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Zor Gîinler 


azen düşünüyorum da. acaba dünyadaki bütün aksilikler hep bizi nü 
bulu yor 2 Aslında her ay çıkan ufak tefek sorunlarla yaşamaya alış- 
kiniştik ama, bu ay başımıza gelenler hepsini gölgede bıraktı. Neler 
olduğunu merak ettiniz değil mi? Olayların niteliğini şimdilik açık- 
layamam ama, eğer Aralık sayısı da geç çıkarsa bilin ki kesinlikle bizden kay¬ 
naklanmayan hır sürü saçmalık yüzünden olmuştur bu. Neyse, canınızı daha 
fazla sıkmadan bu konuyu kapaLıyorum 

Yaz aylarını geride bıraktığımız ve yılbaşı sezonuna giderek yaklaştığımız 
şu günlerde, yabancı şirketler de yeni oyunlarını hızla piyasaya sürmeye haşla¬ 
dılar Yaz aylarında kafamızdaki "Bu ay yazacak oyunları nereden bulacağız?" 
sorusu "Bu kadar oyunu nasıl açıklayacağız?'' sorusuna dönüştü Daha şimdi¬ 
den elimizde Ocak sayısını bile dolduracak kadar oyun birikti. Tabii ki biz bu 
oyunların en kaliteli olanlarını seçip sizler için inceledik Özellikle hepinizin 
heyecanla beklediğiniz Pifa 99'un açıklamasını bu sayımızda görünce çok sevi¬ 
neceğinize eminim. Tabii ki herşey Fifa 99 ile bitmiyor Yine Electronic 
Artsın neredeyse üç yıldır üzerinde çalıştığı ve dünyada l milyonun üzerinde 
satmış olan Populous serisinin sonuncusu olan Populous 3 - The Beginııing sa¬ 
dece Türkiye'de değil, dünyada ilk kez Level dergisi tarafından incelendi. 
Strateji oyunlarından hoşlananlar bu ay kendilerine ayıracak boş vakit bul¬ 
makta zorlanacaklar, çünkü Sierra şirketinin Sim City 2000e çok benzeyen 
başyapıtı Ceasar 3 vc Settlcrs hayranlarının çok hoşuna gideceğine inandığım 
Knighı & Merchants m açıklamaları da bu sayıda Bitmedi, şimdiye kadar gör¬ 
düğümüz en kaliteli menajerlik oyunu olan FA Premıere Leagııe, Mana ger, FPS 
tarzı oyunlara yeni bir bakış açısı getiren Shogo, mükemmel grafiklere sahip 
olan Klingon Fdonor Guard ve Vietnam savaşını bir helikopter pilotunun ba¬ 
kış açısından görmenizi sağlayan Missing m Actîon’ın incelemelerini bu sayı¬ 
mızda okuyabilirsiniz, Pliystalion Sahiplerinin uzun zamandan beri bekledik¬ 
leri Metal Cear Solid de bu ay açıkladığımız oyunlardan Eğer büLün bu oyun¬ 
lar sizi kesmiyorsa , neden gende bıraktığımız bir yıl içinde piyasaya çıkan en 
îyt 20 oyunu değerlendirdiğimiz 98'in En İyileri yazımızı okumuyorsunuz ? 

Neyse, hürün aksiliklerin birlik halinde üstümüze geldiği böyle bir aydan 
sonra hâlâ dergiyi akartabilîyorsak, sırtımız bir daha yere gelmez demektir 
Bunca zorluğun arasında, Level Multimedia CD'sinde yaptığımız değişiklikler 
de Ocak sayısına sarkmak zorunda kaldı Ocak sayısından itibaren Level 
Multimedia CD'sinde bütün oyun türlerinin en iyi örneklerinin demolarmın 
toplandığı Best Of serisine başlıyoruz İlk olarak Best of Strategy gelecek. 
Ayrıca henüz piyasaya çıkmamış oyunların film şeklindeki seyirlik dcmoları ve 
yavaş bilgisayarlarda çalışacak kaliteli oyunları Laulabileceğiniz Ayın 
S hare w a re Oyunları köşeleri olacak Artık bitiyorsunuz, Level'in tek rakibi 
yine kendisidir 

Gelecek ay görüşmek ümidiyle, hepinizin yeni yılı şimdiden kutlu oîsun. 

Sinan AKKOL 


VOGEL 


Yayıncılık Ltd. Şti 
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Playstattoıı 3 


flıfrd World Çeliyor! 


Çeliyor mu? 


dir Third \PurH konusu nedir, türü 

fc h I "çdiîMîüiSflrûIann tiîvaplarıdduk^a fl- 

f 4 - J I gîflç, çünkü hu oyunda pek ç«fc turun t> 

*' , / I ^Lİ zt-llikle ı ini bulmak mümkün, Öncelikle 

,V 1 ^1 hg fitr gerdek zamanlı strateji uy unu, 

kuvve ilerin izi hazır Ipyrp savaşa ıtukma* 
mz ve Laktiklerinizi düşman üzerinde denemeniz 
f -V >: / \ hep gerdek zamanda oluvor, bu açıdan Wart:raf[ 

J m y ve türellerine benzediğim söylemek yarıhş olmaz 

öte yandan oyunda bir takını u Tuştu mı ak ve savaş- 
ta bunları kullanmak durumuııda$mrz, yani tank u- 
çak vs. yerine tam donanımlı paralı askerleri kul lanı- 
/} . ' yorsunuz, çünkti hu bir çe reler savaşı, Hu açıdan 

ele alındılında ise oyun X-Com vc Com- 
4 mandris iTirzı hilf havaya bürünüyor. Ancak 

\ lakımlarıntzı oluşturanlar şifâdan paralı 

^ \ / askerler değil, uzaylılar, cybarglarj nnd- 

f roidler, mutandan vt daha nice ttrr yara’ 

/ tık var Etrafta r üstelik bunların kendine 

has karakterleri var ve oyun İçinde ol- 
V j dutça detaylı bir karakter gelişimi yu%x- 

J « yurlar Yani oldukça belirgin bir RPG alt* 

K yapısı mevcut. Ikmun dışında seviyeler, 

J**, * , görevler ve fiaritalat her seferinde yeni* 

i de ıı nl nşE uru la n değ iş ke n bi r ya |>ry a şj h ıp fer, 1 1 pk ı 

Diabb gibi dctalarca oynayıp, her defomda farklı 
peylerle kartlaşmanız payet doğal Hürün bu güzel yanları bünyesinde topla* 
yan oyunun grafikleri de bir hayli güzel alacağa benziyor berşeydcıı ünce tamamen 
iD tatlıma sahip olan ovun alanında kamera açılarım istediğiniz gibi ayarlayabilecek 
siniz Konuya gelince. gelecekte hır zamanda uzak bir gezegenin tamamen kirlen mî* ve 
buzulmuş olan yüzeyimde yaşam savaşı veren çetelerin mücadelesi işleniyor, yani karık 
sız bili m-kurgu tutkunlan buna bayılacak Oyunun bu yılbaşında piyasada olması bek 
Içnfynr, 


PloyStorion 


ega uzun zaman- 

S ılıı üzerinde ça* 

îıştıgi Dreamcast konsolunu 
bu yılbaşında piyasaya süirc 
fek Hreamcast hem güç 
hem de tasarını nEarak tama¬ 
men yem nesil bîr konsol ve Sçşa'nm 
beklentisi bununla dünya oyun, konsolu 
pazarım ele geçirmek Ne var ki bu du¬ 
rumun rakiplerinin güzünden kaçtığı 
pek söylenemez. Nintendo ilk aşamada 
-İMÖ kapası tc tı ek bir hafıza modülünü 
piyasaya çıkararak ddıa yüksek çözü¬ 
nürlüktü grafikleri desteklemeyi ve boy- 
lecc oyunseverlerîn dikkatim çekmeyi 
planlıyor Bu modül öncelikle Şiar 
Wars: Roguc âquadrou taralından des- 
tekleniyor ve ö4H%480 çüziitıtıdükte 
grafiklere imkan L ütüyor. Sony ise Hali 
Hazırda piyasanın en çok bütan konsolu 
otan Playstatîûriın İkincisini tasarlamak* 
la meşgul. I lenüz Sony firması resmî bu 
tamlım ya da açıklama yapmış değil li¬ 
kit aldığımız bilgiler bü yem konsol lir 
benzeri er md en çok daha güçlü olacağı 
yolunda Sony ve Toshiba tarafındım 
ortaklaşa geliştirilmekte olan yeni bir 
çıpsrti kullanması bekle nen l T SX 2 tah¬ 
minen 250 M Hz hızda vc fr4 hır taban¬ 
da çalışacak Bu çıpset iki ayrı işlemci 
den oluşuyor lıiri îE) grafikler i çın ka¬ 
yan nokta işlemleri yapan hır DSP di¬ 
ğeri ise RISC, tabanlı gelişmiş bıı ana 
mikro-işlemci. Söylentiye göre btı kon¬ 
sol grafik yapı olarak standart pulygo 
nal çizimler yerine doğrudan NURIİS 
tekniğini kullanarak NUREIS tekmğt 
şimdilerde sadece toy Story gibi +ıİm¬ 
lerde ve endüstriyel tasarımlında gördü¬ 
ğünüz yumuşak Hatlı ve nKpeteıı ger- 
çekçi mı iddi er m y n ratılma vında kul lanı- 
lıyor Hünıın dışında PSX Tnin pek çok 
rmıltintcdya uygulama alanına, destek 
vermesi, özellikle DVD ve CD-ROM 
üzennde kavıtlı tümler] okuma kapasi¬ 
tesine -ırilıip olrttası bckfenıyor, Lycr hır 
aksilik olmazsa bu yeni konsol 2<JC?b yılı 
başında piyasada obbilır, yem bilgi al 
Hıkça sîzlere iletmeye devam edeceğiz. 


Son bir yıldır herkesin ağzında aynı kelime donup duruyor DVD-Rî )M (jku çıkacak 
derken en sonunda Türkiye'ye de gelen bu meretin mahareLİerrni DVD filmler haricin¬ 
de henüz göremedik ama çok yakımla bu değişecek gibi Unlu brma Psygnoste, sadece 
PC için hazırladığı LANDER isimli oyunun DVD-ROM teknokipisini kullanacağım du¬ 
yurdu 

DVD-ROM'un hır oyuna neler katabileceğim merak ediyorsanız okumaya devam edin 
Film kalitesinde ara sahneler Dolby Dijital ses kaydı, ramamen in ter aktif bir ovun orta 
mı bunlardan vadece bit k.içı 

Laııd-crın hîkayesi ^032 yılında haşlıyor, Zengin olmak düşüncesiyle güneş sisteminde 
dolaşan ktmlrk tür askeri yönetiyoruz. Bu maden şirketi ta lâfından kiralanıp da, sözde 
bilimsel bir araştırma sonunda eski bir uygarlık tarafindan bırakılmış çok güçlü bir nesne 
elinize geçtiğinde şansınızın sonunda yüzünüze güldüğünü düşünüyor*umu ama vizi 
kiralayan şirket ve bütün hır ordu peşinize düştüğünde fikriniz değişecek 
Toplam 30 görev ve yönetebileceğiniz -I ayrı uçağa sahip otan Lândcr, film kalitesin de ^ 
kı ara sahnelen ile sızı uyunun içine çekecek. Ayrıca uçağınızın fizikse E özellikleri de 
oldukça gelişmiş olacak Uçtuğunuz gezegenlerin hava şartlan araclnızm basar durumu 
bava boşlukları, yerçekimi gibi değişken şartlat uçuşunuzu çök etkileyecek Grafiklerde 
DVD-ROM un üsTÜn k a pas besin i sonuna kadar kullanacak şekilde çuk kalilelı olarak di- 
sayıı td t finiş Sürekli değişen gece ye gündüz, farklı gezegenlerdeki güneş vc ayların 
sağfadığı gerçekçi ışık efekt feriyle gösterilecek Kaçını İm uz olarak mulnplayer desteği 
de olacak. Toplam îâ kışı nehvork, seri bağlamı ve modem üraufiğtyla Landen oynaya¬ 
bilecek Gelsin de bakalım DVD oyunu nasıl ol uy urmuş. 








HABERLER 



Yen i NesM 3Bfx Yatanda fıtayor! 


Artık 3İ>t* adın, duymayan Udt mr hlkmıyâlpl^ l*ı ŞİrfurHıı ürcltigî 
Vnodrıo I ve 2 ^ıplcrtylc donanmış liralık hızlandırıcı kartlar l'C denen 
ncımtfİL'rih birer oyun canavarına dönüşme m ildeki en büyük rolü oynuyor m * + 

lor Ünümüzdeki yı\ türü m olursa olsun hu katilara Um destek vcm^yrn £ 

bir tçk ayım bil t: bulmak mum- 

, - f . kün olmayacak Fakat tabii * 

\ bu pazarda oldukça İm yük 

VA \ * bir rekabet var ve bunun 

V muhilli olarak ®fe Utması vakmda 1 A w ojit '*' 

I andırın kartı piyasaya m inecek Bu vcm kart 
-i yt henüz bir bilgi yok elimizde, ancak halı İlâ; 

_ & ; ' V - * Jk ola u Vnı k!i n ■ 2 ı\k me! iç rle d o na nı u ı > k a rt 

\W*i ' ^ ] i* ' hızlı ç al ıçtıfeı m bîHy aruz Şirketin amacı l 

piyrtsay.ı vumck vt brivİL-tc rakipltTint: UsUınt 
wRwrvF** dan ise burum anlamı Voodoo 3 tabanlı k.iMİ.ittn ti 1 

\ — dernek, İni da hiç kotu hirşey savılmaz 


Asheron Sizi Çağırıyor 


Final Fantasy Şimdi de 
Beyazperdede! 


]çr(4utt r tan gelen yeril bir tıvuıt 
olan Ashcmris t.ali sadece İri' 
r çmct ıı zeri §ide oy ti arı n h rkıı bir 
UI'L ı Türkivecle Imerinci üze¬ 
rinden nkriyuıı dolu oyunları 
oynamak hrr işkence olabilir, 
la itti I ek alternatifi nlan 
oynayanlar bilirler hilgteayarr*» 
ıy nam ak tansa gerçek insan ta ra 
iril vtrdrfti zevk herşeye defti- 
k ail Dere th adiı bir adada geçi- 
ırk var Aluvıans, Gba- 
farklı özellikleri ve gilç- 


Gerek PG, gerek PSX i i zerin tir piyasaya gıkmış eti popüler RFG 
serilerinden hındrr Final FaiUasy SqU3rc Soft tarafından hazırlanalı 
bu oyunların sonuncusu ülan Fp7 gerek Manga tarzı pratikleri ge¬ 
rek inanılmaz büyüklükteki oyun alanıyla tüm dünyada büyük ilgi 
çekil Şu seralarda Spuare Soft serilerin sekizinci^ üzerinde çalısı* 
vnr, fakat bu başka bir haberin konusu olacak kırmanın üzerimle 
çalısiıftr hrı h.ışka proje ise Final Fanrasy konutu bir film Filmi ya 
pan ekip yaklaşık yüz kişiden oluşuyor yç yönet men ] hrnnobu Sa- 
kagüçht nin denetiminde filmi 100 E yılına yetiştirmeye çalışıyorlar 
Filmde kullanılan tüm aktörler bilgıınvar taralından canlandırılıyor 
ancak sislendirmelerin: de hu meıodl a yapı- 
tıp yapılmayacağı henüz kesin değil Frlm 
JBj jif v| doğal olarak Final laıılasv oyunlarından ta- 

- nıdıftrmız hayalî dünyada geçiyor, komi dn 

yine oytmİJia paralellik yüsteriyor Filmin 
\ i dağıtımım Asya Ülkeleri dışında Cnkımhia 

* PicUiTes üstlenmiş mm göçterrme giriş t&rih 

ısc henüz belli defti! 


ama l>u lîırdcn hoşlananI. 

Uluma Online 
kiplerine karşı o; 
karşı FRP oynaman 
yor Asllrnmv 
yor SeçebiteLeftmiz üç n 
rırndırn, ve Sho Mel ırkın 
lerl var berbarrgr bil itme aya katılıp, hiyerarşide 
y ıı bilebilirsiniz Hfte r yeterince ha şan lı ■ ve şa ns 1 11 
ol utsan i a £ loncam n başına geçme ve dıftcr oyum 
Ollara görev ler verme yetkisine <ıahıp olabilıv< n su¬ 
ru rz . tabii îoncarun eski yöıicıtcısr bundan lüç 
hoşnut olmayacıikuı Her FRPtle olduğu gtbi As- 
tıumns CaÜ'da drı karşı lası ıgmız kara k re den öldü 
rehtlivorsunuz. ama k ardınızdaki fer bilgisayarın 
vıHıeitıftı karakterle! olmadıkından, öldürmeniz 
çok daha zuroLreÂtrî Hirisim öldürmek için m-i 
verilen hır gtu en hır irmeniz gerekir tabii öldisriı 
leeek kişinin dc planlarınızdan haberi olacak ve 
-sizi engellemek için elimlen gelem yapacak l abii 
FRE 1 olup da hüviı utmaz mr .V-hcmriv C 'alldaki 
Ikhfü sis ı em i ç n k m n n ti k 1 1 İlk had a d ıftt rı ı usta Ivrç - 
bir büyüyü bîfmıvTnsLinuz ogıenmek ıçm o huvi'r 
yü hilen hır NK, veva ovuncu i W konuşup STie 
ugre mı eve ikna etmelisiniz- Nasıl İkna edcccftimz 
size kalmış, ya güzdlikle konuşu^mU2 va adamı 
biraz 'gönırşunüz' veya boftazma keşkin bir hıça- 
ftt dayananız, karar sizin 

Ashcrons Csll İnternet Üzerinden gerçek insanla 
ra karcp ovun oynaniak isteyenlerin çok hoştma 
gidecek I alırı biz mı Lİe yent gözdüm iz olma şanşt 
>"ijkvek Durigozte hckh> r ortiz 


■ ET'.' 1 MfnBPS1 •-*-« fı.^Tıı±iniJJ3ii4! 1 
- Af, ■ “ IIJ El; ' 1 f^T'l T ■Sı’,' İnil I 

»yt? \ r^'JuU ri.nl-: :.lylil .unLi TaL İEimîıu| :i jiıS \ ıtı ^ı.iHV 
--I l|lwr #' 

. *jVYi, P4IV, ;E n>j Ü/IU’I lj**< UVILı^ÜJ ■ if 1^'U.l^J 

İBfc, J fW^P vflısifar-** 

Tf ’Mrvrjri'' 

a İHYİ, “ V ^mıd bTfT^ı İV'«îTvrt^ 

Ti J I ^otîl qnq> İU Sbfr Jhn; ıfeımr --ı *jl!İh ıtf lun-t ’ 
u mM£. 'If** SHTP FÎ*-- -^İni ıVn ay a* ic.î ton? ’ 
ry ‘ -k 1"H mil uı-'nıiH- hnn.ıı^j l *n.lırt!lf ıl«j:ı ,t ■: 
n »TV. 'W r 3 /r. ,çn ■ |Wj# nırı»^jır-j! ■» u '- 11 du || “ 

J rtjM p. empi rijil- lıır ’iifjV» iLd ■ lEmdiır 1 
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İrinlere Doğrat 


uhwr*T 205(1 çıktığından hu yana 

S pek çok denİaaEti simütasyonu ya¬ 
pıldı Tabii Standard 2. Dünya Sa¬ 
vaşı derttolrilan nü an bahtımîyo- 

ura, onlar apayrı bir konu, burada 
ha Km ue^'nlrr tek kişilik avcı ge¬ 
mileri. İki oyunlar her saman uzay oyunlarına 
bcniçnıiştir, gemiler çeviktir, ilahlar ûİDnıçOl- 
rffır ve d1 şa rıy ı görme k ıç i rt sol i ara i IU iy ac I m 2 
ynktur FaLı! uzdyırı karanlık boşluğunun afet 
ııe deniz soıl derece canlı ve renkli bir ortam - 
ıtır, [S in terce Ulr canlı sualtında dolaşır, ışık o- 
yunlarl ve gölgeler ckuk olmaz, derin mağara 
fan dipsiz uçurumlar takıp eder Şu ana dek 
yapılan her oyun bir şekilde bu konuya epikli 
tabii ancak nereye kadar başa rıh oldu klan tar¬ 
tışılır. İşte Segasul't tarafından geliştlfiîmekte 
olan fa tat AhySE bu açıdan oldukça iddiatı hiî 
oyun Herşcyden cınet yirmi farklı tipte sualtı 
ortamı bulunan oyunun haritaları ye niş. takat 
hır n kadarda canlı nTarak Çj^u insanın akli¬ 
na Archımedcan Dynasty ya dn Su ti Cultııre 
gelebilu, lak al Lek benzerlikleri sualtında geç- 
melcn bata! Abys* herhangi bir ticaret olayı i 
çerrıliyoı, kanu bîr senaryoya hağlı olarak sı¬ 
rayla oynanan görevler bozmda de almıyor. 
Konu Esc basit, lıeo Systems firması denizlerde 
yaşayan yeni bir ıiİr bakteri keşfeder ve bun*, 
dan enerji dde etmem n bu yolunu hutur ba¬ 
ka t rakipleri olan Proicus Tech hu işe d atmak 
niyetindedir, sonuçta iki rakip şirket sualtında 
ölümcül bîr savaşa girerler. Siz çıtaya istediği¬ 
niz şirketin hesabına girebiliyorsunuz, her ke¬ 
sin öncelikten ve tabii görevlen farklı oluyu t. 
Oyun grafik açıdan oldukça iyi. bdîi baştı 
grafik kart tasının desteğine başvuruyor, ancak 
onlar olmadan do çatışabiliyor. Eğer bir aklilik 
olmazsa bu oyun da yılbaşında raflardaki yeri¬ 
ni alacak 


Sivil havacılık her ne kadar ülkemizde pek yaygın olmasa dn, özellikle Amerika Avru¬ 
pa ve Avuk tu raiyi bu konuda büyük bir zenginliğe sahiptir Mesela Amerika'da hır pi¬ 
lot brövesi edinmek ve hafta Sanlarında tek moiıırlu Kir uçak kiralayıp birkaç saat dağ- 
Inrın üzermde suzıılmek oldukça sıradan hu hobi olarak kabul edilir {..ogu bölgede ise 
uİAşrnı sorunları bunu hır hobiden ziyade ihtiyaç durumuna sokmuştur. Tabii sivil h.ı 
vacıtık bu Itadaı gd işmiş ve yaygın olunca PC oyunları piyasam t da hu durumdan ('iki¬ 
lenmeden edemez, fakat çoğu firma vinç de savaş oyunları yapmayı tercih ediyor "1 er* 
m mal ReaJlty bunun dışında çınlar yeni sivil uçuş cyunlan olan Flvi ile bu pazarı hlr 
hayh nallamayı planlıyorlar. İVüpmmcrlar bu oyunda muhteşem grafikler ve gerçekçi u- 
çu^. haritaları dışında iki noktaya daha büyük önem vertîdığını bellrlıvurlar, ^çiçekçi u- 
çuŞ şartları ve sınırsız hır hava sahafı Uçuş şartlan nm gerçekçiliğinden kasıl sadece 

tam anlamıyla gerçek uçaklarda kinin bir kopyası «* 

— I .i-, ve r:nııriMiLn hınk'- m, om.| kabinler dc^ü Uçuş di 
nam ikicinin trc Um ıııhmıv .. & \u;£<: ivgi us .-I un 
mğjâ sı vs: denişken : ı.v. .• ganini m ıı ııçuş knşullnı im cîu-p 

İl ı , ;.j.-:rı ikıfi m. ı ..■ ■■■m s .. . Iı. v i - ıh ı-. 1 

| gelince, hır uçu* oyununda atmosferi bozam en 6* 
nemli unsur kısıtlı bir haritanın içme hapsolmaktır 
^ j kanımca fakat HyJ buna bir çözüm getiriyor, harita 

' tabanım benzer oyunlardakinden İarklı bir metodla 
__ yapılan oyun steç tanı bir uçuş özgürlüğü tanıyacak. 

I büyük Amerika 11 şehrim de tavlı ■ ıhmak kupsa- 

I ■■ i-ı --y ■iııı-.-.-ı::ııı . • .1 . 1 ı- • • 111 kv -■ in.i :l«i n: =,:■■ 

Lay seviyesinde lakat gerçeğe uygun bu hiçimde 
' monitöre yansılacak. Mesela Atlantik Okyanusunu 
açıp Pimse uçmak mı İstiyorsunuz, tüm yapmanız 
gereken doğru uçağı seçmek ve yeterince yakıt dul 
rs* durmak, oyun haritası bu denli jtenîş ve esnek Oyun 

^ . önümüzdeki sene piyasnya çıkacak ve muhtemelen 

iâ ~f biraz: güçEii bi r sistem gerektirecek 


Swords & Sorcery 


Ç ok uzun bir zamandan sonra oytın piyasasında ilginç bir geriye dönüş 
yaşanıyor, fakat tabii hıı defa kr gayet olumlu bence Çoğu firma yap- 
hkiarı oyuna muhteşem grafik efektler koyunca hır iş yapı ıklan tıı sanı¬ 
yor, bkat insanlar sürükleyici biı hikayesi ve îHmusleri ukm oyunlar is¬ 
tiyorlar Ikıntı nasıl sağlardınız, tabii ki kaliteli ve detaylı KPC tcirü o- 
vunlarla, nitekim yakında çıkacak otan Hal dur s Gaie, Anaduonojt ve 
daha hır sürü ovun bunu yapmayı hedefliyor. Ancak arlık programcılar sadece iyi bir 
senaryo ile yerinmek zorunda değiller, yeni nesil bilgisayarla* onlara istedikleri her tür 
grafik mucizeyi yaralına şansı da tanıyor İşle I lemis t k Park ve Virgin [ntçttçüifc cara 
fTndüiı gelini irilen Şvvurds & Sorcery Cnmc I Je v 1 K C.omc Darkness tam böyle bir 
oyun, gerçek bı-r RPCde aradığınız İter tür özelliğe sahip, büyük bir hikaye, büyük hır 
oyun alanı, stnırsız olasılıklar vt devamlı gelişen karakterler Fakat dtha fazlası da var 
bu ayan grafik olarak tıiniiHİn en iyi örneklerinden, bin olmaya aday, oyundaki her 
nesne i ll boyLUİLî ve elkıleyinih olarak tasarlanıynr Karaklerlerınizi derişik kamera açt- 
larından girerken ya da jtunbütırmrıû aı sürerken KÖrebiliyor, giydirdiğiniz zıdv 

ların aynen üst lerinde belirdiği uf görüp hayran oluyorsunuz. Kısacası önceden oynar 
İten olduğunu hayal ettiğiniz herşey ^imdi ekranda 
gerçeğe dönüşüyor. Buna geniş kapEjmlı vır doğru / ■ '' 

d t'rrüs t çfl İtşîm Mu 11 ipi ayer seç e neğ ini d e ek fe tsenr z. . ^ F . 

muhteşem hır oyun elde etmiş oluyorsunuz f ( P^ı ba- % 

ş mda ç 1 kr n js 1 pl ani a na n ov un sadece R E ’t. r tu t ku 11 la n - TÇ 

kapasitede gibi öbekte v ip , 7 

_ ' 'LU |. ■ m ■* - 

gorcxcği7. r l * 


Brave Fcncer Husashi 
PJaystation^da çıkıyor 


* 1 nal Faniasy VI ft 11 n vapımc 1 1 anndan 
hlr plntlorm mütera üvunii geh- 
1 yor F F 7 rı f n aı k as m da k i bey f n lakı - 
mır» tekrar hıır&raya getiren Brave 
1 Fencer Musashı hir platform oyunun 

aksiyon ögcfcrini. kafanızı allak bul¬ 
lak edecek bilmeceler FRP tadlannı bileşti¬ 
riyor br]uaTie Snii rıyunlannıda alıştığımız üzere 
yine şıntı hrr Japon çizgi lılm karakteri 
vörieEcrceğiz Hop tayip zıplayarak ve düş m an¬ 
lan y la savaşarak bölümden büEnriK- geçerken 
ye 111 Ha r eke 1 1 e r öğrenee ek k* ım ık düşman la rî a 
karşılaşacak vc onları öldüreceksiniz. Uyundaki 
karakterlerin seslendi on e feri de oldukça kaliteli 
ve konuk Ku ara- 

lar gtlmesf BCTe- ””<0^ ■ tın uncu 




HABERLER 



Braveheart’ın Oyunu Olur Hu? 


D yapmaya kalkığalar genellikle ortaya yamalak 

bır^cyle* çıkar !hvasadn mtan lıt j mcn hu filmin arka- 

çından uyu im yapılır, bunu yapatılatm tek di^0nccst rjı* ' - F* :ş 

bil ki filmin ününden faydalanarak Imaz daha para ka- ^ y 

sanmaktır Bravçhçaff gibi mükemmel Ilır filmin oyunu* *K./' « 

nun yapılması da hu yüzden asabımı bozdu, ama hu oyun diğer lilm K P 

oyunlarından çok tarklî olacak gibi yürünüyor Bir kçfc r bu oyun rrBfc, F 

yapılmaya ilk ha^andığında Ura 1 vthenr t 'ın senaryosu üzer ine kurul- * } 

mamışiı. hatta Kimi dr- Tartan Army tdı {belice rezalet hrr tsinı) j ‘^B A ~ , - *iâ^ 

Oyunun yapım aşa ması ı telledikçe, ^umaryünun Hra veli carta ne ka- î|jî^ JBa, 

dar benzediğini ferkeden yapımcılar Bravehcart'm Mrri haklarım — - 

Hnh Century Fok firmasından satın atıp oyunun içeriğini de biraz değinmeyi uygun gürdüler 

HraVfhcan. sm günlerin revaçla ulan "3 boyutlu rrd ûmc ^iraiçji" oyunları lu [yasma bu [iyot. Ama diğer B buyul lu KTS I erden çok 
ddhci gelişmiş bir oyun olacağı kesm Diğer oyunlarla arasındaki larktarâ bir hakafım. Öncelikle real time stratejilerde görevler sualidir 
birim bitirir diğerine geçenli ti ız ve görevler her oynadığınızda aynıdır Bravebean'ıa mduhrımzı istediğiniz gibi yön fendi re b i I d iğmtz- 
den r savaş her an iter yerde çıkabilir Savaş alanları da rakiplerinden "birazcık ' büyük Özel bîr grafik tekniği sayesinde lü KM kadar 
uzağı görebil iyonsunuz Tabii karakterler de dahil olmak üzere herşev üç boyutlu grafikler) e dizayn edildiklerinden, savacı istediğiniz 
açıdan g rirch i lıy ursunuz. Düşünsenize. Iskoç la mı E ııgıl izlen dumura uğrattığı o muhteşem meydan muharebesini hır Iskoç'un gözün 
nmmLinır _-f' ... k fmtm t t fİ/At ^ den görme şansına sahipsiniz. 


f M Tabii oyun sadece savaş salı liderinden oluşmu¬ 
yor Karmaşık bir ekonomik yapı ve komşu ktan- 
[ farla olan diplomatik ilişkileriniz de göze al ma¬ 
nız gereken sorunların arasında Seçebileceğiniz 
1 T6 klanın lideri ularak amacınız 200'tkn fazla 
■* klana Ekolünmüş plan kkoçya'yı tek bir Lıavragm 
1 afuııda toplamak Efleı buna kolay diyorsanız. 

I daha îlenyt gidip Ingiltere'yi işgal etmeye çalış 
manız bile mümkün! Veya Ingiltere kralı Uzum 
bacak Jolııı olarak Iskoç asilerin bayım ezmeye 
çalışabil i ıs m iz. ama hiç kimsenin W d ha m Wa II il¬ 
ce n İdrak cesur Iskoç lan yönelmekten s? kaypak 
I ng 1 1 izleri sc çec eğ i n i sa nm iv ü m m . 






!. 


CEUYORLARflf? 


İşte Ocak ayına kadar ülkemize gelmesini 
tarihleri ne pek güven olmaz. 

beklediğimiz ovanlar. Yine de 

■ çok heyecanlanmayın, oyunlar için firnıaların verdiği çıkış 

Baldur's Gate 

Inlorplay 

FRP 

Blood 2 

Monolrth 

FPS 

Dark Side of the Moon 

Soutbpeak Interactive 

Adventure 

Det hk arz 

Melbourne House 

Yanş 

Escaoe ODT 

Psygnoaıs 

Actfon/FRP 

Fifa 99 

EÂ SportS 

Spor 

H a Uf Life 

Sierra 

FPS/Adventure 

1 leavy Gear 2 

Art i Vision 

Sımulasyor 

Here Ut 2 

Ad i Vision 

3 D Action. 

Kıng's üuesî 8 

Sserra 

Adverırure 

Lands af Lore 3 

WegtwoQd 

FRP _ 

IMyrh 2 - Soulblighter 

Bungie 

Strateji 

Oddvvorfd - Abe's Exoddus 

GT Interactive 

Platform 

PovversJide 

GT Interactive 

Yarış 

Settlors 3 

Bfue Byte 

Strateji 

S pe ş d Buaters 

Ubi Soft 

Yarış 

Starsiege 

Dynamix 

Simulasyon 

Star Wars - Rouge Spuadron 

Test Drive 5 

Lueasarts 

Electronic Arts 

Âctıon 

Yarış 

Tomb Raıdor 3 

Eiclos 

3D Action 

Tüfok 2-Seeds ol Evil 

A cdairr. 

FPS 
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1998 de elimizden birçok ovan geçti, Bunların çoğu sözünü 
etmeye bile değmeyecek kadar kötüydü. Ama İçlerinden 
bazdan vardı ki. adeta uykusuz gecelerimizin ilacı oldular. 
Sırf daha fazla oynayabilmek için günlerin 36 saate 
çıkartılmasını istediğimiz bu oyunların arasından en iyi 
yirmisini motor adamı Maddog, Starcraft ve M&M 6 
bağımlısı sevgili Btackbird (minig guş) vemen naçizane Biaxis 
amcanız belirledik. Bütün oyunlara üçümüz de on üzerinden 
ayn ayrı puan verdik ve puanlan topladık. Bu sonuçlara 
göre, bakalım bu sene bizi güzellik uykumuzdan eden 
suçlular kimlermiş? 





S ürpriiiHz’ Levd'ı d üzen 1 1 olarak alan olcuyu 
cidarımız bir oyuna dan labniııııczı bilirtcr 
Şıkımı cini u derg L gec de linin lek eğ I cnccs i, 
dergi içi kavgalarının en büyük sebebi, utanı, 
veri L ı yenılgilprm akabinde İn ti harla ra yol açan 
uyuıı S tartını h Mükemmele yakın senaryosu, bir 
suratt’jîd-fcn çok bilim kurgu filmine vnkışan ntmatüe- 
ı i. mükemmel dengeli s+ıviş sis ll-ttii , girdikleri ve 
st ît İtliyle fuı yılın tartıma siz birincisi Starcrab'm 
en çan a:t ı özelliği birbirinden i anı a men Izrlm uç 
ayn ırkı mükemmel bir dengeyle E?irktirmesi (beri 
gel Dtınc 2000, heri gdü:!. Şu '■naku yeril üniteler 
ve setıaryı-jSLiyla piyasaya sürülecek olan timud Wdts 
ynrev diskini beklediğimiz Şia re ra İl bizden tam pu¬ 
an alarak hu yrlın binncı HEY, tanı puan fllmanırç 
Icı Sıarcrnfr, 19 puan aîmr$. O bir puanı kim kesti 
yar 1 Hey sen mornrs’rkleîli arkadanım gelir misin 
buhıyri' 7 Hecev, karmaanaan 


,Ll oyunı 


yayı kurtaran yalnız ada m oluruz, 'Ln çok parayı ka¬ 
zanan şirketin sahibi' olufUz, 'kainattaki bütün kotu 
JL yaratıkları tepeleyen süper asker' oluruz, Ama hep ay¬ 
nı., hep aynı derken, insanlar artık normal hayatta asla olama¬ 
yacakları 'süper" insanı ovunmaktan bıktılar. Vc sonunda ASC 
Cames adlı bir firma hu açıyı tam anlamıyla dolduracak hır o- 
yun yapU ; SanıLanum SaniLarıum'da ne dunyayı kurtarıyoruz 
ne de yaratık sürülerini Lek bafımıza temizliyoruz, Samtan- 
um'da kim olduğumuzu bulmaya çalınıyoruz YoncLtiğirtîz ka¬ 
rakter® başına gelen bir trafik kazasından soma (kı onun bile 
gerçek olup olmadığı belli değil) gözlerini havaya uçmak üzere 
olan bir tımarhanede açmasıyla başlayan olaylar, hiç tahmin et¬ 
mediğiniz boyutlara vararak gelişiyor Siz neyin gerçek neyin 
düş olduğunu anlamaya çalı sırken, mükemmel grafikler eşliğin¬ 
de oldukça duygusal (bunu bilerek söyledim) bir hikaye şekil¬ 
lenmeye haşlıyor Ama işin en güzel yanı, SanıLanurrı, sonuncu 
bölüme kadar perdenin arkasındaki esas hikiye hakkında ipucu 
vermiyor 


SjARCRAFT 
PUAN : 29 / 30 


Pt-i. 4+tpı 


PfcLn 

tM2 * 

Ti**»# flruoıf 

Ş|' tıı? 3ı 








S CURSE OF 
jjHE MONKEY 
ISLAND 
PUAN : 29 / 30 


K omik ve adventure kelimeleri yan 
yana gelince, yanlarında üçüncü 
şahıs olarak dairrıa Lucas Arts bu¬ 
lunmuştur Piyasanın en yetenekli 
yazarlarını ellerinde bulunduran bu firma¬ 
nın adventııre oyunları adeta kalite ' kokar 
Monkcy Island serisinin üçüncü oyunu olan 
Curse ol the Monkey Island da bir istisna 
değil Grafiklerin, ses ve müziklerin gerçek 
dehaların ellerinden çıktığı belli, ama beni 
hu oyuna 10 puan vermeye zorlayan şey 
onlar değil Bu oyunun 10 puanı hakelmcsi- 
ni sağlayan, gerçekten 
komik olması Bir oyun 
aracılığıyla gerçek duy¬ 
guları yaşatmak çok zor 
bir iştir Monkey Island 
bunu başararak, komedi 
dalında oldukça bu yılın 
Levcl gümüş oskarını aî- 
rmayı hakcdıyor, 


‘UNREAL 
PLIAN : 28 / 30 


G akhun’un özel tercihi oîan Co m nümde* da yılın¬ 

da oyun pivasasına ftfiâsa&ıtlı aUnbtdan 2 Dünya sa¬ 
vaşında Alman t epkesindcu İçeriye kısarak çok ütrû- 
lejık hır grup görevi yerine yetirmeye çulışan allı ko¬ 
ni a nd nyı i y ö net t iği n rz ü< im m n n d us şi mdi ye kad ar g ü rdu ğü 111 
en acımasız ov unlardan. Yapacağınız en ulvili kıla, butun adam 
larımzın oldum) m eş iyi e sonuçlanacağından cttiîfl olabilirsiniz 
I )ü*man askeri erinin yapay zekası da yabana alılacak gibi değil 
dı doğrusu Varlığınıza dair en ulak hır ipucu bile bıraksanız 
ortalığı ayağa kaldırıp hayatınızı ceben neme çeviriyorlardı 
Ama oyunun esas jgdzeUıgl de zorluğunda, beni lıırs yapıyor 
hem ile bir görevi geçmek içir hmieu lazlü vol olması insana 
türlü türlü sava* taktikleri uygulana J irsali verivur. 


H erkes “Aman Quake 2. fim a O Qııak4T ; diye ortalıkta dola¬ 
nırken, tepelerine düşen 50 megatonluk bomba bir anda pi¬ 
yasayı dağmı. Un re al, ismiyle bu kadar uyuşan bir oyun da¬ 
ha yukfur herhalde (Unreal (ıngıliş) = gerçek ötesi (ftirkiş)'] . 
Üreler çilesi grafiklere, atmosfere, seslere sahip olan Unrcal Lam üç se¬ 
nedir yapım aşamasında olan bir oyun Piyasaya çıktığı sıralarda ben 
kralım" demekle olan Quake 2 yi alaşağı etti Quake 2 gıafrk motorunu 
kullanarak yapılan birçok oyunun yapın© durduruldu, Unreal motoruna 
geçişin yollan aranmaya başlandı (bkz Duke Nukem Foreverju "Üç bo¬ 
yutlu oyun dediğin kasvetli ölür, kahverengi olup 4 mantığını çatır çatır 
ezdi Unreal, rengarenk graiıkleriyle yeni bir ekol yarattı Zorluk olarak 
da üstün olan Unreal, yapay geri-zekalı oyunlarla alay edercesine zeki 

yaratıklarıyla oyun¬ 
cuların korkulu an¬ 
lar yaşamasına se¬ 
bep oldu. Sorarım 
size, beş oda geride 
ve bir alt katta bı¬ 
raktığınız yaratığın 
iki kapıyı açıp, bir 
düğmeye basarak 
asansör çağırdığını 
ve siz bir köşede 
soluklanırken arka¬ 
nızdan gelip boğa¬ 
zınızı kestiğini han¬ 
gi oyunda gördü¬ 
nüz? Vallahi ben 
bu oyunda gördüm 


E A işini biliyor doğrusu, ÜS-99 spor ve NFS serile¬ 
riyle iyice büyüdüler Neredeyse oyun piyasasının 
Micro softu oldular da diyebiliriz Açıkçası ben 
spor oyunları seven birisi değilim, ama işin içine 
aşırı hız girince akan sular duruyor. NFS 3, hız ihtiyacı¬ 
mızı Lam anlamıyla d oyu ra masa da (ne de olsa üstü açık 
bir CorveUe'i gerçekten kullanmanın verdiği zevk bam¬ 
başka) polisle kedi-fare oyunu oynamanın zevkini bilgisa¬ 
yarda bundan daha gerçekçi olarak yaşamanız mümkün 
değil Grafik olarak fazla hir şey söylemeye gerek yok, 
şimdiye kadar yapılanların en iyisi NFS 3 un fazlaca zor 
olması ve bilgisayarın gerçek olamayacak kadar iyi yarış¬ 
masının haricinde bir hatası yok 






T yor ^clccck ' derken Şubat ayında 
lerimize Biçti Quake 2 (yanlış anJastI 
tam u sırada elimizle pizza yiyorduk 
anin birçok eksiğini tamamlamış, sağ 
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IGHT & MAGIC 6 


A ha, bu da minig gıışun özd seçınıi İlk 
gördüğünde 'sevniedim âbı - dıyîpi köse¬ 
sine çekilmişti, şimdilerde ise adamlarını 
nasıl 75. seviyeye ulaştıracağının hesap- 
arıııi yapıyor, Miglıt and Magic 6 insanı boğa¬ 
zından yakalayıp, bitirene kadar da bırakmayan 
bir oyun Oyuncuya sağladığı serbestlik ve oyun 
alanının genişliği rakiplerinden o kadaı uslun kı, 
bu oyunu ne kadar oynatsanız oynayın bulamadı¬ 
ğınız biışeylcr ımıdaka olacaktır Tek eksiği at¬ 
mosfer, onu da iyi bir FRP oyuncusunun hayal 
gücü zaten halledecektir 


rÛUAKE2 
PUAN : 25 / 


geliyor 


masın, tam o îırac 


lam bir üç boyutlu kart desteği ile Quake'i piyasadan silme¬ 
ye çalışanlara HOT dedi Quake 2 Karanlıktan hoşlananlar 
bu oyunda kendilerim evde hissettikler çünkü herşey koyu 
©onlarda renklendirilmişti. Bir süre için üçüncü boyutun kralı 
oldu Quakc 2. Ama her güzel şeyim bir sonu vardı, Quake 2 
için de güzel günlerin sonu çabuk geldi Llnreal kapıya da¬ 
yandı ve kiracıyı vakasından tutup dışarı fırlattı 


da el 


OESCENT 
FREESPACE 
PUAN : 25 / 30 


u son bir yıl içinde sabaha 
kadar başında oturup da tıv- 
I kuma yanmadığım rkı üç 
oyundan birisidir Descent 
Freespacc Bazı insanların bu oyunu 
hala ilk 1 Descent IctIc karıştırdığını 
görüyorum Descent 1 ve 2 niıı ak¬ 
sine Desccm Frecspace tamamen 
açık bir mekanda, uzayda geçiyor 
Konu klasik, insanlar ilk karşılaştık¬ 
ları uzaylı uygaılıkla savaşa girişmişken ortaya kimsenin dur¬ 
duramadığı üçüncü bir uzaylı güç çıkar Fski düşmanlar dost 
olur, elele davetsiz misafirlere girişirler Konu klasik, grafikler 
çok iyi, sesler ortanın üzerinde falan ama bu oyunu sürü¬ 
den ayıran en önemli şey, savaşların yoğunluğu Tie Fighterı 
oynamış olanlar oradaki savaşların ne kadar yoğun geçtiği¬ 
ni bilirler, yer yerden lazerler sıkılır, avcı uçakları sağdan sol¬ 
dan vızır vızır geçer, Nefes alacak bir anınız bile yoktur işte 
böyle bir ortamı uzun zamandan sonra ilk defa Frecspace de 
gördüm Üstelik savaşlar ne kadar yoğun geçerse geçsin, oyna¬ 
nabiliri ik o kadar iyi kı kontrolü asla kaybetmiyorsunuz Kuy¬ 
ruğunuzdaki hır avcıdan kaçarken, kanat adamlarınıza emirler 
yağdırmak çok kolay. Vali a ne diyim, bu oyun beni kesmedi, 
yoldaki görev diski Conflict Freespace'i sabırla bekliyorum 
(sabırsızlığın kimseye faydası yok) 
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anlaşıl- i 

zorduk 



P hilip K 

Dıck'in ay¬ 
nı adlı ro¬ 
manına da¬ 
yanarak çekilen Blade Runner (Bıçak Sırtı) adlı i ilmi belki 
de beş kere seyretmişimdir Ama oyun olarak o dünyada 
bulunmak bambaşka bir duygu Cyberpunk alt kültürünü 
(geleceğin mega şirketlerin yönettiği karanlık ve tükenmiş 
bir dünya olacağı görüşü) bundan daha iyi şekilde yansıtan 
bir oyun daha olamaz Tükenmiş bir dünyada olduğum ve 
her köşede bir tehlikenin beklediği hissim tam anlamıyla 
yaşattı bu oyun bana Üstelik, çoğu olayın gerçek zaman¬ 
da gerçekleşmesi yüzünden, oyun her oynadığınızda biraz 
değişiyor Ben ne kadar uğraşıl sam uğraşayım hikayeyi en 
iyi şekilde bitiremedim Belki sız becerirsiniz 


S ize bu oyunu anlatmak için sadece iki kelime söyleyeceğim : Anot¬ 
la er Woıid Füeart of Darkness Anot her World'e o kadar benziyor 
ki aradaki tek fark karakterin bir profesör değil, bir çocuk olması 
ve konunun da Another World'dcki kadar karanlık olmaması Heart 
ol Darkness'ı oynamak bîr çocuk filmindeki baş kahramanı yönetmeye 
benziyor daha çok VGA grafiklerine bakıp da kötü sanmayın paranızın 
alabileceği en iyi platform oyunu bu Motorsiklet adamı Madd bile bu 
oyuna sardığına göre, birşeyler vardır (papatya" kelebek: 1 ) 








M ıcrusolt abımız boynu m uz kıldan ince bt-an üû şu 
□ yun talerindeki hayan yr tüterim kesremi yaparken de 
yüstenseniz diyorduk. Uak ne gÜ 3 el rıvuri yapmışsın, 
vok parkur denil, yok şu kadar döneceksin yuUn ka¬ 
zan he nazdın kısıllan olmadan dağ bayır sürüyoruz motoısiklt fi¬ 
lin-, Üstçük sadrıe "d ? hızlandırır lı m,ıki nal.u da çshşır dediğin 
halde kıy tırık Vııge DX'lr makitı alanla bile çalışıyor Peki 
WinriS neden he t yerde sorutı çıkarıyor ' t. .idiniz ve cn azından 
bu ovun kadaı kaliLtdi programlamadan piyasaya ilelim sistemi 

dürmeyiniz lütfen. _ 


*-* sd om konulu oyunlar piyasanın yeni modası, 
g Y ttambü# $tx de modaya uyanlardan Ama 
I kurlusunda uzman bir kimiden, ünlü casusluk 

i umanı yazan Tüm Oancy den geliyor 
Mükemmele yakın gratikleri harika mü7iklerl talan var 
ama y>K kısa sürüyor arkadaş un be. Günahlı mı a irerdin r 
is-40 brililffi yapsaydınız şu oyunu tanı alışmışken biri* 
vftrfi işte Daha zor seviyede oynayın demeyin bana, o 
zaman çok luz ı olmak gerekiyor vy gereğince taktık ya¬ 
pamıyorum Üzmeyin hrm kalbini var benim 


A cujp faport çizgi İlimlerim çok severim. O yüz 
den Uı nyımu da çok sevdim Üraliklvmu 
sevdim ı'Dfs -ayuKım 1 . -av.ış animavvuıilanuı 
sevdim, konusunu ve FRt ! ılayına pelittiigi yeni 
voluğu sevdim. Sem de sevdim ı. Burada yavaş yavaş azalan 
verin «kilerini gnriıymsuımz, ilk beş oyuna o kadar geyik 
basarsan, yttmurta da btlyle dayanır kapıya jşic) 


ç diyim, daha alma¬ 
dıysanız yazık doğ¬ 
rusu 486'da bile çalı 
_ çıyor bu uyun yahu. 

gt ı .-dil: lı .:' 1 ■ ■ -!!■ (■ . 

■i .J.'Ul 

en seriatydiandan hirisi¬ 

ne sahip Dünyanın üzerinde parlayan hır meteorun parçaları hcrşcyı 
v kime ve dünyayı bîr toz buluruyla kaplamıştır Sağ kalan bir avuç 
insan, kfuaıılığın ulaşamadığı kulsal bir yet bulurlar ve burada bir şehir 
kuratİHr Sparta Tnhıi onlar hlsyUr mutlu mutlu vaşavalaı ov una konu 
çıkmazdı değil im binleri du İJÜylr döşünmüş k^ artımların ışık kay- 
na^ııı yukedıp dünyanın uımamcn karanlık yaratık ar fil eline ^etinc-m- 
ni sağlamak ıcın çalışmalara girişiyor Hu arada yakışıklı kahramanımız 
da bir vekilde amip bir yaratığa drinüşûyui'. Sonuçta hem eski duvtları- 


A ^ıkçaîi bunu ne ben, ne Berker ne de 

Blackhrd seçmedik L-ara Hanımı konu 
alan bsı ıkıntı oyun. eğef olmasaydı tepe 
m ize tu İla nacağınızı iyi bildiğimizden bu¬ 
rada Yine de I aranın hakkı. I ara'va. sevenleri için 
bu n d a n da ha iyi bir oyun ol a mazdı t ge r ç ■ Tanı b 
Rai der 1 yoldayken o kadar dia iddialı konuşmamak 
lazım'. Adlında daha iyi grahkk'f demek olan daha 
| , j v | , l pulıyun meselesi, bu ovunun de i: Ati için daha 
yuvarlak kıvrımlar, daha bdugm hatlar anlamına 
İpliyor Sin z «m Kılcı sizi İL ılkı arada, baranın kan 
fı canlı versiyon umul yaban ellerdeki bir hllyisayaı 
i u o rı nd a çek ilmiş fotoğrai I a n nda gc >tttiü$ l>ulun uy □ - 
mm Ben ouu bunu bilmem, gıdın ahu bana onu 


TH 
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L ara'nın kaslı ver¬ 
siyonu Elindeki 
kılıçla kafa, kol, 
bacak koparttığı¬ 
nız bu oyun bence 
Tomb Raiderdan çok 
daha güzel Özellikle 
kılıcın yönetim şekli ha¬ 
yalinizdeki her hareketi 
yapabilmenizi sağlıyor 
Alın, oynayın, (acelem 
var da, fuara gidecem 
uçağım kalkmak 
üzere . ) 


S por oyunlarını sevmem dedim ama, bu 
oyun bir istisna, bu bir spor oyunu de¬ 
ğil, bu bir sanat eseri Bir örnekle açık- 
lıyayım, ben World Cup oynarken ba¬ 
bam monitöre uzaktan şöyle bir bakıp "Ne 
o, televizyon kartı mı aldın?" diye sormuştu 
Bir topla bu kadar fazla hareket yapılabilen 
ikinci bir oyun daha var mıdır acaba? (Türk- 
çem, canım Türkçem) ister tek başınıza, ister¬ 
seniz müstakbel bir düşmanınızla birlikte oy¬ 
nayın, World Cup 98'den daha iyi bir futbol 
oyunu bulamazsınız 


icrüsoiVtan 
mükemmel 
bir oyun da- 
ha. Diğer re 

Ü ’’ ^ ttme stratejilerim aksı- 

g5ı»~5j ne, bu oyunda savaşa ol- 
E9HH duğu kadar, uygarlık kur- 
, v i maya ve geliştirmeye de 

önem vermek gerekiyor. 
Ve ona yakın uygarlık 
içinden istediğinizi UŞ 

devrinden orta çağa kadar getirmeye çalışıyorsunuz 
Bütün uygarlıklar birbirinden tamamen farklı değil, 
sadece bir iki değişik birim var, ama olsun, Yine de 
Age of Empires bu yıl gelen en sağlam ikinci RTS 
olarak listemizdeki haklı yerini aldı 


>ım, ne oldu bana? Neredeyim? Bu sirenler 


O ff başı 

neden çalıyor? Ah, yavaş yavaş hatırlamaya başla¬ 
dım, herşey sabah evden çıkmamla başladı İşe 
geç kaldığım için kendime küfür ediyodum, çün¬ 
kü bugün çok önemli bir deneyde bulunmam gerekiyordu 
Yerin 500 metre altındaki işyerim olan laboratuar kompleksi¬ 
ne varmam sadece 7 dakika sürdü. Bugün güvenlik tedbirleri her zamankinden daha yoğun, çünkü "diğer tarafa" açılan kapıyı 
ilk defa çift yönlü olarak açmayı deneyecektik 8:50de kapı görevlisi selamladı beni ve mesajlanmın bir sistem hatası sonucu 
silindiğini söyledi. Laboratuara doğru gidiyordum, bu arada yolda gördüğüm herkesle selâmlaştım. Hepsi heyecanlıydı tabii. 
Bir ara projenin başındaki profesörle konuşan karanlık tipe takıldı gözüm, ama beni farketti. Hemen soyunma odasına sıvışmış 
tim. Peki radyasyon giysimi giymiş miydim? Herhalde, yoksa sağ kalamazdım. Sonra deney bölümüne geldiğimi hatırlıyorum. 
Tek yapmam gereken kapıyı açan programı başlatmak ve örnek toplayacak robotu kapıdan göndermekti Peki ters giden ney¬ 
di? Kapının açılmasıyla cehennemin orta yerine düşmüş gibi oldum, Önce o ışıklar, onlardan birisi bana çarptı, sanırım bayıl¬ 
mışım Sonra, sonra karanlıkların içindeki o yaratıklar, aman Allahım hatırlıyorum, kabuslarımda bile görmediğim kadar kor¬ 
kunçtu o yaratıklar. Sanırım birkaç saniyeliğine "diğer tarafa" geçtim, laboratuardaki patlamadan da böyle kurtuldum galiba. 
Peki gerçekten ne oldu acaba, kapı neden kendiliğinden açıldı ve havaya uçtu, benden başka sağ kalan oldu mu ? Hepsinden 
önemlisi "diğer taraftan bu tarafa benimle birlikte "başka şeyler" de geçti mi ? 

Hayır, Half-Life henüz gelmedi Yukarıdaki satırlar, üç gün kasıp Internet ten indirdiğimiz demosunu oynarken başımıza ge¬ 
lenlerin kısa bir özeti sadece Hala yere düşen çenelerimizi arıyoruz. Bu oyun kesinlikle bir Quake 2 kopyası değil, bu oyun 
tam anlamıyla bir bilim kurgu filmi VE BEN BU OYUNU İSTİYORUM. HEM DE HEMEN! 
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Ali Sami Yen'de 
Buluşuyoruz 


ilık^a zorlaş t ıltnig, kiktiler eski¬ 
sinden çok daha yetenekli Ama sizi 

esa\ zıhlayacak obn kaleye gol ata 
h ilecek kjd.ıt >■ aklımı «ak utacak î ifa 
Wdr Her uırlu ı,.il mu yiyen uru va 
hı ve defans uy umuttan İFjftı fW'cta 
kı >k sok tırnak Rakibi )ü *+ 
veocîigîııte jjûlılerc veda ctvena iyi 


bana bu hasa UHl IbH \ l- !ir 

■ Alimini amk|uyasya gt^T»£n 
djyfjFdyjTV, nlmyucu.vıtvmcr bu Lı- 
Jji LEzaunilı leeyljtb hcışfcyi tadındı 
bırakmak kızını 

_ _ I taklfcia sen*tt 

un fi lifti temizli-, he o 
f dr ciddi nındît 

JM ■ yten 

/■ - fjifı ■ Mil delili.. 

Ul |f İM T.vıjt-“Oçv- 
}h !■■ gilt okıryuciıh'^. bilgi 

_ — ayan ■ hrr r ıııı n 

k j eiinj^vdAmrze arlık 

!f j^ımA kaim adi I lepı- 

( , hızın uçarak- a façayı 
1 1 L i y 1 \ n fiJa *>*J kapınız 


iiymruı hru bu ya zıy ı y a zd ı ğ \ mvîrP 
da Ki-iitfiz Tflrki yedrf’-r. 1 ilbaya v.itl'lI- 
mr i nişi ı j ania <çj.6k Lirken ley^y^ 

IpfrFpf"ı fnft■ İİ^j/ Aıı ı hilpı^i'jtfK ıtu 
zj'vMnHrid arr* Je y tcuW*^ 

ELİıin-^rlU 


^ıç sev mı. w *-”1 oyun 
Innrtı bit, fçvrain He 
ni'ız çîmez hm yazar- 
, kem dİ; hny leydi, mü- 

^dOrh|^iunj !ı knıjı de 


k,U v V# 


çıkıt 

Gmlrk 1 d arak hta W un en Hıivnk 
pelemesi ive hava şitı*t$rırtın yrrâk 
gibi 1 d ması I ıln ^H'de ıiı sınır 1 iİjİli- 
ftum eksiklerdim hırt sı karlı havada 
yapılan hu müçttt sıdı yi- bırak kap- 
3nılnırş hır sahayla icrnsil edilmey¬ 
di "Ahi, H M o ^Bck- ksur y aftmiyor .j 
caba fıorddîskimc virüs mü gindı: 
diyen az telefon almadık itelerden 
de hani Âtın işte size Lir, ı^ie vnft* 
m ur çamur Mı d hnl eglcııııı İVkı bu 
knrlr havaları sadece ^H-ıft^barıdıiTi 
fs" karlı olanlar mı #0rcLck? Havut 
dendim, dıiz grahk LıılLiiykı ifa hu 
Srıvn şan kın 1110 zevkine varabilirsi¬ 
niz A ma 1 hum. a 1 y i h abe rd en son ra 
kotu hmjeylcr geleceğini tahmin ei 
mistiniz dcgfl mr m yımu» Sul*waA 
rnudu aıılyılmaz hir şekilde Fltn 
ÛN'derı tok daha kemi ^taliklere w- 
lııp. Jlfiı kıta *M\ ilk Kördüğümde 
3Dlx karımı Vuklu, ama yine de çok 
hücuma gUmlşti. Lgeı fi la 99 u ay m 
zamarı kırda nörnuh- -A.ıvdırtı, yüyk 


Ab m n oldu .ıln i ı', 1 lyı görunmi 
ytrsu n sen’. 1 ! 

tlhOi:a,iıi. nasıl olıirln:,!, k *h:a 
f .al a tasam y nai^ denk varı hn.ıtde'' 
* 3 kadar ııgraşııkıan sonra yapılır mı 
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V, 

HgP 



UlITUldim! 

ALT vc CTRL Ihı nışlada hııhkce- 
vukandaki Lığlara av m ündü babısı¬ 
nız, qc>;dl çalım vc a vak îutekeikn 
ViipıiTıik nnt.ül*ır-ı-• r ^ırtırsmu Âyrı- 
c â serbest t : i a n. iş Lir s m»M nda 

bil LUtflılhl hitii\U 1 UlİH’jk V, 

U;p*ı hllfti vcnrytn!*. IV 

Flfa bcrzamün 

uynzyvabıleızt’k bun ^ 

yLm kltfüöfeniz yenu-k ^ 

a morda 5 dakikalık bu 
ilimlilik Ur AÇI y.ıjniı i'ılVtVftnEZ 
3fı müÇİık Urm bir >ç=uf| uynjş /f 
yut. flîd .W dıi kat i fabl feleği- r / 

niz turnuva vü fiğlerin ınyıkuı i 
smnlnuy Mantkvrt«jtan Kupa 
Galipten Kufmı Şarnfuvmıhr 
Ligi Vfl LJ|:>A gibi kı,i|»ı(].TrTiı fp* * 
p k ,ı Lİr.' 8 ayrı ül 


Rfa hayratı km üzül et, ek ama d um m 
böyle 


yjy mut 'i:,jL.ikmiy t .j laUısaraylı Ha¬ 
kan'ı zenci v.ıpmak, fk^lku^'a da Rîı 
vasata soyadlı birisim kovmak hnngı 
livnzrkahmn | lifiydi AlLıFı Avkırtıt’ 
Neyse k« bııtuıı takrmlün ve uyuru ij- 
Isrı eskidim ıılduğu gibi Jı-ğMEml pilt 
yursunuz, hu minik halaları duzıÜ 

uurk de bûtıın Ttia havalan İç m 
zevk ir olacaktır 


Ejfter bombanın ne; d dudunu hâla 
an (ay ama lI i . çan ız, dergi n m k apu fta.nL 
çevirin w yazdı filfînlan dıkküılltcı 
okuyun* Hâlâ mı anlamadı m.: 7 ¥ tık¬ 
latın o zaman, bakın sipe ne diyete - 
pm' Yaklaşın ywtbjta # Tiia Wde T 
8 tane stadyum vardı ya hani 
hah. epe i> T'^dvunılfliuıt hvhçi Fi fa 


Şimdi de hlıiık yemi unfjahkift 
aytlmUıaJım Gel haktim huınyjı ç/> 
çınım ah camım pek ek- jflılrmılı, bl 
<•> bici Neinc bak kljfcjttfttmı bu Mı» 

demlen rıvam çrık vakmcMİvdır. ata- 
km, bu akilde bağımlılık yapar. >u 
Btfkiteıc, tu nyuntuljuıh ne kadar 


ilkenin liurmktlc 


u ı i f: i 1 a 

O-iTdün fi er üstüriftV'Ub dn liTklmmızm 
>utiıilklik ûLıylnııyb lLiIiü insin tıj- 
r.ı$a bil meniz Artık her Lakınım hrı 
' 41 iki a r pn r asp vn r, 1 ı vunftUj.a ı^J u** «A» 
hu mıklaı 111 üzeîîfİtİT yapdıvuı \ > 
kidcıı lıir futhiikuyu diftürivk takas 
ederek iıandct yapdtıdij huy 1e çok 
dn Hii gçfçukç ı i ■ I ni lo. 


tivmiF.i lnz[a 

r* s.mui4iı rifcV 

* mam m vsb 

** ve timcin. 
AUıyunlarm ânın yuktuı sunta 
j^y^by^nrsın ^ndm kalırsın, sırt 
rapnhiTpısıivartma gidip Ahti, f ila 
pPİ ] gc I â i iti j alu İ i i 111 T d JSff; =■ , 

I i I j v j uynümnyı ö^brıunck yak 
küby. ıniîı u^tafj^makj^ik thrdtu 
Ovun en kırı rîk ttı^b r|î! i __ 
sı.uı ra bıı bîr joysrı L 
\ f l 1 1 alsH kijbir arkayfiinb hjr I i.k 1 e ^ ^ 
ay m b p I g rsa v ^ ki hyııŞ^f £) p, r n iz 
□m'abtr kuı M\is4 ^ 

mnda k .ıF.iı .ıkıır vr kTmuı kra^yjtsÇr ’ ■ 
aI lK .1 ğ 1 kı>ıuLsmıcla\ılrilL nR'ofkn fejtıv*, 
galıJ vıızuadff uaüj!^: : etıkya'riîi'-- 


^ ^veL tjnetoaınopvlii' beklediğiniz 
2™® vojıiSnun.iv.-idjı, a 1 nü Lvklr 
dıdni^ppid* mı'.ıöbn"' ŞİmUk Vprr 
mBrılj^î 5İ H k.iP'LK>|aıılnr w. nlm.ı- 
Y^|i j l i m.ı r.ık 1 k r. ■. Km sLii k t ılu rsaİt 
J'Ulî ır rriem \\ r ’bs d y. bu ı{^ di 1 i (çil cltğb 
4i [ü dıvuuJ>m üiİÂ k ^Oft'^hibı fi 


LltjîfZLT.lk hı 


(pul -MM bu uiHuııkm S,K.ıikJj , ı keyif 
ynk ıl-ık liftiz la J^pht sagnburi 

Amn bata hır >f) JJ&nı nflton :-k vı sı d 
graiiktermdeScı smpnderujtn ?ila 
>J u dnu’.'in çünkü siz zınfcn u gul^ 

nutlesi ılttv ektini kartımzrta nv^nu- 

yıtekumr Tııint htr 1[> kartı almayı 
plarıhynrsaruz o zaman ha^a. kn^n 
r.ık uçarak vs- balla Loyncnk F-ıln W1 11 
alabil irs iniz Şimdili i, bakalım ilk im* 
ev kim ■ F : iL <vn m- zaman çıkıyuk alvü- 
örfm?" diye arav-uak: 
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LfVEL CD : Verilmedi 


1 11 r ha k ar vı j \ en.ı sleü 1 1 m 1 f der ge - 
çerdim Mıslandmu kartı olmayan 


de luibofol himleıinJ ve tiplerini 
ık^nı Lİn^gijtı yıipabîlıeytfiniz her 


W ; Hızh koşma, kısa ^ır 
E . Pa*, -jul ı Aslında bu lu^u İnç kul 
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RÜCDALILAR, VATANÖAŞLARKD, DOSTLARI CD! 


gclefİm' üy ıl ruın ay nıuılan na, tince, 
Iddu delirteyim kC Agv öf Frnpnes 
, bi ı ova n bekli yo rsan t z h ay a ] k t - 

nkhğı naVğrayacaksınız. Rer ne ka- 
cbKay^ alayına ver-VerihTTiş olsa 
da; Cacsar 3 için ilk çağlarda geçen 
bir SimCity demet daha doğru olur. 
.Savaş ve işgal olayı daha ziyade ün¬ 
lenebilir bir felaket olarak ortaya Çı¬ 
kıyor, öncelikli tehdit ise dcjgiu 
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uJitıs Cacsann katledil 
meşinden suma işte böyle 
&es îen di h a! ka B m tti s,: bel - 
kî Romanın. iyiliği, i çiti 
saptamıştı dostuna hançe-- 
ri nk bel kİ - dc*5ecıa p)Şıu ti 
kendisini dc kurbân etmek inilen 
korktuğu için, Ama_ ne önerm vardı 
kî artık, luliuş Caesar; Komayı Rd-. 
ma yapan adam şimdi kanlar içinde 
yatıyordu Senato bipasium merdi¬ 
venlerinde, hafkmm /HHinde liu a- 
ratla *Caesari* samlarım tdrerne sade* 
*cç merhum Jalius amcam m soyaçff 
değil, bir donem Rötfıa dikRitürlcrü 
ne verilen unvandır Yaftfjş hatırla : 
nnyorsam eski La 11 n çede Yet i h le r 
yapan filan gibi bir îurlâmr yaçdt 
Tüm bunların öyunIa?ne aîakasî tfâr 
peki, çok alakası ?ar Buö’vtmiîa CV, 
csar tarımdan görcvktodırü 
Jen bir Roma yalısının ro¬ 
lünü üstleniyorsunuz - , 

amacınız yeni alınan köf¬ 
telerde büyük ve güçhir 
şehirler kurmak, bu saves 
de devletinizin gücüne 
güÇj jarnna şan katmak. 

Eski Roma incelendiğinde 
görülür ki, Başkent, asla y 
bırşey 1 er Ûrelil'en bi r şehir 
olmamıştır. Cücüıul ve ' 
zenginliğim her sam mı 
diğer şehirlerden topla¬ 
nan vergiler ve hediycîer 
Je sağlamıştır Tabii bii ' 

yük ölçüde toprak kaybet 
meye başladığı zaman-dadoğal öla- 
rak fakirleşmiş, somata"flüfuzuttu- 
k av bede rek i kti da 11 ban i ıd ı-ra n şeh ı r 
oImak Lan ç 1 km 1 şu r. By' da ’Röitlt mı - 
para torluğun un sonu-olmu^toV l; aka i 
bu kadar tarihsel geyik yeter herha-ly- 
de, şimdi hemen oyıyîi geçelim 

Uiânc^in 

Oima> 

Gpfielikle sistem ihtiy^ları işle¬ 
tim, si sİ em i herza-i 
man ki gfıbi’ 
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mirlüğe kadar 'çıkabiliyor, tabii bu * ■■ o, 1 ' î : • ç f 
.sizitosisteminizin kapasitesine kal-;; ; " Burada size her binayı tek tek 

mışybirşey, yukarıdakinin iki katı" ‘ü açıklamaktan ziyade, neye öncçlık 
güÇlü bir donanîm ğerekif Şimdi- 1 verilmeli, ne somaya bîrakılmâh 


** - 


düzgün bir ekonomik .yapı oturta- 
rnavıp iflas etmek Oyunu ister tek 
gti rev, 1 ste r Ca m pa i g n m’ockı n d a by*T 

- payın, iki temel tür görevle ka^r^ıla- : 
plaksınız, tehlikeli bir hölgede^ya' 

da barışçıl biıvbölgede şehir kuriPakyS 
durumundasınız Campaıgn modun- 
d a l'©y n a f s a n 1 z İier geçen g ö re v size 
yeni binalar vç birimler sunuyor, 
sizden şehrinizi *öfelli bir seviyçj/ e 
g€tinneniz isteniyor: TJfegörev oy¬ 
narken hcfhangı hgisı iti liama^ok, 
stedivını: c şehrinizle .uğraşa! t 

lirsiniz Ne olursa otsun, ışç başla: 
ken Cacsar size boş bir arazı ve bir 
miktar Denarii (Antik Roma para 
• birimi) sağlıyor. Hğer para yetmezse 
•bir miktar'daha veriyeirye hatta . . 
;?Oırra. da, borçlanmanıza imkan' tatıı-. 
yor Ur sonunda da kellenizi almala¬ 
rı, için bir lejyon asker gönderiyor! 
Fakat^ben-kadim -döştünüz bu duru-- 
^ m a ‘.çıa^k'l P1 oı ak için buradayım, ,ne! 

- de;ols.a hekşey ait olduğu yerde gü- 


Iğıhlan.anlîıtacağmı, bu oy tında en 
önemli husus ünce tikleri doğru he- 
İirlemek Şitndç haritanın üsı kts- 
m ı nçLaki' b (1 ^ü mde scçoiekfere .ulaş- 
manızı sağlayan lür l eım var, ilk ış 
oradan oyunun^ h 1 z 1 nfw|Savne Speed) 
en aza indirin/iŞtŞvartık haritayım- 
: celeriijgk iç/ftvBoI vaktiniz v4r./ Şimdi 
haritaya bakın, nte^tiççdbir arazidesi¬ 
niz? Çöl mü, yofoa nehirlenh geçti¬ 
ği s ulak - bir ova mı^Bctkı de boî 
, k kava ve orman tîti 1 una ır bjr 
yerdir? Kayalar niacleo, su ha 
yat, orma 1 i-(açık yi*şrf 
toyalar ve ş’ıye.e;vk demuklır, 
Rcmcri ğeni ş bi r a ra ziy kle - 
rmzleyıp para ta yb e t mek/ye r 1 *g 
ne, yortalın ctrafıridakı boya- . 
t azileri kullanarak İşe bîîşfayrn 
(incelikti olarak ştr ve güven-’ 
îik o!avına eğiİDiçniz Jazınr Su 
için başlangıç-^ kuytilartşıhiznı 
görtir Ana metıödeTi ^Over- . 
lays" seçeneğini kullanın, +l Wtı L -- 
ter'İTc her koyduğunum Ştî 
kaynağının hangi bölgeyi etki¬ 
lediğini görün, boşa para harca¬ 
mazsınız Aynı şekilde belli noktala¬ 
ra karakollar (Prefectures) ve mü¬ 
hendislik büroları (JEnginecr Out- 
post^dikin y bunlar-varagm, suç ve 
b 1 na'foko.ıesVgrb 1 betalarla Uğraşma 
ntzı sağlayacak Hemen ardından 
CTol boylarını imara'açık bölgelef” ■ 
(Housinğjtolarak belirleyin ki millet 
gelip yerleşebilsin. Şimdi halkı bes¬ 
lemek için açık sarı otlarla belirtil¬ 
miş bölgelere çi(tLik*(Farm) yapın, 
yiyeceğin toplanması için bir silo 
(Gra^gfr^ve dağıtılması içtn belli 
bölgelere. pa^Y*( Market) yapmanız 
ğdcekli Burada birşeyj.unııtı^ıavuy 
evler ve işyerleri hem yakın olmalı, 
hem de yollarla bağlanmalıdır, hari¬ 
tada herhangi bir şeye sağ tuşla tık¬ 
larsam 2 oeta y 1 1 b'H‘gi A a lirsiniz,- î ab i i 
biraz yabancı dil lazım Her bina 
belli miktar işçi (Employee) gerekti¬ 
rir. Ayrıca sulama ve sağlık gibi her 
hizmet sektöründe de adama ihtiya¬ 
cınız olacak Bir şehir kurarken yapı- 
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lacak en temel işler bunlardır, bunla¬ 
rın dışındakiler ilk aşamada gereksiz 
Harcamadır Eğer oyun başlar başla¬ 
maz kalkıp Hippodrome kurarsanız, 
birkaç ay sonra önce keseniz, sonra 
da boynunsfc hafifleri 

Asla 

Sa^nLâyozı/ 

Bu oyun bjmıkça detaylı, yani 
oynanarak öğrenilebilecek bir yapısı" 
var O yüzden Hatâlarınızdan ders a- 
Jııyve sık sık kaydetmeyi unutma¬ 
yın. Şffndi .gelelim bu oyundaki risadv 
zor noktayı başarmaya, yani gelir el¬ 
de etmeye Gaesar'ın sabrı dışında 
iki gelir kaynağınız var, vergiler ve 
ticaret Vergi alabilmek için gelişmiJĞ; 
bir şebir ve mutlu bir Halk gereki¬ 
yor;. Halkın mutlu olması için karnı¬ 
nın tok* sırtının pek olması şart Bu 
yüzden yiyecek üretiminin ihtiyacı 
karşıladığından emin olun Bol vergi 
-g la bil m ek için zengin ^frleşim böl¬ 
geleri oluşturmanız gerekli Başlan¬ 
gıçta gelen halk çadır kuracaktır, bu¬ 
ralardan vergi alamazsınız Ancak 
şartlat-uygun olduğundan çadırlar 
yavaş yavaş lüks villalara dönüşecek, 
haliyle sizin kesen [^dolacaktır, tabi] 
vergi oranlarını fazla yüksek, maaş¬ 
ları fazla düşük tutmadığınız sürece 
Bir binanın gelişmesi için belli yapı¬ 
lara yakın, belli yapılardan ise uzak¬ 


la' olması ‘gerekir 
-rHajagf yapılara yakın 
1 o 1 mal id k i dö al, yerlıf-V 
■ ş i m r-i-^çel m e 1 e ı;; *a>V, 

" n^vöiFarç*\)kuIlar, ti- 
:yat rola r'^fâpaı ı akig /,\ *■ 
t devi e t : b ı n a I a-R-. Bura 1 - » 
'dîı n ’ysîçınındükı‘evler ; 
'hizla ğgişgjBjjfc y 
Ajüfifc-a bahçeler,.hak" S 
ta Haneler, banyolar- 
ve, vergi dairelerrdc dikkatle yerleş-, 
t i ölmelidir Peki uzakta kalması ge¬ 
reken binalar hangileri, kuyular, ka¬ 
rakollar, pazarlar, çiftlikler, işyerleri/ . 
genci anlamda e le'aldığı m ız* zaman 
tüm temel hizmet binaları. Yanröyle 
bir yerleştirmelisiniz ki bubrriafârt 
halk ulaşıp çahşalötl'sfn, ancak angar¬ 
ya işleri afitmŞata n fi.nalardau ve 

diğer düşük şe vîy e Vürleş imi erden xle 
LRaha kalabilsin- K^çmılrııaz Hprak ‘ 
bir şehir merkezi ve kenar mahalle= 
ler yaratacaksınız. Merkezde oturan¬ 
lar tapınaklar, okullar, devlet daireleri 
rinde çalışırken, kenar mahalle sa 
ü,kinleri çömlekçilik, çiftçilik, arabacı¬ 
lık gibi nispeten sıradan işlerle uğra¬ 
nacaklar. Fakat gelir getirme olayın¬ 
da iki tsptfın da büyük bir yük altına 
girdiğini göreceniniz Şehir merke¬ 
zindekiler daha kalag.^Jyrle uğraşa¬ 
cak fakat ağır vergiler ödeyecekler 
Kenar mahalle elemanları ise fazIâL>; 
/vergi'ödemeyecek, ancak endüstri ve 
tarımın iLici gücü olarak ticaretten 
para kazanmanıza imkan sağlayacak¬ 
lar Sonuçta ikisinden birini tercih 
etmek gibi bir lükse sahip değilsiniz 

Bedeli 

Olursa Olsun! 

Peki licatdl nasıl yapılaeak3£jDn- 
celikle tercihen anayol üzerine tica- , 
ret binaları ('Vdarcbçıus^inşa' etmeli : 

Ijamvnactcfc i Ravy 

.•tğdv Vp-trtaj; bf-\ ’.. 

nalattn i rijöirtİd** eğdi ı|krfirt:£yağ t 

nm^kururi ki arnİfaK^t ^jSj ptÖİŞ- 

ru.ısıu Soımı kim hınalaiin tam ka 
1 ğıhdan nrmvolun AVa- 
Aeh'ouse binası ıjil tıkladığtnız'zgrnar£T* ] 
çıkan menüden hangi hammadde ve/T’ 
hangi malların almdığmrbelirleyin. , 
Eğer herşey yolunda giderse kısa su-, 
^rede hunisi mallarla dolacaktır Şirn-' 
ditefenın sağındakumonüde bulu¬ 
nan harita ikonuna'basıp ticaret ya¬ 


pabileceğiniz şehirlerin gösterildiği 
haritaya gidin Burada her şehrin ne 
ajı.p sattığına bakın vtzbedelini ödl* 
yip bırıylg ticaret hat tirit-açın Dik- p 
. kat! Eğer açtığın:z ha t deniz aşırı ise 
-deniz kiyıs.irida.‘.brr 1 iroâhaJ^T.oukn 
etrafında kurulmuş bir endüstriye! 
komplekse ibtıy-aeıhfzyşhacaktır.. 
ySrlŞteanü&nr Sreîft firi çgnrşma- 
m (Tradç'Advisof^'gidip hangi-mslı 
aJ acagt n ı i kgeçsataca ğı n ız-hhel iri Ayı n 
_Yökşg, L heöaı1ar;bonTboJge^ip gider- 
- ‘der Demir'satıp buğdagü/e silah ajla^r 
hi v :yerlcütişape-t .yapıyorşaımzTd^ha] j 
çiftlikler ağırlık verin, Ayrıca bir si¬ 
lah, cîükkam,yâpıp;,gclğd demiri !pe-< 

: yin ye. tekrar,onlara satmİ'Fiyatlan 
hç)üRoma ; ;belilkler unuIrnâym. kıı 

Ya A'Uîk Romanın çok Lanrdı 
manfşa sahip olduğum uninmayın" 
eğer burâdîtk». taşana İhınmu mcın- 
ı j un cd ak url â rç 

"oldukça 

sık' onurlan na şölenler veŞn 
büytidükçe adjaroaa .daha fazla tapu 
. nak d,ikipğyojesi brijk sizi kafirlikle L 
suç laya 5 iİt A/lA* -A,A 

Ouufoizıû^clsja 

C.aesar 3 gerçekten de/oldukça 
detaylı ve'oynanıaûiz-aman alan bir 
oyu 11 ' burada ancak temel öğelere 
yer verebildim ^Şrah'klen 
masv^darı ol dulççû iyi, ses v 'e fek deri 
ve müzikleri deihiçdcna.şayılmaz 
C j eğtşnwg-şjbjj -feÂre^aka ilen kenti 
•mi' İTUz-urlü h-is-şedin Banyolardan 
. yirt^dîtmjHVşeli- ' • ; : . 

kahkahalar, tî : 

_gyatrodan gelsn 
alkışlar^ tapı¬ 
naklardan 'sızan 
mınltılar’Iy'aNar.y- 
antik bîr şehrin 1 
vk ı . 
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YAZAR 

: Storm Guard 



SİSTEM 

: Windows 95 

HD Alanı 

: 150 MB 

İŞLEMCİ 

: Pentium 90 

' CD-ROM “' . 

: 4 Hızlı 

RAM 

: 16 MB 

["MÜLTIPLAYER : 

4 Kişi 





DESTEKLENENLER: □ 3Dfx 

□ D3D 

J Joystick 




zdr-birioyun , 
ariia n e ne Ç ek¬ 
ran babında'çaA-- „ 
ba 1 am.âya değer. 

Fmpressions 

programcıları güzel ış çıkanmşlar^ 
dt^ıfsu Eğer SimtSity hayradıysa 
riiz ve eski Roma ile de ilgileniyor 
sanız kzı haya Ikın kİ iğin a uğratma: 
ayacaktır; t’^î.yfe/dlunuh"' \ 


GRAFİK : ★★★★★★★★ 

SES/MÜZİK : ******* 

ATMOSFER . ★ ★ * * * * * * 

İABİ ÜRÜK : ** ★ ★ ★ ★ ★ ★ 
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Amerlka, Vietnamca vaşından 
300 bin asker kaybederek geri 
döndü. Ve eper Amerikan 
helikopterleri olmasaydı, ülkeye 
peri donen plastik torba sayısı 
çok daha yüksek, Vietnam'daki 
Amerikan askerleri için ise 
havai çok daha zor olacaktı . 


ııu kara birliklerim- yakın hava dev 
**glama görevli ıı Hcdıkııpleıh ■ 

rc (Lüşüy ı >rtSu Ve Viet n nm \M vaşmuı 
Amerika tandı nd&feı bîEaırç&suftun 
\uk daha ağrı al matı nr engelleyen 

yine bu hayati görevi üstlenen fıdı- 
knpurkr vL futların Ceun pilotlay¬ 
dı ks pikti L.ınılıiKİLiıı kullanılan 
önünde ve tki yalımdaki makineli 
tüh klerdeıı ttlıım kutanı, mudiliye 
ı ditmiş hır UM -1 I Iı,uy Cıunthip 
lifi t ü n V tulk(j ı V 1 , 11 ı kurku lu rü> .1 ■ 
siydi Uü uıı 1 bunların MI A ite ilgisi 
Ut - 1 Mtvung m Auion adlı hu avun 


ıiıei ldivsme erişmiş dahi lir, ama 
I ırlıkı j|itı ı kr almaşlıydı Tın «iyi 

tuk daha lazla nhhilirdı. Viti- 
rıanıdaki gihı umdem gerilla savaş 
I ,j 1 mil a kaza n&n I a iti İ U hu linini ak 
iMLyar^nız i I mırın alımda muU.t- 
Lt i». İKs helikopter olmalı Fanın 
inen ılımanlık araziden oluşan, gen 

di menlerin "Yeşil < vhermem diye 
Uhır eirikîm Vıeinamtkı. askerleri 
sıcak yatışma i ji ta rol ar ından kurtar 


iHiMPM İn Aaıon 
Kısaca Mî A. S'a 

TV vay m m r 1 da k av - 

I \ / I bolan ama Mdit 

I ^ I rü keşin olarak 
1 ınav la 1 ininmiş 
iiskcilerin dosyakınnd-ı Yazan hu 
haıt K| A i kılkcl m Afi um ise ûf- 
lIhril keşinlcşen askerlerin tlcmyaliı- 
una i şifiic 11 üy ki i av e tz ha 1 1 hv e I 
Vkinaıırita hıtJhin \1ne1ikab "KİA 



latifim kUaıı% ve ölüm dutu saytasmt 
Vitina 1 n savaşın 1 hır he 1 1 ktıpıi-f pı■ 
j utun im gözünden yeniden yaşama¬ 
nızı saklayacak 

1 İd 

















yönım d u mil a oyn amav;ı değet c k 
hır,. Fu I■ kf ıp 11 ■ t oyunu kalmıyordu 
IK.J diyorum c/mkft anık Me^ıug 
iti Al t i < m atili rrunnpu jjihr hır Ivt-fı 
at lifin uvuımmuz var 13e n Kıfaa ev 
Vel lal ıh dersi vı-ıirk- ıı Liytı&hy-ml.'H 
it, in ickhır cdlynfum Missing m 
Autoıı. Vietnam savamda nfirrv 
al atı İm heltkı 'imi pilotunu ı imimi - 
Jırdrğımi:? kaliteli hir aronn-savay 
oyııııu I İrijiHisıı oyunu yapanlnmı 
hakkım vermeli grahk Itriyle, nesle- 
rlyiv u/UHi mit 1 Lıi'dıp uidebiİL’eejd- 
uızhu uyuıı h&Ktr Umular MfArıın 
fVyJt hır öz iriliri var kı, lufı adına 
SUKJ'KI II İK diyorum, hır görevi 
geçi-meyli ne Fırrs yapıp tekrar tek 
rar 1 . 1.1 kı ti gftrevl Şçec.clıc kadar uy~ 
11*3 m a işleği vermesi Vt beııee. Imnu 
ha>aran bir oyun erı azı 1 ıdan ti yıldı 
zr h,ık ediyor dtmeklir (Dur hak a 


► 


Fırn. daha yazının nrtasmd.ı oyunun 
■ ■nuı fin verdik Hadi lmvırlm-ı 1 
t d h ev ha* L.ı 11 ııda «, 1 k, m v u te ' r t fa r 
çok güzel. GenJ kürekti aynı iman¬ 
lar Este, yani Gap utlu Minin, ladyo 
lu Trrachef ve dana çavuy "TudtTj 
ve hitkat, figüran oynuyor yr süri-ldt 
aynı yerde gediyor (hir kumanda 
çadırı), ama filmlerin kain esi Vteı 
nam *a varının atmosferini hemen 
v ,ı Mamanızı sağ lav a* a k V 11 n 1 
adamlar hımz daha ııftrjapAİftr i i İm 
hile ı^ekehdprl ermiş f Jyunuclar Lam 


dik rıha, Jıtı aiii vıdmtl+ımı l’lautrm 
Vfv+ı hu h.ıjjka Vıılıeım filmindi n 
ııaU-muı nhlııkl, 111111 zarım -I- Fulmlı 
m. |*ı. «ıraılık esas ugFaıırıı İm dr 
■ ■ ıl.irtl.lı iiP'j/ıikiPip-41 dr ıvıı hıı 
sı-viıı^ kjıyımğt "İİo kum nasıl hu 
tipimiz v.ıT m işkili vi.neiılr n L 11 .il 
'11 illi, ÜMH MM rlifpilF - ipyMllliir hü 
de 4,1 iln.it .ık 'irılıp.ıli uyandım 
l iyiıııkıı 1 1 .1 fule oha l^t'iıchiTM.~t hrl 
mr.'k, kemli Undum, f- tanıdık ve 
hur ışık olmak ıiıvına iyi geliyor 

I Mn İ MİHI I M il ’.ullü ... 


muk istıvejtum Num yam 
t îyıın heıhirl yedıyeı görev 
ren dun Fırm -kanan ofu^uyor kı ng 
ıaiTiLiliir okuyun uy unları ılın hep 
cIü^LüpSiı lievuLLinkı fT-uşîaytp, snıiıo 
dan kendıııİ U'kriipFaırı.ı ve im mn 
lonkişma" hatasından km mimimi,n 
( «ene]lıkle önümüze gkan hcrççyi 
öldürmek yenile, erfılı.ıııentzi akıllı 


kh L.11-- 

VT 

^0 l."‘ 

M 

kı-l ■ 

m 

‘jCtti *>riT j: 

3 i 

. 

un 

1 , 



i a liike Un ek mu ilikle ÜUetTkll İle 
(İrileli lı im I r VIJ 1 , trpkırıi' V< r Il-ts.lı 
tlımımtııın m kiglp olat.d, i iyi 
kalan VmmaiH mi lüferini temizleyip 
li-niı.tlevehieye'i.efiımze kalaı vrı 
mek . umndasLm f İn İniyim, sıkış 

Iramda ■■‘.■.unu v ge 11 ı eplı.ı 

IH luElr rnr I dı Fım-n uhınu ı gu. n 

git ır ytTuııylc degı^ı 11 mrk gıhr İm 
ansını:: Vcîk fneEulet eğiniz i,nk az 
vn var. onkıı lLj InuiUtLı unzuI-pihi 
yor hnldıiÜunuzda ise mu yemim 

vdah vemir-kn-n öle hir vardımda 


hul.iyi" l.ı Ilı IV h U hı evrLLd Uz_' ^I" A ."_ " k: 

(isM eri goıajyorMinuz Böy 
abım mı <,ı .k hüyük bir kıvmı 

tuş .ila.. giriyor Helikopteri - - : ■;-:— 

Vakm ve uzak olm.il. üz- tr ı|o i.ıtlcl<-z=^ 1 . 
mı y;ı I cd n> gö 1 rsı n 17 . Ya k 1 n nıc ■ “ ^ 

saEenııı m? ı>r v.ıradıgım tfl= h.e.taol 1 I _I^ — - - 

.ınlavaın.umunu, grıHlnfl) tıkiok ‘ 

nvMk meşaleden hu, I ılı vrik pılııv ' " r^- : - ' 

fil Ama hır iüi İn î-ınr-Mir-rlıgım tln^ . 

maniaifkııı 10 ömmu 1 kurcunu ve -- ~—_- 

dikten v»hw anladım |-ı, yakın ıue " J - 

■sili, ali,ak inanken saptkı soltkı s.ık- . 

l.ıunırş Vt 1 Viuli oııg? .ı^kerleınıı ve .-_IjSsr 

aij.u l.ıi ıu .ıİMildaki ha'vn mıvtınm.ı 

hriL.n v.ıkuifM goiıın k it,m tek yansı -* 

mi' Ehm fçiı^ıı) ovunlarilkikı luittjsı-a _ : ^ 

nr^, ıns.ırı Imyıidanndûkı iPiaıUısivJık . _— 

hu rı vım da yok. Belki de sn i ful 

ytişden ı»vuno İlk İsafta uyuz olu Ş '^ r '“ 

* U1 11 i ■ „ KilIcı 1 hi’fik■ ppter 1 nîz k lh,ü k - 

fto.uknv'n, hn de (tununla »rantıh ' 

hıtyutiakı tiskeı k'fî vemyeyiİ dagku I ’ ?:t : ” 

d.ı. I..1VJI l.ı ırkı . ıatl II gö k-llıu •■ilil 

*uluy*ıi lu rdk 1 de suİJik defiil Mhn. | : 

losfnr İl t gf. r kty.ılı lleııyle . ıi mı 
yoılin oıl.ıffgıi. p.ıso yeyil uıyıınynr 
klı 1 Anuı İni kert heı^evm hu ka¬ 
dar "mu id. olmaMüJ.ı akyttnn, lyle 

■İMİ r^lenee D ziuı mm hayfıyoi ve ^ 

1:-.Hıkı derin hu oynnfl lıau adıpı 

emr^fî hay ran olı ry orsnonz Ihihh 

1 m askerin elrafınd.ı 10 un .ui]i d.ı 

hn mı İn vm.uıı.ıvııu a hu Ihis l.lu 

kının illim Fı ısı M 11 m v.ıviıs v.tvaş m. e 

dondüKUUÜ gnıu|t H Vusul dediği 

nrtde. afeyulan hu jijiın önte *piıı 

atıp dıııdıip'urio. yııhirü ı.ım Jllavıp 
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SİSTEM 
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Sınan Akkor 
Wlndows 95/93 
Fanrıum 133 
ıtı m 


CRÛFİK •»**< 

5E5/MÜZİK * * * * * 

ATMOSffl? * * * * * 

ÜYMAhiAöJLIfilJK: * * * * * 

DESTEKLENENLER : ■ 3Dfx ■ D3D ■ Joystick LEVEİ CD : Verilmedi 


HD Alanı 190 MÖ 

CD-ROM 4 Hızlı 

MÜLT1PLAYER . 8 Kişi 


—- ve ikisi sadistlere 

omI. 

Elinizden geldi¬ 
rince \İV likit dokun¬ 
mayın beki h an ı s t 
sivil hangisi değil 
kafiye" nâtî ftytfEP- 
ti tlciz " Hrdr 1 imlet* 
bırısmın üzen ne ge¬ 
lince kırmız tya dün* 
muyftisa o hcdtff st- 
vildir Cçrçt bir iki 

kez hır turlu yöreme- 
| dibiniz binleri lâıa- 
hırdan düşürüldükten 
voltta ■ il m j men Vi¬ 
etnam Seadromu na 
I yakalanıyor ve siyil 
düşman ayinde tmc- 
den etrafla hareket 
eden ne var ne şoksa 
tırsıp öldürmeye bay 
liyorsurtuz- İnekler 
dc dalı il 

Eskort görevlerin- 
ılc hemen \ üksdift ve gftrtsy sunutt.ı 
kadar en u>t rırıtoda uçun. Huımn 
hukaç taydaşı var Birincisi eskort 
etliğiniz araca bindirmezsiniz. İkan¬ 
ındı yük**ı- k l es. ken İPşrrı a nl ar ünce 
üizi gönü ve size etme ve baş- 
IıirLv Aptalca olabilir ama sizin 
helikopteriniz genellikle korum anız 
gereken araçlardan çok daha 
Um Ve uçüncnsil. onlar sizi etken 
gördüğüne göre, sız de onları erken 
görürsünüz ve huıiımm 

Mining Ln Action Uzun raman¬ 
ii ır oynadığım en zevkli actıun-sa- 
yaş oyuntanndîîn ferfei. ( Atçİ Viet¬ 
nam kpnsepunden nefret edenin 
i ne işin var e lalem rn [ilkesinde? , a- 
ma şunu da utanarak itirai edivu- 
mm oyum* ov narken yerdeki çekik 
gözlülerin gerçekten ölmelerim is¬ 
tedim öldürdüm de Tıpkı gerçek 
sa v.ı* fi ı bs on la n n da b t re * - n<a 11 u S 
duğunu - her ne kadaı sanal olsa da 1 
ll n u m vt>ı su n gnl ır * 3 de ce beni öl 
dürmek için orada bulunan ş<y ler 
di vursun, ki m bit ir belki dı- gerçek 
savaş pilotları da aynı şevle* ■ : ’ L ^- 
rfdryoi ‘1 andır 


hu şev- yok Size verilen tcşıilı tü¬ 
revleri yerme iseiirmeiTiî. ger ek nur 
Gfftcvfcr saldıri araştırma savun¬ 
ma rclak.it liedc 1 belli teme vs. vs 
vh yihi birçok çeşitlerde geliyorlar 
ve asin sıkmayacak kadar birbirin¬ 
den farklılar. Özellikle bilmeniz ge 
lek bııkaç şev var ki aşağıda bulu¬ 
nuyorlar. Hissicaı İçerisinde okuvm 
nuz DfKKMAAri 

Çoğu görevde valnız olma- 
■*] y ae aksı n ı z [ k ı a det sa İdin bel t 
köprün hır SEAL timi, topçu 
Taburu : hava lombardım an t gi¬ 
bi destek birimleri hası görev¬ 
lerde sizinle birlikte olacak 
Bu n İ ara I ıcde l g üste r tisek ıç i 11 
kcrmı-j ve yeşil İşaret fişekleri¬ 
ni kul lanı yorsun uz \ma her 
güzel şey gibi bu fişekler dc 
çok kısıdı, ona göre dikkatli 
olun akıîlt harcayın, aklınızı 

almasınlar sonra: : 

S 

Haritada başıboş uçarken 
açık mavi daireler görürseniz 
kcış.ırpk m in Huratardû l icll- 
kopifnn ezü çuk özci silahlar 
ınkıln os 90 mm lik lop ve na- 
_J palın bombası bunlardan «tde- 


ğtınûzde ı>y una hayran oluyorsu¬ 
nuz, Tabii böylesı bir detayın mali 
veli dc oldukça yüksek ufacaknr 
Eşzs güzellikleri nluşturan Özel 
efektleri görmek iÇül 3 D hızlandın 
etli bir Pirin tavsiye olunur 


Oynanış olarak anlatılacak fazla 
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POPVLOVS 

The BEGinninc 


tıkın 4)1 un, cinim dm m 
alın,'Ben lığifıize 
SımjÂjkı s.n ılın, kendinize 
mukayyet alım Siz yay¬ 
lı beydendi, kalbınız 
yaylam değil gibi geldi 
baım, odadan çıksanız iyi oku çfm- 
kıi süvleyeceklerım kal lamız için pefc ; 
Cİe hayırlı nkııııuyabıliı Bekliyo¬ 
rum lamam nıı' Bizimle kalanlar 
■jnğhıııı d&ğfl mu Peki öyley©+ sıkı 
durun bombayı patlatıyorum Yİ Nl 

BÎR RİYAL. TIMh STRATld! OYU¬ 
NU CPLDfİlİlİİ blecey, o Töfâihri 
boş'una jtjj diğıtük kuıdeşim niye 
vere kusuvoısıım’ Sen, pencereden 
a i kanava ja-lifân zat -1 muhıçrftm, 
hemen buraya gAİ, başımı bekıva rmn-J 
sokacaksın benim: Ahhh. bö^te ola¬ 
cağını biliyordum, millete gına gel¬ 
diğim, batta gınanın bık-arlık sıkılıp 
gittiğim bile bık' neden hala ıcal li¬ 
me strnrçjt yaptır laf ki: d eler arttkj 
yeter, ve t er, vnıj ı ı ı r ü 

I lop hemen kaçtılay'ın sevgili 
okuyutuîîıt Hu az evvel hepim havai 
" lelsdem ulan TLRS PSIKOI O- 
1 ve ıımfınz kaldınız Karşım¬ 
dakini n en kötüyü bek İç¬ 
mesini a^Çİayıpj sonradan 
haylıl kmklığtna uğra- 
rptisına engel olmak isle 1 ' 
rim Eflıvcmını, hepiniz 
RTS dey ınt e. kaçaeak de¬ 
lik arıvoısunuz, |tî ana 
kadar çıkan bu türden eJ1 i Q- 
vuııun belki befk bilemedin 
-on Laııesı kavdadeğer şey - 
lirdi Ve bu türün kmİJ ulan 
SnırçratT. tahtından 
bakıp yeni yeırmc çömezlere 
gülerken, piyasada Heri ulduiiY 
diyebiliri RTS'lerc jr^k rastlanını 
vur C .enellıkfr ( vT vey k a Red Alert 
kop vasi (darı ve şu kellerin gari¬ 
ban gençlerden liç beş kuruş 
daha sızdırmak zıhım etiyle 
yiıprığı nvunlar, hızını gibi t}T 
1 i nç 1 1 oyu mı il an kandı rant ıyor 
tırtık Uztııı suıe bekleyip de 
hüsrana tığı açlığımız Canım 
Uune 2'ııin devamı olan 
I )une 2000 bile silik 


demedi. Ve Populous 3 de Düne 
20'00'nı yeldiği kaymaktan geliyor,, 
Yanı Lleclmnıc Arls’dan anîl; ya¬ 
pımcı şirket yıltfınn tecrübesi Buîll- 
rog olunca işler değişiyor Labii 
Popa (ben Popuious 3e kısstfo PopJ 
deri m, sarı ıımîy izdir clej sarinin gn- 
cfcRı oyuıılarındaki tanrıcılık oyna¬ 
ma lemastnı, teknoloji çağının uç 
boyutlu üsliin grafikler ıvlc birleşti 
rıp sıcak sıcak scOmis edıvoı Yiyip 
vemıyeçeğı nız sem zevkinize, ve 
yemek Uıkımmızm {yanı bilgisayarı¬ 
nı zırçi gucuııe bağlı Afiyet olsun, 
Heııim gibi eski kurtların iyi bil¬ 
diği oyunArdandır Populous Ura 
kikleri ‘teşderi de suıueıı türünün li¬ 
derlerinden biri cd masın m yanı sıra 
Sörütjftjî oyunlarıutikTann rolünü ıı|t- 
lı'iu'a; 1 " ITkfHiı ilk sokamoyun olntrs- 
sıyla tuı ündeki önderlerden birisi¬ 
dir. Aı kasnıdan çıkan d es a m oyunu 
PupuJuuS 1 ise, tam anlamıyla bir 
şalı ese idi Atasının en iyi yanlarını 
taşıyan Po pu2 (s a m ı m i ycı ) bı ı n I a r m 
üstüne bir dolu yeni özellik ekliyor¬ 
du. 13u Özelliklerin başında, rakip 
canı inin sefil kırmızı kullarını öldür 
inak içm kul lan abı leeeğmız onlarca 
relakeı yaratabil meniz gelıyoıdu 
Zevkinızc g’örc' islerseniz dugman 
köylülerini b:r hortumla alıp denize 
İırlatabılır, tepeleııne ateş topları 
- yağdırnbılıt, okyanustun dev birdrJ- 
jgt çağırabilir veya köylerinin orta¬ 
sından bir volkan çıkartabilirdiniz. 
Popa ise Dşırt Samimiyeti, bayrağı 
■amcasının bıraktığı yerdetn alıyor ve 
yeni bir boyuta taşıyım Üçüne.ü 
buvu ta 





3.4 


Populous 3 - Phe Begınning 
mantık dlarak ilk iki oyundan daha 
oııec geç iyon (.2ularda bir tanrıyı 
yaa ıı et irken bu oyundı dûğanın 
güçlerini istediği şekilde' kullanabi¬ 
len bir Şamardı yoneLiyoruz Amacı¬ 
nız, bulunduğunuz güneş 'Sistemin- 
deki bütün gezegenleri dolaşıp, rş- 
kip kabileleri ve samanları öldür¬ 
mek Tabii hu utak zaferlerin sonun¬ 
da ulaşmayı amaçladığınız bıivük bit 
ödül war kg o da, ehem bıı tanrı ol¬ 
mak Bu I’ikr ısluvcn bıı ovun ]ıer 


kesin hbfıınu glrmevebıhı özellikle 
.-4e Türkiye gibi bir ülkede, ama ön¬ 
yargıyla yaklaşmazsam^ Populous 
Bun gerçekten de îyî hfr oyun oldu¬ 
ğunu göreceksiniz 

Pnpul 3 * S lnLı , ahilerinin sahte 
üç boyutlu ızümetrik graltklçrmdeıı 
sıyrılmış. Aı tık olayları gerçeklen iiç 
boyuna «ört'ıvoı sunuz. Ve diğer 
RTS le. ■in aksine, Poy>u3 teki oyun 
ilanı JfeigflvPeya dıkdöılgeıı değil, 
tam hır küre Yanı ekranı hep aynı 
yöne doğııı kay du n saurç b a s; I ad iği¬ 
ni? noktaya geıi gelirsiniz ıMacu'llan 
amca sem saygıyla an moruz', Dü ri¬ 
ya vı yüzeyinden veya yörüngeden 
görebilirsiniz Ben [-m iki görüşe sa^ 
vaş ve sTrategik bakış açıları diyo¬ 
rum isterseniz sız de ö\de deyini 
Aankı başka şansınız var da ": hvet 

şevkli okutş BPkdN A NEW C ,AMI 
de haklım. Tannanı şevgılı Samaıı'ı- 
fıız ortaya çıktı, şimdilik ct.raha ba¬ 
kaç koylu ve şamanın öldüğü zatımı?" 
yemden dirildiği traş sunaktan başka 
bıi- şey yok. Gözleriniz ekranın bi¬ 
raz ş-oluna-feâyınca bir de göıüyuı su¬ 
nuz kı, uıanır, 0 tin ne- MENLI- 
L1L1LB 1 Sol üstte drinyi h*: itabını 
göıüyorsıtnuz Onun alpımla eliniz¬ 
deki köylü ve asker ünlerinden ka 
çar tane olduğunu gou’ıyursunuz. Ih- 
ti)m^ınız kadar asken bu ladaki re¬ 
simlere tıklayıp seçebil i mi nız 
ÇTR1 „ - I ’k Ay arak beşer beşer, 
SHII r P-TkTık ile bütün adam lan 
seçeı stiliz 

Kov iuler oııalıkta şebek gıbt do- 
Inşmasın, oıılaıra bir iş verin is-ıcrse- 
nız, Menuleıden BİNA işaretli olanı 
seçin., buradan yapımım öğrendiği¬ 
niz binaları alip- °Vun alanında iste¬ 
diğiniz bn' yere yrrlcşıınyoıvtmıns 
Daha sonra bıı kaç köy lü seeıp^ yer¬ 
leştirdiği nız bina planının üzerine 
tikiıvOiMiımgj kemeri kö.şup odun 
to]>layıp bina yapıyorlar Bu arada, 
oyunda ilerlemek içiö yeni bina ve 
buyultr öğrenmeniz, gerekiyor.. Bu¬ 
nun içm ise şamanı etraftaki totem¬ 
lere pullara uC eski bilgilenil s Aklan 
dığı taşımaklara goncleııp rapmalısı- 
n ız üstteki çizgi dölü uca büyü vs; 
tuna bflgıüri siz indir Bazı louemk'r 
büyü falan vermez, denizin üzerinde 
işinizi kolaylaştıracak yolların o 









o 




İLİÇ’ 

tajilar (tabii 
uyun ilerledikçe 
bi'ıytı ile kendi ynlumızıı 
kendini:: dır yaprabilıyürmmızh bazı- 
tan im. çok ülhJü bavulu veri raouı 
bunlar ayılıdır wc bit-i mi bir dahi 
ya parnozsımr. 

İV-ki İm bini w bCiyü r-l.ıyînnmn 
k ıyp$g| nc: i bej : nn e n d t ı n 11 yp r t is. 
«suVa rusredan yeir^jr eofe-bu? Şöyle 
Ki r I-.: ı İli be yap ıklan vvn: t ı k o v i u İe 11 

içim- m j3s.it sanız dze du.t vimrvı 
I=l ı -î kul L'i ı S i z de İröy! ec e A i AN A k: ı 
zanırsınız; Hayır. anlam mamz&dzı 
ulan M AN A d c£ b buy ü «üç ü de 
um l ■ »lan MANA bu Yaptınız bü¬ 
tün liTiiübr ve büyüler b\i ^ıtçten 
yer Ne kadar çok kulübe w tçiserin¬ 
de ne kadar çok köylü i dursa, M A - 
N An ı:: Jj ■ r hıdar çaın i. rfıdns Mı- 
na götünüzü soldaki resmin alimde¬ 
ki çubuktan görebil) rsinı? Znr du¬ 
rumda kaldı gımzda gerekçi s hiyiib- 
re sEifl tuşta ııklayıp dnlma^m dur¬ 
dum rsa n m m an a g i İçi) d.ı lıa Ç3 hı ı k 
anatvıktır 

Jj's An £asy KdfV- 

Koylulen külünden' tıjtifr r*wa, 
m» içinde irkr.nti din üreye - 


lekİe'i' ve 
küçük külü- 
belere £ı|ma¬ 
tın aya h*ı^ Kıyacak- 
hr ıljm adam adama 
naisrı .' Töbe löbcecvlk İçe- 
ı îde ıpıee siKmikZSç dıelı ı A- ip odun 
LCJpbıv m.ukUu \'c kıbi|İxryı yuskdcle 
çekler Böyle bnvlç nünün kulübede:!' 
beşçr kellik d|umlü :uTik kînki fn 
ia i ân §.£kük ı $ ¥jû :a.ca6 f ab ı kıç 11 ' a 
varında cinnrın bu îe^vhuk n ılınan 
Hayır duası da Vfrrımlı olma" ktfifljat!'- 
nız.ye m kulüİKr } ayıp bu, rihn nlsım 
du fttfLhnnı sokacak bir yuva- verîı*?- 
hı*. Ama evlerinde. kmzu tuzu dui e- 
Jon im :w\ıg fekylü, yözil dönmüş 
kuTmzj i narlar tüyü hmmümda boş 
!mr:ı ei::u:eıûinden, iazlahk köylülm 
ı r 1$ veıdp iitıhdsm sjÇrımnv^ m 
dzfsİniz O zammda' mmuc dik çam 
sfelT ve CDV dr ı a, de ynzrıTÎık 
‘Ö|) gibi parirk meslek ter -nirn^ciı- 
ğ ı t i d ü ı i. ik4ah ıfenmaı *>n r1 eccî sa vzı^ç ı 
vc y a ra Kip £ i i . : ı m k vvti a ı jrzb 1 11 \ on- u> 
nur Bunun n;ın narc a ava um ve ı ı- 
I ’i ı p çgi rm r y e yîra yı r> b ı nal ıı i k es - 
ft nm !: \ r kmni.Vı uiüüu!ruu.: i bl- 
ha vaıiT! ia hilen seçip l^ 1: l'UMshuı ı 
ûze*i‘ü'i'r iıkkıı san z aıhtud ıı m: n- 
n-ıvfa ukuyıup' îdAııı nlı j.r. asker vesm 
rulıip ŞfjcnçiJ'g bdv'ûyuncs il knpuk 
u!m?^e L -5kkt Tepkim jİ;i ı^ir ad|* 
s mıü 2 vıı ihınkır- 

Ş/VıVlAN; ()yu 11^51 ki u:k kadın 


Büyü yaf>rue kü ylûliîtl ıs kerhrn yö- 
ııelâı I ky nin i k ııkm ölüme ,:;ü ı i de- 
ıi,akerı üçüzümü lale I -| "ir d^îııın 
kaıimkm :ıvru. prkjyjlj oyunlar cin h'- 
ıei Acayip narsısıtır bürün gım m - 
lalık La Ik r hlû üma's im yu ua a 
bLiuvuda bcue” nıki‘u' Vuk' diye ıln- 
l.ıyrr ıb hu Ama hiskoc^ k^dekî 
lek hvtun İd s i oldîrğurıun [arkında, da 
d ey 1 1 d.u , ıtftr fc-rk m d S ü İsa b ı rey dâ - 
b*i kapalı giyinir 

KÖ YLÜ: !k u I ü b e I e ilil d c cu ı .t ry f a 
dua ederici rısherveyi nkap ahku- 
ı mİ er. Düşman ye'na/e cevjrcâ ci.-Uvr- 
hr. \'e !i:ı yatları nı biı kilo Cfisuı # r ^“ 
hj-u r, la i,ıh rruıid mîfi ri ra birde itru 
iamşjiC'S drö'ke mır n.m:ı ?V be- 
ı P c cf: ,r. , ?r « f )gj j t- 1 r> n c;nk d a z a s şs mü J 
SAVAŞÇI: Kıftç ü"î!iudı, ftc;Kicrı- 
hpl Obı V§n Kura dm mvuıı Suv^- 
înrHü en yok kuiluns£a£ınız bu ym- 
npfer. ilk enrdühh er nbîp tar» 

!inda n imi3 hn nHt} r ü y •:?[< ınusaiıtjl icı 

RAHlP l’eke fek sü'mşmnJe h^- 
bır jjc yatan ini: Silâhı kuıp, ko:r v 
tîin î ise Eim >k h-ıı koylu i-,'dm savu• 

*î & b1111 I : 'ekî re iy: yare r imammrm 
bir" ArBatj.il n, rlusılnün râ ki biniz ün 
a s keı h. kCem'mırm dıiıttaya nchyor 
sivîn eli - iade İÎŞ Üç komi .i, bîr ; a 
hip Sı nas ı c 2fî «tr’ i i v<5 aman w, 

! ! e!; ı e n İre \ 1 1 ü I rı d e ıı Kiriılc cfespi'cş 
dıpîoıtıîı v;- 1 ip ■,jjup vnpıynn:.- 
soıutı da düşmanın gyidigl ızmil ~ 
gö n d^frıy nı z A "kn;rl vr ra h ı b m 
menziline o mhı'p bıjlıgâpıf 
kemuşmayy bakvıR arlmdayra %\- 
.un w 'lunu~ yTmîış, Hıce kİUıîm 
bit do ‘vergiler az, ücretler dalın uy 
yun Celin canlar mn^ okailtn. mc- 

Jen iyri k.uViiSıırı Fn büyük ŞA'ÂA- 
MAAAN bizim s'AAAMAAA âAN 
Kırmız: ŞAMAN STIC KS" -Ihı 
hıllâfia düşman âşksrıdebııı İtti ak;- 
ı itaya baÇysr. Mç.n?ile yu en f •er¬ 
iş L‘S Jîvaç ı b I ra, k'fp ı an I Ne d İnli v o ı. 
uzun süre r? hibe şâldn'a:> ı?TmWf) 
da: ffiın [Tîiü'mızn e.ey;y-r",rrr V.ını 
^mnn taraf nadan s avı: rubai"! bir m- 


















lup, rakibin 10-o askerini rahatlıkla 
sizin saflarınıza katabilir Rahipler¬ 
den sadece şamanlar ve düşman ra¬ 
hipleri etkilenmez, Düşman köyüne 
asker gönderirken en az dört rahip 
kalın yanlarına, hem rakipleri size 
katar hem de düşman rahiplerim 

"AMA İŞTE Z1NDIIİGK, VURUN 

KA\ llT v r : rhlV' diye afişe eder 


İncel em e 


E s, ip 




P Jpiıs-Ilı BgüUıg 


YAZAR 

SİSTEM 

İŞLEMCİ 

RAM 


FİRE 

WARRIORS: 

Her nasılsa el¬ 
erinden ateş 


toptı çıkartı Har, h iri sı ıkı askeri, 
beş köylüyü cozurdatınaya yeter 
Hatta rahiplerin menziline gir¬ 
meden ıkı kere ateş etmeyi bile 
başarırlar tutunurlarsa rahibin 
bütün konsantrasyonu bozulur, 
BOYNAMI YOM YA A A" der gi 
der Tuttuıamazsa, vay bölme o 
da kafa la m r 

ALTINCI TtP: Oyunu oyna¬ 
dığım sürede karşılaşamadım Si¬ 
zin engin bilginize bırakıyorum 

_B*ing Ttıe 
ALCMlGlfr OH£M! 

Gelelim sevgili şanı anı m izin 
marifetlerine Bjr kere öldüğü zaman 
panik olmayın,, uç-beş adamınızı taş 
sunağa getirip şamanın yemden 
doğmasını sağlayabilirsiniz Nen d ısı 
çok esnektir, her yola gelir Büyü 
yapar, özellikle bu konuda çok iyi¬ 
dir Size öyle güzel bir büyü yapar 
ki, parmaklarınızı yersiniz, tabu ve¬ 
rinde bulabilirseniz. Yapabileceği 
büyüler şuledir (en azından benim 
gördüklerim) 


BLAST: Eıı basit ve ucuz (MA- 
N A bakı mı n d a n) buy ü Vu rduğu 
adamı ve yanındakileri havaya savu¬ 
run Şansınız varsa bunlar.suya din 
şer, düşmezse bir daha atarsınız, o 
zaman kesin ölür Gereken MANA: 
Çok az 

LIGHTNİNG: Rlastın çok daha 
güçlüsü özellikle uzun menzilli ol¬ 
ması ve binaları yakıp kullanılmaz 
hale getirmesi çok işinize yaraya¬ 
cak Bu arada, yüksekte durursanız 
menziliniz daha geniş olur Aklını¬ 
zın bir köşecığinde bulunsun, MA- 
! NA Orta çoklukla 

LAND BRIDGE: Haıitanın her¬ 
hangi bir yerinde kara parçası pey¬ 
dan olur Boy 1 ece denizden geçebi¬ 
lir, dik tepelere tırmanabilirsiniz 
MANA Az gibi sanki 

INVİSIBILITY : Baltadan kalma 
görün ınezlık ol madan olur mu hiç, 
işte o da burada Askerlere boşuna 
yapmayın, saldırınca etkisi geçiyor 


Daha çok, rahiplcıin savunmadan sı¬ 
zıp rakip koyun orta yerinde sümük¬ 
lü hödük satmaları için kullanın 
MANA: kh işte 

SWARM: Kocaman bîr böcek 
sürüsü değdiği bütün düşmanların 
kontrolsüzce kaçmasını sağlar Özel¬ 
likle kötp giden savaşlardan kaçmak 
için ideal MANA. Az çok 

ERODE; ban d Bridgcön tersi 
Yaptığınız yerdeki kara alçalır Düş¬ 
manın deniz kıyısındaki köylerine 
yaparsanız koca köy denizin dibini 
boylar, Atlan ti s misali MANA Çok 
gibi m sı 

MAGICAL SHIELD: Yaptığınız 
adamÎBf belli bir süre ölümsüz olur 
İyi büyüdüı ama çok geç dolar MA¬ 
NA, Çoook çok, 

ANGEL OF DEATH: Olum şey- 

tl Ön ime çıkanı yer. arkadan gelene 
der. neyse. Yani kısaca korkunç bit 
e.sct Yapın üç tane, düşman köylüle¬ 
ri çığlıklar içinde ölürken ıslık çala 
çala köyünüze geri dönün Tabii ya, 
nasıl olsa onlar da erkek değil mu 
Kalpsiz kadın şaman, nolcek'll MA¬ 
NA Gocaman çok, 

BLOODLUST: Kısaca kuduz 
musun nesin birader?" büvüsit Bü¬ 
tün askerlerinize yapın ve düşmana 
gönderin, rahip falan bak gctınf,- 
herkesı doğrarlar da, Daha yok 
muuçT* diye tıkırlar MANA: A ma¬ 
nin booo!! 1 

Bır-Tkı dene daha büyü var ama, 
onları da siz görün Word 7 0 harf 
say hakem NEAÂÂ? I 1905 mi, ya¬ 
zıyı hemen bitirmeliyim Sonuç ça¬ 
larak eğer sisteminiz kaldırıyorsa 
Po3 u t bu sel er yer darlığı) gözünüz 
kapalı al m Ama ilk başta kontrolü 
çok zor geliyor Özellikle sayılara 
asker gruplan a t ayamamanız her 
seferinde askerleri yeniden seçme¬ 
nizin gerekmesi sınır bozuyor Bu¬ 
nun haricinde eksisi yok. bu arada 
HYVAH SİNİRİ AŞTIK GALİBA 
bl VEDA ARKADAŞLAR, DÜNYA 
YUVARLAK DhGILMIŞ 
DUŞLIYORUUUULIU 
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f .nivoTnp'Tirfiı jJilri* il k v û ■ 
rjçlim biçimleri u&â ritb mi 
(■ifrjı«ıvı. ti r - flp- ] İJiİl Uiı* 

| <kvİr? küllim tin friıl a- 
lıkı Şiilik yûwmm dc 
flfcMyl'lJ Jtği I, vis *^ bî Hlj 
mınıntU ortaya çtjîU B^>ıVÛ üyjftT* 
hfetann (ıcp-Tİ 317 u rarrtRf!*^ 
yyjfürlîM^rJi ÇaSfaf. <fo 

hem bilirim'1 b«nı <r?^ .ıl.np’îıvptik- 
ılıı c@c«avMİİr ncdcmyte oldu İn 
san ucunun ûi hululün t»fu mu* 
fak ıik'vt* vnVJ»i'. Mc'.üî l^liüint lük • 

it]iti de büyûfö ofeüÜMiT bu ıt&cMe - 
nİn «tâli *>luVuk ımiaıUn^lı pb dunv 
İç jeellşmtytr Sryvyeiln-krtsMniry 
Kir nuUr/çı tüket ı^aftamıyu ima 
(btp feıfiî --ıftlı letrf İ^jjıkür vf“ * ' 
h« rgkçt» iîk UJtüy Hj|!şi 

rTpj] Liiv iJZpiv > bift|^l|lıU Alpa 

kırçlu.uftpz cip Nırnk yrffsır- j 
büyük fuivsrç 4 ırası utla yıkımdı ,fe 
dzr rrıkrcİLT, jet üç^kliirf.yG' 

C! İt'kilöîUİI «Ç s'çdı. Ûİ ıbuiükj 
J MnVa Siivi^i r.mULTiıridü a 
çıkt* Günüm İte dUtiujprfiı 
yilk nfçutMm ^viij hi- 
<3i Yikılûf] Avrupa ı/TfcilpU 
külhanı yılırıf> KHTmıgc 
^ımniiSTr sana terken. Amn 
ve Rusya t;ıitaya çıkan ho^tuâıı 
doldum r*k p*Jş «jldıitüf ve 
idili iîûıiya bu iki r^i\ mrtUie 
ÜUh »jvSV *ılıfiil İMİ İne üvldJ 
rmçiri çDûvrfhA ı>hnk y<pf*Hİ ı 
Amenka bu lav^î.m çıka 

1 A tjûny ie 11 n tek S itki 1 i ti tlu .*» * m 
bazen düşünüyor Âlrııârrtar'hitam 
saydı çttK mg fnık rjtıdikbyr Am.ı 
H ıtl er manyiAıf diyoriti n duyar gr*. 
İliyim, Hvcl I inlet ıiKmyakih.ıiv:; 

lıcdd îtiri' Ihmiiİm in im 
iŞtrû IviıilataH Musiri ı/r 
bpf.nl koltk'iuin vUçJV 
tu binimtî tun i-ülljyn 
o vt ib ir m *tıl h;m 
han ^üiiyiıı iTiim^İlk' 

İv ^iiyrt aktl ^1471 
veoruk ı^nnhr^ı Hvr 
nuyyL' yazı |iht 1 rpnrıfı 
drryjHK dr w,ilmeden 

üyuuornMZjj ırtÇffljrt, 

*Vxtu ^ Ati İte 

dia 


IkmU I>üm ,i SiA^ını Lijfi-j *ı!ı- 

yor/Îİİr nlrjpk Itr ırTa^İİıtU tiytjf 1 un¬ 
dan hlr trrnrçjl'rıUizik 

adİımbıiİM bı 1 1 t IJ ıı l ıir, urjt l- .Risk oy * 
n4ttty*tûûf.\ neden kılısrfM^mıı an* 
bi'fifitpL Köîuyımcc'iikr <?ık «Afi 
ıln bii:kuq İü|| 1 rakın uLlie Lineti' û.lkc- 
Irt J aril^nMİdı 

ÜlÜinClil İLdbklîiJ.kUc 

' ^ınts en »ufiurnij lÜ 
«İMMİVI t^nibır lizrv- 
1 hite: i dude-» Aml^VtİJ Tik d 
i'lı ««hmlı eiii-^ (J*Uiiitkii ıv.rl .- 
fpa bit -typfı ^arJı, nr.viMtlç V^A 
nnup ladıır kapsjındt d«ıid Kutu 
nvı^bnmnavvıPt^M |üv^uır£la tft*'*: 
\de nlmarti, biîğıtsyar 

\îrûtçj[îöinüıkı i-üc uyı'inliıll ob- 

blîmciiEJjf ikiyk otunra dü A* Avı 
uvdciı bJJpJvjyınn 'jlacndı^Iir beli 
anfa&rrpdnn 




rj^Jl 


Bir alâar^rs^ii 

bu 

l’>yun İkinci Dünya S-nvan 
^ iletilin jfllıritertr bakıyor St 
rn^yta Ajmanlıınn Avru^Vv ıijinİL- 
I r bnv û **a vun ma s ti Rıt. 11 
*ın $tsImK'^d ı:cnhysındekı -.avu■; 
l.ırnn, ,h;wjn(prın l^ıtfk tvkr yayıl- 
ı»avrn> \x Amci'+kaıı dcınanmîiiiFMn 
Rtaırî I t^i'buıUı tekırm u^ravt^uı- 
HrfiLek ta\'ûı| ^jVıliTtüîiTiy İl izlrruı 
sıirtuz Aj tbn 4 arı ekran a b i r m e nü 
jîUimh kurukikı ML^tmykkTy'ıvJy 

ÎUdr TRAİNIMC W î'.AMF 

İJİAl^ÖtMULn I'nYtR 

l A' lli f a ,1 I Hd.tf Vr.ıinilip 

T,nVrc?nK hııpni». IhWî(P 


da \y)\p ablıllectHntJs &hi v 
âtnr 4 İlliyi: jlöjrİc en etkljt h^bn^ 

Uf^|t>rıR tk İ y^etİHubi hı viTji^ Nçye 
b*ımç pİç ym\ bîr oyuna bjiîrtr^ıniT 
Um d Çmte ile dal m nnu Uıydcrti- 
ftıniîî bir rıvı ınn yuklpFvınFz bjjer 

Wdytfficyi ın7Uuuyta: JE AUT O - 
SAVb’^di'ıerti tjy mıdıjimte oyunurı 
•jon TurnTtıit'frn Kı^laiTintıczı v.^İnr. 
Müllipbyçt'-Cü'mıç ıııû'ctçrh yeri 
iTağbntı vı dM Nç ikvijtk li/ertAUci* 
iıHpiu rnkıplçr'Jr oyn^mûk iL-in'dlr 
Sdr î «r^çnek nbn (Jiıîi ovuınkn qık 
mûti|7;i si^Liî fJiw l.*3îne i vt^lî^l* 
fiilde Uırymı:™ yetil bir ekran çrb* 
ym r.anıî ı burada bc- 

1 1 rt ıyıiRi,pw^ Un p i i n h; i i 1 ısırdı Am'z 
tı t k enin linçti ne gd 1 p ge n rr.a l ı m 
I^LÂVbR 1 uLu'ak LÎei>^tilmelisiniz, 

J Her dikenin bilgi w-ir rarafiniiuri 
VîîffiphlBilim'u\ jjpt ıtrili i vji , adi ün. 
H«ı y.uİMKbk» veIiIezIpİt yip (enek!erini 
b^lııtiyuf HakiplçnnUin kbniırbpıiVı 
tk^r^tirarl yap-ıv zrknsıtn ^lırlr- 
brsmke. Ilır dc bu ekmndn alıta 
dfirt ie^rnrk bnlı.ınu.vur 

Op(iı:ms'dûJi: EjyumJalu .tyarlatmı- 
hn \c kvifiıltöJH drpijtıiebıfiTSinvz 
ıltk j\Tyi iççrnç nüri Bucn'Hr:^ ;yk<y 
IîiiHİI* d|iay ’rffikj 1 ini Harvkt*ili*ıl 
aımın .tlry'm 1 Ovtııum m anüstü un* 
1 İnal bide 24 i kulliimtklrftl iyili şlV3l 
t 3 iplf tb t in \)kjibîlif| ferlltklc 
^S 4 p çok w j lia brriik \tipra, blem; 
rıtz:İ t kjıt.b: >vı ( ç:yk linini da 

hi“bf‘dtrab<ÎJfNim7 Avrıcp buradan' 
Unit Lü1 11 : dr yıirblfiyviraimiz 
toy'ccü bitblîfeftn tûîdih vr ^ai'LiriM 
mu ıtüı;k*ıi Hk hy'aiUıun değ^îll'ıfibt 
Jileni?- Jna hu Jrgjyktlk ’iktpîrri- 
1 iı- İçîrt tb iit;çlrJı tıl^ikm Rit^çL 
lîtmTmMiujirııl ayarlara pcl*i dOnııvc- 


mm ımsköi e-ı#T, S9 Û 

1 ' L - u 

! S '' 

S € 

S 

i $ 

s 

Lj, I ı.jjj 

- ^L-Ui 

1 

■ » i-i . s . 1 


* 











































nMlflfcV' öffltfıti't Lih y ilimde d\ 
gn »i. ’*Lr\t-rıv*: ısc MBCÜN, 
CANt'GL Bcgın jk» 
îtıikıl edip *,ıvaş;ı kı£bı*n»x Hnıtjr 
Mjil titiûk ıhıdır. Oîit , «:i <k hu*, 
kanjpç ckr^mu* ilondvinN' h'kmın 
ıpamtfit yık lw--U. Ifaga tfır 
RP'* ofıiıı^a Ikii^V*i 1 Xlıij4 Nv 
Tiiöi h» ılyylere b.Mtinmii). %t ht'ıK 
&ii Tu m baş m» size bdlı vay ı ifa fPC 
yön11*ıjlı‘?trüat îWhJüttbll Ct Itrilen 

\r uvLjHyoi bhlik ûı^ftiken hu 


IfHL'îen Hit İ5bi fî 

*!ın > aklin, -iiivuftTOyc-harçtık |>T4* 

..nİ 4 İrı 1 var [ >ivdifö ki hu ölluiyç v.\! 
■Jtıiyüiiunat, taîdı rıh £ıniz İmlik ?;ı- 
vAı k-ad.ır r,ır aükydr Dîı' Uriii' içirt 
rivlvJi w$4 unun o İdin piftdİM t<Jl 
ya da daha du^Ûkse, u Unst Mî dii>‘ 

imanı ytvrî truni> ot Uy m Sı Mir» savu¬ 
nan ^rkifiı şıijfiır »ııııı* takı ırdjsn 
lyn ^eçcrH etbrç >avı,|^m»ı puantaıt 
j! >ı ıhmamı j Ş^nlı 3|iifan çWmj| 4 1 
unda m e mu h içiminde m^mulıyor 
Hu ffltimnikrr istediğiniz fyniıkU rr 
süs dnflıttynmiîi «2 Savaşa fle; zm 
mUM Ryvva'üncc b^by^r Anfmiitrı 
Al n ı wy 4 r I rı ^iJ L< ı I.(p r uya vc 

Amcfîk it yek İın ık t k vn n\ vdiy«ır Si- 
Î4IMZ tfdllljiljik* tckniütf^lt >'4U- 

rı m r ckrcm ■“! f 5 IPt- vçic^tk h İr 
zar \^lııi alafHİf>oTO4VîX Z?)ttjir ilil 
diktan ‘.orırn aden ftî.fj >nyw kfidk 
[cfendüîkilk ufuyor» Btı-fckndlojikr. 

n_>kt l, ir t m l'i toru, »ü pc r dü I )>z» ftılö r . 
iiaıit incelil uçakliır »flîr bıinıbar* 
iiımritı ne, ik-.i'i, endüstriyel ickrtJjloji 
(iıbfycylcr. Eecr ffifcch gykytrrjrvvhı'z 
Mç lıtr mkc uİTincdcıt dâfmw« 
honthplâyîf* İKjlffinf dlıtİtt'hilirvi 
1 11£ Endü^.ri tek pNonvluı ta* 11 crn-ınız 
hı rîıkîcmııs hnvr iMrap^a. niıib 
TliCöktu', 

Nr y.ısık kî haBwttriıtacagıni’-ı 
iıiz Larar viçccntlyiîfıajinuz. Skıu îk- 
htıp-U Keydjıkı^iftiz Daha 4ünm hır 
[Jk ^4tırs zfib^jmz liüluıu M^kyuı 
p eıi izah-İ,11 m -ıvznı a; ı ol di t j I .ı n I 'J 
^TtU t»fî3F'^l t^l^llk vcıtr- 

Tjiçdrıt ynk nîmrivııkr, ıiıttıi -jçiiklaıtı 

liim* »vTiirırpAsirdirilir Tanklar 
hu l^fKeyı aldıklöfî.^nra ıkifKi fılr 
fcKtigcyı: de ^nehrinin Uçaklar 1t4 
nj^ikrtaın -soıinııdö aizın c^;l-ttie,tiIi- 
gtrtisçdnk 11 >. ı ü i fccy e ı mntk zrırıı ıı da - 


fîst dıkk ,iil cjni, a elde dtlginrî 
bir > ere in r ffk • zkr I k ı m h*ır du i i ftn u 
cakkın iKrrroî yaf^ht|dr|ı >çt- 
bi civJüjikl n\ın bir vny'Ipttk'îik 
Ln mıb.iittıiiurı .vaparsL dû^maıtm 
J VC] i'i M de azak ahit i r îcr N iki be 
jîi'rpdnt iki ph'^ılu'-v j Üıı l te 
İıiflîb layıyalıİütk.f. ulıkn^^fe'H 
y-Anır 'Ut^ijk ^sittei^dr Cİt Çtrk rkl 
îtvcı ııç;ıfiı nlrihılin büiııbffT*J|i' 
m,m .lîzJitelil', Sertle *>Hr r ıI e^ 

bineli i;ir^Jtıdâ efjıî dögıu kıyrifar 
Ünü dü^majii btıntb.ıidıtıı.vrı.t ımd>ı 
Ittîrî nıHAkı drçhîdij füihri-Lı ve (ı 
akviuı d.ı ^Tin ?|İ7jhlîi^flî[x. I kr 
liiNtrs'e Sn kıbrîka ve bir iiçak4tv.ıt 
ytiçrhihe falMl^avı ol\rı 

Şi^İBCI^Tftlt en lı^îû lıfıJ^crııiı I tun 
Ki^niıi Mütırdiîgı IPC kbjdıfı f birlik lifr- 
rchıhrvmt'z, ktei’s.eıır; ıvlırrp hu, hif 
^e> 4İ*»;ıyif> IPCtcrıiHP Şnıkbıebi- 
Itriniz hiniz hmiftı sj.aıan.birayı, 
dıı Siij* Lîe Sjfiftfırıt^ Oyamın îıcr 
i'll ’ulu ktflüiîdın ofı^uypr ve ylikanı' 
da .ınl mıktuiim ilk &1 Tusumtı. 
□çö'ıvrı kııım dian Coinhui Mgve 
ifit'iıi vıraimdA bHIkknfir^tfı sildin 
lîzrtUetkımi Nrİfiliyiır^ııpur Ortpc 
butofi*l#ı# ıtldulı^iîiiidii C jpnbb t a 
ggç^ı,Tj4n& Ikıtıdıa ıiı kztyi’ 
lıklı znr(ıir4bkynr ve ya uz s4İ; 
dudazM! sıinııçhruıı afıv’^/ntiz Bc v 
ytnü kivilin Um Cuffthar M o ve meni 
Mub' ffofttıaiiftkıvciıııem iıntMiıda 
biıllklunıüz. ılüyfnâit <ıîm;ıVin İlidir*: 
Jctrli' Itirpid' v ti'lkblltyu^stmıız 
Si!nıı:ıli lyıtra iwyts sİdıSthtz l âıJlk 
Ji n m kzji s ı inek As d ınd^ rı «j el h »p* 
lıjdrğınn: tPC mikıan v%ızı>m ve 
|K)Nh\ı îtkkıyı nca ^trz Hif di¬ 

ki,ye ims ıvm- |k i ıtL ı di m ıy ..i vavaf mda 
\ktâh \2 kîilön ve hiç ıi^ajc n£ıniiiıa*^ 
m ayı'babanın î Lutovt ve l^pöftya p- 

Su az vayıdaki ülkelere &\ remıvriî'su- 

nur. ayrıtı uyun un hayndö bîr infır- 
ıdîkıiib ıdup d? drigmıınm dine 
geçmıv i’ it Itıîl^yı bgal e t Elcinizde, 
nnapın şahrbı jıcnf eHıtmaLikîiıyıı ı< 
müuerjkıniz oluyur Fkr.ınrn m\ ak 
Tcndak.s İ’njterıı.üîv biitotıuyfa SAVE 
LOADj oyundan.çıkış yiN j|lernk- 

ı'in yapıld^ı bîr ckıanö gcçtrsınrr 

Am 1 milyon kişiyi 
dld^rıirscjı İm hxr 
istmtİBtihtir 

Ar.ıda çıkın ut Hr.vViitlu üTİiıniü 
yüpliir ve Şirbn^krnf ı^J rd i İdidir 
d e ya ela kmî£ii|ldrymda vı ni¬ 
şi uda çekilmiş i'üiıintııferin ekrana 
udrnevk oytmtxo mfts^iürtlndcn 


rıîm.ilmili ^ıTftıbjb yuv^ılıtı Lİ^mc- 
jıptyt-r Oıi arada yıoTiı viiitl ovr^ztfjk- 
IH ti rmszkkr imini dekti hicve 
k^lıy^t. Ayni:» rckı ıLı pm^' 
j-ütn kat^rtt.rmlv emimi I ^illlirir 
idîy, Qmrmi' NlitrvJVöi _4VyVukîİKa_ 
o tarak adUnnm va-dıkbn IvymiTi'r^ 
Yatniiıtıuı.».* y^tn krnıuînnfaı mçprfiu 
Tihda îaliİa-'UiyııiksdiT. Ötııcc bu ka- 
dar bavı kbialEig oku bir. öyun i 
yuk dillin iyt Nr vapay vkk y^öb- 
bıtfrd- Ştı jıppJtaİivSk 1 : bvlîûjfi İd?(M k 

.dcr*:ce|f:n SpK biçimde %N<,; oaUİ 

1:u ıiyoı bir de endı^n ly d zafer, 
çent ti UçllEaiŞdh hır îPt ’v< uluştlr 
t->ı-hız^ii ne *M\ i|Kımı arılamadan şa- 
Jct uda^lım çîiîmaviı bayhycıi’ Ifonun 
iîı jitvdbl''biifeıi'^aklimi n ^ ıçak^ei ı tisi 
o Ilıt rl •ÜV- n vht inde ankifiTİnar 

Nçtmdc vNnİör yzıkıtrfiaiı. W keit 
«.imk ftinlaiil tıynıtiitıt nM 
ıtnTtEîiıiı" npmeri hui rkdeme oöf 
m^tdc çıjdb^ıı tpbı C'ıMiılaıtl'lmlliiııÖ 
ne geçtin rı^rıdç Tcıkct ^tdrmı - 
neft çtkrrzıiTiftsri.[ibtviçınatfMpf 
y a|ad im, Am a ıCım bu nbm i ^rf ı ıçn 
he yal An Süyfeyıîyim, l^lki ıknvtr 
drmy. i ov 4 'im.t tıfıl rı İÎjJÎ m befk f ; de 

fiitk Lfynamjy'i Çrık ce'vim-hı nede 
nty İv Ahi * U Afİıe^nl Kay. n da iki kez 
vabaiılâdıfb Vnu*dr Mili sökeni, 
bıi uyyıi Türk tiyi iUk,Atrrinrn’ f Hu 
kavraıhi ti» yeni u_.ad Aiiluii Hp.ıi've- 

vvn ijjmm#- 

ver, 4:ıfııvtvç'i 
gîbt oyu.nsc' 
verf 

oyun de Ati 

jmfe Kelimi 
Ynıtl âıUmkif 
ı»i 

■ »lrra^far, !^n 
dbkkarıi: nu- 
için dma^dıı 
ıl İvmeyim, 
jma ibre yatı ■ 

lLsii da i'ck 

çok oyUdtîati | 
daha bzkı ta- 
kıkfim fitim iyonun kancık duygular 
için dey İm Rari | cry k- ti e giı^ yun^ı n, 
nt- kebap Nçımmdc bîrlcj^ntillei* 
httvati bir şekilde biti rey mı. Fûsk 
kafanızı, yonnadön sıra uyu zevkim 
tamiflk ( ne demek&üj Ve. bu arada ar^ 
kzda^îarmırîa zrvkîi dakikalar 
muk ı^tcVoriJmz bu oyun ir.m 'size 
Süre i Alu bu vuzı tb fazla Siy ati ol¬ 
du, Hri k-'jitıîf Mil kiler Amerika fa- 
i;r- Inrumı düiji yi btaı evi I ■ b 
>?cakl pı r; mı cbı? ku r k uy unu 11 1 
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apon çiz^i filmlerini bil 
^ meyeniniz yoktur Ken- 
% dilerine has çizgileriyle, 
\ tipleriyle, hareketleriyle 
£ J Japonlar, çizgi film dün- 
yasında çığır açmışlardır. 
Sanırım hepiniz onları ilgi ile izler¬ 
siniz (ben hiç kaçırmazdım) Olay¬ 
ları anlatım şekilleri, karakterlerine 
verdikleri hareketleri vc bunlarla 
birleşen çılgın ses efekleri yaşamı¬ 
mıza adapte oldular (oldular ama 
hayatımızı ele geçiremediler). İşte 
SHOCO da Japon çizgi filmlerin¬ 
den esinlenilerek yapılmış bir oyun 
Kendinizi hır çizgi film başrol 
oyuncusu zammetmezseniz ne 
olayım, 

Oyunun en güzel yanlarından 
biri, konuya bağımlı hareket etme¬ 
niz Kendinizi özenle hazırlanmış 
bir sen a iyonun içinde buluyorsu¬ 
nuz Oynadığınız karekterin adı 
Kenjuro (tipsiz herifin teki, ben sa¬ 
nırı olmasın! ter* 
cih öçlerdim Nu 
arkadaşı kumanda 
ederek msJiılûMii 
lizerine korku w- 
lan Fulleıt adlı bir 
terörist gruba kar 
şı savacıyı mı; Ih s 
savaşta bize yar¬ 
dımcı olan çok 
vevgrl ı ark adaş l an¬ 
ın iz da var Bu m 
kırla oyun i- 
cinde sürekli ileti¬ 
şim içindeyiz Hu insanlar size nere¬ 
ye gitmeniz gerektiğini söylüyor. 
İngilizceniz iyi ise bunların söyledi¬ 
ğini dikkate almaya çalışın (sonra 
sap gibi dolaşmayın). 

Oynanış şekli bildiğimiz Doom, 
Quake tarzı "Düşman görürsen ge¬ 
bert," mantığı ile ilerliyorsunuz Eli¬ 
nizde yine bîr sürü katliam aleti 
var Bunları işinize yarayan şekilde 
kullanmanızı tavsiye ederim Bunun 
yanı sıra oyun 3Dfx'i de destekli¬ 
yor, ama ille de isterim dîye hır 
şart koşmuyor Herkesin 3dfx kar¬ 
tı alacak durumu yok tabii ki Liriv 
Lech Engine ile hazırlanmış güçlü 


garfikleri olan ve diğerlerine gö¬ 
re düşük ınakhıada hızlı çalışan bir 
oyun, herkes alıp oynayabilir (486 
bilgisayarları olanlar hariç). 

frtenü., mezıAyti, ırıerıüye, 

menüden 

Oyunu çalıştırdığınız zaman 
karşınıza Autorun menüsü geliyor 
Adamlar menüyü tıka basa doldur¬ 
muşlar, oyunla ilgili ne kadar ayar¬ 
lama varsa hepsi burada Değişiklik 
olsun diye bir de yemek tarifi koy¬ 
salar iyi olurdu Hu menüye ve bun¬ 
dan sonra karşınıza çıkacaklara bir 
göz atalım 

★ Laun ch: Hazırsanız başlaya¬ 
lım Bunu görür görmez he¬ 
men üzerine atlamayın Di¬ 
ğerlerine de lütfen bir 
göz atın. 

★ Multiplayer: Modem¬ 
le, Intemeı'ten ve seri 
bağlantı ile oynama a- 
yarlannızı buradan ya¬ 
pabilirsiniz 

★ Display: Oyunu ça¬ 
lıştırmadan önce mutla¬ 
ka uğramanız gereken 
bir yer 3Dfx veya 
Soflvvare ile oynuyorsa¬ 
nız ayarlan buradan ya¬ 
pılıyor Normal olarak 
kendisi 30fxi otomatik 
olarak algılıyor. Ama siz 
yine de bir göz atın Çö¬ 
zünürlük ayarlan da bu¬ 
rada, ekran kartı ö- 
zelliklerinı biliyorsanız, kaldırabile¬ 
ceği bir çözürlüğü seçin 
★Advanced: Oyunla ilgili daba 
fazla ayrıntıya inebileceğiniz yer 
Sistem özelliklerinizi çok iyi bili¬ 
yorsanız burada çeşitli oynamalar 
yapabilirsiniz, aksi durumda hiç do¬ 
kunmayın derim 

★ Game Demos: Firmanın diğer o- 
yunlarının tanıtım demoları ve kısa 
bir bölüm. 

★ Help: Yardım menüsü. Oyun 
hakkında herşeyi bulabilirsiniz.. 
★Quit; Yanlışlıkla basmışım abi di¬ 


yenler için oyun¬ 
dan çıkmak için ko¬ 
nulmuş bir seçenek. 

Bu menüden sonra 
oyununuz güzel bir 
demo ile başlıyor 
Şarkı Japonca , 
sözlerini dikkate al¬ 
mayın Demodan sonra Ana Menü 
geliyor, buna da bir göz atalım 

Menünün 

kurdâ âkili 

★Singlc player: Yeni oyuna başlamak 
için sabırsızlanıyorum ama önce. 

★ New ganıe: Oyuna direkt girer 
(artık girsin yaniiii J 

★Load game: Kayıt ettiğiniz oyu¬ 
nu yükleyebilirsiniz 
★Save game: Oyunun 
içinde işe yarayan bir 
seçenek Direkt F6 ile de 
kayıt edebilirsiniz 
★Gustom : Önceden a- 
yarlanmış bir bölümü 
oynama şansını sağlı¬ 
yor 

★ Back; Diğer tarafta 
unuttuğum bir şey var 
Geri dönüş. 

★Mu İti player : Baştaki 
menüye sallıyor sizi. 

★Options: Ses, görün¬ 
ül, kontrol ayarla¬ 
rınızı buradan ya¬ 
pabilirsiniz 

★ Credit: Oyunun yapıcı¬ 
larının kim olduğunu öğ¬ 
renebilirsiniz (birçoğu Ja¬ 
pon) 

★ Quit-. Sıkıldım oyundan artık di¬ 
yenler için konulmuş bir seçenek 

OtfÜUA ba?laxiu 

Bütün ayarlamalarınızı yaptık Lan 
sonra oyuna başlayabilirisiniz (oh 
bee nihayet), önce kontrollere de¬ 
ğinelim. İlerlemeyi yön tuşları veya 
mouse'un sağ tuşuna basılı tutup, 
mouse hareketleriyle yapabiliyorsu- 









SMOBB 


r - ^ 


ilk bölümü oynadığınızda niye 
bu kadar kısa diye çakılmayın, 




ııuz- yukarı bakma: Page 
Up, aşağı bakma: Page 
Down ; ortalama: End, a- 
teş etme: Ctrl veya mou- 
se'un sol tuşu, sağa yan 
gitme Ç, sola yan gitme: 

O, zıplama Space, eğilme: 

C, dışarıdan görme: B, silahla 
rakamlara yerleştirilmiş (beş numa¬ 
ralı silahın yakınlaştırma modu var 
tekrar beşe basarsanız bu moda ge¬ 
çer) Robotla ilerlerken; daha yük¬ 
seğe zıplama: Z, arabaya dönüşme: 
V (robot için diğer özellikler aynı). 
Genel olarak kullanılan tuşlar bun- 


siviLu-m VTJRttAsmr 


oyun bir hikayeye göre ilerlediği 
için ona uygun hareket ediyor Bir 
sürü bölümden oluşmuş bunların 
uzunlukları bölümüne göre değişi¬ 
yor (bölüm aralarında oyun grafik¬ 


leri ile yapılmış 
demolar var Bunlar o* 
yunun gidişatım etkile¬ 
diği için izlemeniz zo¬ 
runlu) Bu kadar çok 
bölüm olmasına karşı kı¬ 
sa sürede biten bir o- 
yun. Hiç ummadığı¬ 
nız bir yer oyunun 
sonu olabilir 

ilk bölümde koşup bir 
gemiye atlıyoruz, bu kadar 
Ana üsse gidiyoruz Burası oyunu 
tanıma ve ne yapacağımızı öğrene¬ 
ceğimiz yer, oyunun konusunu asıl 
olarak burada öğreniyoruz. Sağı so 
lu araştırın Bu bölümde elinizde si 
lah var diye heyacana kapılıp kim¬ 
seyi vurmayın. Buradaki 
vatandaşlar sizden yana 
Birini vurursanız orada ne 
kadar asker varsa tepenize bi 
iliyorlar, Görevinizi öğren¬ 
dikten sonra robotunuza 
atlayıp oyuna başhyorsu 
nuz (kafanıza göre bir 
robot seçin) Ne bulu¬ 
yorsanız toplayın, ara¬ 
balara ve kutulara ateş 
edin İçlerinden her zaman 
işe yarar bir şeyler çıkıyor 
Oyunda robotunuza ve size 
ayrılmış görevler farklı Bu öze 
likten dolayı film havasına ken 
dinizı iyice kaptırabilirsiniz 
Güzel bir düşünce, sıkıcılığı 
da engelliyor. İnsan olarak 
oynadığınız bölümlerde 
karşınıza siviller de çıkı¬ 
yor Onları vurmamaya 
dikkat edin (zaten size 
"beni öldürme" diye 
bas bas bağırıyorlar). 

Oyunda düşmanlarınız 
karşınıza bir anda çıkı- 
veriyorlar. Duvarların 
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yanından öyle elinizi kolunuzu 
sallaya sallaya geçmeyin, hain 
heriflerin bazıları duvarların 
arkasına saklanıyor ve arka¬ 
dan sizi gafil avlıyorlar 
Değişik bir Özellik de, 
vurduğunuz düşman¬ 
larınız, vuruldukları ye¬ 
re göre hareket ediyorlar. Yere 
yığılmış olanlara ateş ettiğinizde 
biraz daha dağılıp etrafı kana 
buluyorlar, bunu yapmanızı 
pek tavsiye etmem çünkii, 

adamlar Quake'deki gi¬ 
bi kalkıp size ateş 
edemiyorlar Bunu 
bence boş yere koy¬ 
muşlar 

Bitirmeye 

calisin 

Bu tür oyunların bu 
aralar çok çıkması işle¬ 
ri karıştırıyor Oyunların 
çok olması da seçimi zor¬ 
laştırıyor Shogo diğerle¬ 
rinden farklı bir konu ile 
karşımıza çıkıyor Kendi¬ 
nizi bir macera içinde bu¬ 
luyorsunuz Değişik oy¬ 
nama şekilleri ılc düşma¬ 
nınızı ona farkettirmeden 
vurabiliyorsunuz. Kısaca, 
Doom tarzı bir oyunda 
ulaşmak istenen gerçekliğe 
çok yaklaşmışlar Eğer siz 
de bir oyunda başrol kap¬ 
mak istiyorsanız 
Shogo yu alın oynayın 
derim. İyi oyunlar,.. 
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cam T 7 gibi hareketli 
ve oynaması zevkli 
oyunlar yapmakla 
ünlü bir şirket i e> Ad 
venture oyunu yap¬ 
ması ilgimi çekli Ne 
de oba bu şirkerin şimdiye kadar 
kötü hır oyumm.ı görmemiştim, 
hem de NigliLİong benim pek sev 
di^ııu Biatle Runner dünyasıyla 
benzerlik takıyormuş Biraz vakit 
ayırmaktan zarar gelin ez, öyle değil 
mi? 

Aslında değil Nightkmg kötü 
bir AdventUTc değil ama iyi' de de¬ 
ğil Team ETnttt ilk Advculure de¬ 
nemeleri olmasından kaynaklanan 
hır yapaylık., bir bayağılık var. Yanı 
ne bileyim, grafikleri falan çok gü 
zd r oyun bayağı zor, uğraştırıyor 
lalan ama çok boş bir oyun Nighı 
İong. Bütün bilmeceler'Q eşyayı 
al, berikinin üzerinde kullan, olma¬ 
dı mIV O zaman gezdiğin bütün 
odaları tekrar tekrar gezerek göz¬ 
den kaçırdığın o minicik noktayı 
ara" mantığıyla hazırlanmış. Her 
girdiğiniz yeni mekanda bit sürü 
eşy ay la,, kul I anab i 1 ece g i m z n es ney 
it- karşılaşıyorsunuz ama bunların 
çok az bir kısmı ilerlemeniz için 
önem taşıyor. Tabiî gerekli olanları 
gereksizlerden ay ıı detmek çok sinir 



bozucu bîr "her eşyayı, her eşyanın 
üzerinde kullan" sürecine dönülü¬ 
yor 

Oyunun bir diğer eksisi konuş* 
maların ve de molan n ge teksiz ligi - 
Monkey Islanddü konuşmalar o- 
neıııli yer tutardı, Kem oyun içi at¬ 
mosferi sağlamak hem de ileride 
yapmanız gerekenler hakkında ipu¬ 
cu vermesi bakımından. Bu oyun 
d ak i tüm konuşma hı gereksiz ve 
boş. Demolar ise heyecan vermek¬ 
ten çok sıkıntı veriyor. Hemen he¬ 
men büt ün dcmolar karakterler ara- 
s t ndak i kü nuş mal a r ve a da mmızm 
hirşcylcn okumasından ibaret. 

Yine de Nightlong'u tamamen 
silemiyorum Grafikleri çok çok 
güzel, konu fena değil i Aslında fe¬ 
na ama, neyse..). 

Almadan imee iki kere düşünün. 


Oyun başladığında kendinizi bir 
binanın çatısındaki p.ırk yerinde 
bulacaksınız İlk arabanın'.ağında 
yerde duran alüminyum Iolyoyu 





atın. Kapıdan girin ve asansöre ba¬ 
kın Düğmesine basın düğme bo¬ 
zulunca papeli açın ve yanık sigor¬ 
tayı alın Sigortayı alüminyum fol¬ 
yo i|e hürleştirin ve tekrar panelin i 
çme yerleştirin. Asansörün içindeki 
kart okuyucuya elinizde bul onan 
asansör kartını sokun ve Ruhy nin 
da ı Tcs ine ç tktn Ruby r n m evi ne su I - 
daki ilk kapıdan giriliyor. Kapıyı 
inceleyin ve kapı numarasının 17 
olduğunu görün. Asansörle tekrar 
çatı kalına çıkın Sağdaki posta ku¬ 
tularının içinden 17 numaralı olanı¬ 
nı bulun ve küçük anahtarla açın 
Bulduğunuz mektubu okuyun Tek¬ 
rar Ruby ti En dairesine dönün Mek¬ 
tubu kapının yatımdaki aletin üze¬ 
rinde (PENPAD] kullanın ve man¬ 
yetik kalemi de onun üzerinde kul¬ 
lanın. İçeriye girince masanın üze¬ 
rindeki nnta hakin buzdolabını 
açın vc votkayı alın resi m e bakın 
ve alın. C ( ’öp kul.usuna katıştırıp 
metro kartını alın Sağdaki kapıdan 
yatak odasına geç tu Pencerenin sa¬ 
ğındaki düğmeye basın, pencereyi 
açın ve panjurun üstüne yapıştırıl¬ 
mış olan bandın altındaki anahtarı 
a 1 11 1 Sol d akı ga rtjrobu aç ı n, d h Ese - 
feri sağa çekin, pencereden aldığı¬ 
nız anahtarı gardrohun içindeki ka¬ 
sanın üzerinde kutlanın Kasadan 
çıkan tüpü, raporu vc silahı alın 
Rııby 1 m Tl dairesinden çıkın ve e- 
I in izdeki parayı sağdaki bira maki- 
nasımn üzerinde kullanırı. Makina 
dan biravt ve 5 sent i ahu. Tekrar 
çalı otoparkına geri dönün, soldaki 
balkonuma uzantıa bakın ve yerin¬ 
den çıkmış demiri arayın [HRO- 
K£N BARRTER] tüpü üzennde kul¬ 
lanın ve meraE çubuğu alın Asansö¬ 
re gen dörıi'ıp metroya m m Sol alt¬ 
taki hıleL mıkmasırıa gidip 5 senti 
üzerinde kullarım Metroya biniş 
iznt alacaksınız, Polisle konuşun. 
Sağ üsueki metro kapısına gidip 
SCANNFR üzerine tıklayın 

Metrodan inince duvar resminin 
altından plastik parçasını alın, hu 



S* 



vs. 





mn terinde si- 
lindin, bira y 
kutusunu ve ,-V 

işaret fişeğini 1 r 

kullanın. Sağa ; 

gidip çocu 1 \ 

gun tefinde i 

buza kta n ku - -/ ;ç 

mandayı a!m, Çjp . ■ -i LA ^ 
Dinazorun ya- ^ J Q î 
nmdaki mağaraya " 

geri dcınuıı ve kaft 
sin varımdaki manyerik a- 
nah ur deliği 1 KEY LOGO üzerin¬ 
de uzaktan kumandayı kullanın 
Açılan kapıdan girin. Soldaki açık 
kutuyu ıkı kert inceleyin ve oyun¬ 
cak makasla htiîOHraro alcımı alın 
Soldaki diğeı asansörle Yukarıya çt 


ı PLIERS) alın. Geri dönüp köprü ve 
i trm an rn. i ku nda pano mın sal fan¬ 
ti ığı kabloyu pense tPUERSj de ke’ 
sin. Afağı dönüp kadıya geçin ve 
içeriye yirin 

Naldaki kapıdan Mİ öp bara gelin 
Maca tun üzerinden yay kutusunu a- 
lın I h‘A d ey ı çek t p *Ü pü rg evi ■ H RO ■ 
OM f ve silindiri atın HHgivayann 
yanındaki kutuyu da aldınız mı la 
marndır. Sağa «idin ve soldaki dfğcr 
çıkıştan geçip ^tenksin oldu Atı bkra 
ıid gelin. Sfenkse bak m bozulunca 
bir kon t mî udasrndan ve giriş, ko 
dundan bahsedecektir Amıbıs hey¬ 
kelinin alımdaki tekerleklere bakın 
ve * İttiksin söv tedibi kodu buraya 
doğru şekilde girin I ekerlekler yu 
şekilde olmalı 


Şimdi kul la n 1 1 maya n bir m e tro 
î&Easyon undasınız Tabancayı kapı¬ 
nın üzerinde kullanıp i çeri ve girin 
Ortadaki dolabı açıp İçindekileri a 
İm Buradaki kapıyı şimdilik açanıı 
yoruz. Dışarıya çıkın ve sağdaki 
reklamı dikkatle inceleyin. Sağ al 
tındaki logoyu gördünüz mü? 'S 
harfinin terinde tornavidayı kulla¬ 
nın S harfini salda yerdi- duran 
zincirin üzerinde kullanın Zinciri 
tepedeki borunun üzerinde kullanın 
'FH :, E;ı Diğer tamla geçtik, ilerle¬ 
yin ve T harhi şeklindeki aletle pa¬ 
neli açın Kabloları (LîîADS) alttaki 
bağlantı noktaları |C(İNTAÇ I Sı 
üzerinde kullanın ve kotu avığıva 
indirin. Kabloları manyetik kapuuıı 
üzerinde kulla mn ve içeriye M' r, n 
Diğer ınrala geçince sala gidin ve 
kapıyı açrp ra İla duran penseyi 


kı n Ta 1 vahdakı kırmıı düğmeye 
basın vc çatıya çtkm Sntdakı kapıy 
demir çubukla açın içen girince 
soldaki kırmızı vu v arIak nesnenın 
âğındaki kolu çekip gazı kesin 
Sonra irence renin altındaki tek Kö¬ 
tüyü rPIPI 1 pense ile kesin ve bo 
t uyu ırğıp penselerim altına gelme¬ 
sini vaglaym Caz vanasını açın. I>ı 
şart çıkıp h onu mu a İm ve i çeri dev¬ 
ken hiifcıugUjltiz borunun üzerinde 
kutlanın MINlCÜMü büyük kapı¬ 
nın kıhı kısmı üzerinde kullanın 
ht»rLuımı da kilidin üzerinde kulla 
ıırp de m uyu «ryicdııi 

As □ rKÖrlc a şağ ı ya inin >agd ak r 
kıırm*r paneb açın. I'aneli mrn.ıvr 
da ıh stıkiip, oltadaki kdr sağdaki 


Sfenksin altındaki kapı açılınca 
içeriye girin. Bütün düğmelere basıp 
y eşi lc d< im m eler i n sağl a v t r t Masa 
■im üzerindeki dbhr da alırı Dışarı 
ya çıkın ve sola gıdın. Köprüden 
karşıya geçerken saldıran d ma zora 
silahla ateş edin. Soldaki mağaraya 
gidin. Masanın terindeki işaret li- 
şeğını alırı (FLAREj Şimdi, bara ge¬ 
ri dönün vc sola gıdın Heykçlln al 
tındaki bitkileri kenara çekin vç or 
taya çıkan vanaya İHAÜCLTI iki 
kere tıklayın Boş bira kül usunu, 
alevlen sönen meşale üzerinde kul 
lan m Buradan çıkın müzeye ilk gıı 
dtğımz yete gelin. Sağa gıdın Ha¬ 
vuzlu odadaki tank m üzerindeki pa 
neli kullanın Tankın açılan kapağı 



İncel em e 



kın Dışarıya çıkın ve karcıdaki ka 
pmm üzerinde sicLQafctJ(3?u kutlanın 


İki faötümde 53nal bir ortamda 



EuıİLLiıdugumız için, dinideki l’O- 
S!TK JNL R adlı cihazı kullanarak 
bir yerden başka bir yene ışmlana- 
hıliismtz Bunun için bir odaya 
girdiğinizde, 1’OSITIONEtTı seçip 
sol üstteki düğmeye sağ ftifla tıkla¬ 
malı iz yeterli. I İL-ııten üstteki kapt- 
ı ta n geç i 1 1 1 ’ u şada teiniz bî ra z z o r, 
çünkü içerisi biraz karışık Ama 
mekanlar birbirine pek benzemede 
ğinden kaybolmazsınız. Bu Latîı 
reıı lu- bıdmanız gereken Önemli 
yerler kummuş bir havuz, iskclci 
bulunan bir oda, bir kurt ad stil ve 
lav ıikan bir çeşme. Bu rai art butdıu 
gunozda aEetı kullanıp yerlerini 
kaydedin ki sonradan kolayca uta¬ 
nabilin Kurumuş havuzdan parayı, 
iskeletten de üzerindeki paçavrayı 
illin La hu ren t teri çıkıp. totem olan 
yere gıdın Çekici davula vurun 
Çekicin kakıl paıçastnı alın, ilk ek¬ 
rana geri dönüp, ortadaki aletin 
l ı ce rmde çek il i ku l I a n rp d e E iğe 
(SLOTi parayı atın Kolu çekin ye 
paraları alın. Tül emi i yen- gen dö¬ 
nün ve sağdaki eve girin, aşağı 
inin Paçavrayı kullanıp vanayı 
açın Yerden yapışkan nesneyi, du¬ 
varın sağındaki açıklıktan beyaz to¬ 
zu a t m Haşladığınız yete dönüp sa¬ 
ğa gidin Yapaktın sıvıyı (GO< J) 
atış poligonu üzerinde (kl INNKKSi 
kullanın, paraları oyunun deliğine 
tüfeği kullanın. Açılan hedî 


meye basıp ışığı açın. Sağdaki raim 
ü ile mı dek t üçlü Pişi alın Şimdi tınca 
yoldan geri dönüp ten iri su elekt¬ 
rikle kızarttığınız yerdeki açık kapı¬ 
dan girin Kapının hemen sağındaki 
pnzı? üçlü I ışı sokun. Hologram 
projektörünü de onun ucuna t ak m 
ve protekumı çalıştırın. Teröristın 
üzerinden anahtarı ve lazeri ahu 
Asansörle yukarıya çıkın. Masanın 
sul çekmecesini anahtarla açın ve 
güvenlik kartını alın Bilgisayara ba- 
kın. Asansörle aşağıya inin Kırmızı 
paneli lazerle açın Burada alttaki 
[loşluğa güvenlik kartını takın. 

Düğmekte yukarıdan a- 
şagrvii 1 -7 arası ra¬ 
kam verecek olur¬ 
sa, şu sırayEa ba¬ 
sın 5-1-2-7-3- 
■4-fi 

Tekrar yu¬ 
karıya ç kui 
ve sağdaki 

kapıvi a 

Mf ı^ıp feriye 

m «Ur J K » r - 

* şı duvar* 
i dnkı pane 

| İl d S ltl. 


noktaya (CONTACT) değecek şe¬ 
kilde yerleştirin ve paneli, üzerinde 
tornavidayı kullanarak kapalın, 

Gen dönerken yerdeki kibriti al 
mayı unutmayın. Üstteki asansörle 
yukarıya çıkın Kibriti süpürge ü- 
zermde. bunu da tavandaki kırmızı 
alıcılar in üzerinde kullan m Terö¬ 
rist arkadaş elektriğe maruz kalın¬ 
ca. taaa ikinci CD'nin ilk ekranına 
kadar gen dönün (Oyuncak makası 
(TEJ-ESCÖPtÇ H rrRS; tavandan 
sarkan zincirin üzerinde kul Ianıp 
karşıya geçin Ihımdaki kapıdan gi- 
ı'itl Ve dalın Önce açamadığınım ka*' 
pınm tokmağının (vanası, 
dfindürgcçı i üzerinde 
vağı kullanın İçerisi 
karanlık sız verile- 
ki kapağı Liçspj gı- 
IIII Ik’rıd", kl kapı 

..erinde a 

ınhs.ri kulla. 

KüLuphaueye 
geldiniz masanın 
üzerindeki 

lamban m am | j 

pıılüııü silktiıı 

V*- Lı arılık 

■ U \\.i ucr ■ 

d-». Lı 

vaııdaki kııık 
ampulu yeuisiv 
İl- değiştirin 

Kapının 

sağında* 


alın ve 

venizr alm Kulübeye gen dünün, 
soldaki çekmeceden kibriti alın 
Sağdaki çekmeceyi açıp bebeği ıçı 
ne kovun Dışarı çıkıp kafese binin 
ve uzaktan kumandayı çalıştırın. 


Köşedeki kapıdan kiliseye girin 
J 1e inen sağdaki meş alevi peri Lav¬ 
tamın üzerindeki kmuk.ılavı vı 
sağdaki çiVmtekterı ı ElR AZIF:K '< kül¬ 
len aluı Dışarı çıkıp alttaki kapı 
dan geçin, kitabın il tındaki metal 
parçayı alm. kumkabyt suyun al 
Lı i u la ki (aş 111 üzeri ne kuyun Meşa - 
1 eyı kuruka I Ay û lakın ve k dirlik ya 
km. Kurukafaya tekme atııı ve ay¬ 
nada yazan sayıyı tıkuvurı (7845 J. 

Odadaki kira pl m ve pû rşo* 
menleri o kuyun, Sağdaki 
raIIardan kesey i ve ka¬ 
vanozu alın Dışarı çı 
kıp üstteki kapıdan 
kuleye çıkın Buldu- 



Adaya varınca, %uh gidm ve ka¬ 
nalizasyon yıkışının ktfidme lazerle 
ateş edm Geri dönüp, kaplumbağa 
izlerim iki di-İn koru rol edin ve yu- 
murraJtinnT .din Sağa gjdln ve yu¬ 
murtayı yılarım üzerinde kul lanın 
Yılam lazerle vurun ve uyuneak ma¬ 
kas ıîe ydsmı atın Kanalizasyona ge¬ 
ri dönüp yılanı suya atın, delikten î- 
çuı piriti. Odaya gelince, böş kum 
lun çamaşır makmailinm üzerinde 
kullanın. Ssfldaki çarşafları çekip de¬ 
terjanı alın ve yerdeki kovanın üze¬ 
rinde kullanın Kanalizasyon kapağı¬ 
nı kapatın (GRATlNüi ve çamaşıı 
makmaMin çalıştırın 

Ka fi ınm üzeri nd e ka 1 a n an a b i a ı - 
lar ı alın Dışarı i, i kıp sağa «rdın, ma 
sanın üzerin Jl- n MÜVLÎ'yi alın. t .eri 
dönün üzerinde luç olan kapıyı a- 
nah tarh açm ısırmaklıklann arka- 
çındaki elbiseyi anttır m Diğer kapı¬ 
yı ana hurh acın, ortadaki kap cnin 
pençe fesi ne tıklayıp profesörle ko 
nıı^un, Keçinin masasın di iteri dö¬ 
nüp kapının yanındaki elektronik ki¬ 
lit üzerinde MtlVI 5 yi kullanın 
MUVDyi hapisteki profesöre gö:tü¬ 
rün. Yine beklinin masasına gen dö¬ 
nüp soldaki kapıyı açın Laboratuar 
dan niplen (solda.?, voltaj ölçme ci¬ 
hazım M‘ESTER.' Ve taburenin tize- 
rindek; eldivenleri alın. Dıçaıı çıkıp 
tüpleri şırınga de kullarım, Pencere* 
nın akındaki metal bölmeyi tornavi¬ 
da ile açın. Voltaj ölçüm cihazım 
tellerin üzerinde kullan m ve idi kt> 

wt.de olan aleti ı PARALI B CUT- 
I küt tcllenn üzerimle kullanın 
Üzerinde hac olan odaya geri 
d o nü m eldiven i yangın sondur me 
Lüpünün Özerinde tıılianrn Ne oldu¬ 
ğunu anlayamadığım nesneyi 
ıFLOSSj ve şırıngayı da eldivenin ü 
zerinde kullarım Sağdaki pencereye 
bakın Hemen sofunuzdaki pençe 
reyle kon t tansanız. Eva ılın sesini 
duya cakamız Eldiveni diğer pence¬ 
reye gönderin 1 ek rar dışarı çıkın, 
hapishane İHjtümüııe gidin ve ilk 
hücrermı kapIMnı açI ti Fv a'dan nldI■ 
ğı nız kapı^lrc-smı I .ıIv>ramafti a ki 
karatahtada bulunan şekillere baka¬ 
rak çözebiliriniz ama, ben ymv dc 
sayfiyeyim, şiire 

Hemen arkanızdaki kapıya hu silleyi 
girm ve oyunu bitirin 


tozunu fSALTSTONEL kömür 
parçasını ve sülfür kavanozunu 
kullanın ve elde eltininiz barutu 
gfi müş morm i v I e bı rl i k te s i I ;ı ht n 
üzerinde kullanın. Gidip turtada- 
nıı silahla vurun, akan kanım boş 
kavanoza doldurun Oh sn geri do- 

mm, sola geçin, kapalı kap.. ü- 

zcrirlde kuı tadanım kanım kulla 
un i [çeri girin, çekmeceden shytı 
alın. Geri dönüp masadaki slayt 
m ak ma&ma takın Hll çizgileri bir 
hesap makmasmdakı çizgilerden 
çıkartınca elde ettiğiniz say e W 
î lugh'un bilgisayarının fifresi 15 6 
2 G L .> riı Bilgisayarı çatıştırın ve 
demoytt seyredin 


ğumız metal parçayı ortadaki güneş 
sn atı üzennde kullanarak -aynada 
gördüğünüz sayıyı girmelisiniz. Sı 
rastyk 7 FVll H (Vll'lj 4 flV) 5 fVl 
De modan sonra, keseyi masanın 
üzerindeki çuku latalar üattiıute 
kullanın Masamın sulundaki düğ 
meye basıp obse girin. Vitri tideki 
silahı ve şövalyenin elindeki gürzü 
alın POSmuNlONER'! kullanıp 
i o rem 1 1 me k a ı'ıa gc rı dön ün £. -ü rzlc 
davula vurup, düşen zili alın Uva- 
kan yere ışınlanın zili lav m üzenin 
de gümüş parayı zilin üzerinde 
mermiyi de zilin üzerinde kullamtı 
Paçavra ile zili alın, yere düşen gü¬ 
müş mermiyi ahıı Dinlideki duvar 


r 
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aske 1 i İm mi sey* 
rtttmeyentniz yok 
gibidir Bulduğu 
maskede eritil 
mil güçlere sahip 
ulan hır adamın 

öyküsünü anlatan bu film hc-pımızm 
hayal dünyamda arrnL hır noktayı 
yakabdif ruhumuzun Kirli kalınıp 
yönlen nl hu maskeyle açığa yıkara 
bilme isteği... 

Un ovun (tu isteği abanılı hiı bî- 
ç ı mdc gc ı t,ı:k leş t 1 rıvı s ı hem 11 c hı r 
maskeyle değil yüzlerle maskey¬ 
le .. Her maeke hize 1 aliİl bir ka¬ 
rakter olma çeneği sunuyor Hu 
anlamda oyun sıkıtı bir tekdüzelik 
ten çok rengarenk hır atmosfer va¬ 
rmamın sağlıyor S iv Lİe hu amiüs- 
lerr yaşayabilirdiniz 


göre. lam kafasına hiriîHtırte yapabı 

Irv ursunuz [ Havada'kamda, her 
yet de vur m 4 imkanı), 

Motorsikjctli poliSî Hızlı hiı 

kabına makinesi ve iyi bil 1 vnmur 
Başın»;: dertteyse bu salısın kekle¬ 
rine bürünerek hemen oradan tö- 
pLiklıivabilir&tntz. Atıfları isabetli a 
ma hemen imha edemiyor 

Nazi asfceıi: I n gürde tiplerim- 
den biridir, en kötü anınızda hile or¬ 
talığı dehkık-şık etmeyi başarabilirsi¬ 
niz 

Rock adamı: Elvlse benzenime» 
ye çalışılmış, sürekli lLifis eden ve 
düşman! an tu satamadığı plakçısıyla 
ölilııımt'vv ı,alışan ve Rntk dinle¬ 
yen bit kardeşi mızdır — 

Komando: Sen auşı 
sayesinde ani satdırrlü* 

^^k.ı.ısı kovabil t- 


Paha rina- ıfe hd im İğimiz #\ht 
lıer maske Ijıklr şekillere ve özellik- 
I ere sah ı p m aske değışım i sıra* ı n eh 
her ıu.]ski- kendine has hır sesle ksı¬ 
lanızda verim alıyor ve o andan İti* 
haren farklı hır karakterin özellik¬ 
lerine hürünüp dünya- 


sunsu; 


Oyuna haşlarken bej maske ra 

var. Karcınızdaki düşman!.ı^H 

da - s -s ııes eüvaleri m. 1 İÇ®* 

dü şman say mis } stzı ri gil» 
maske toplayan yaı-atıklar I 
Güçlerini tükettikten sonra/^^ 
aüMmnUm^m m,ıskefcri 

alıp koiuiı m r-ke fcolckriyo* 
n t, ı m Er» k .ifa hpyvsu ıutz 
Ama Uffliİcrd: hetrmdiyım 
p bu ıPSâîefi kül\iıı jImI nıek ı- 

i;m paraya rhuyaamz var [Gozürt 


sevgiyle 
VLik kısıyorJ 

cıuz [Çok J 
debi oldu. ] 
A [kış Jütrn" 
İki nuskeld 
den hırka^l 

ve sahip ofl 
duğu fizcl-fl 
İlkleri sav-I 

mam gere 4 
kirse ihenirl 
favori ıtple»] 
rim)ı 


i arcı oa va tcsaJuJer karşınıza 
* d.svorya-rfa mS^esini zoı kulla¬ 
narak da oha- a Ediği nız yaratığın 
içinden.. 

Oyun ekra m uda kul İrmelimin ez 
maskeler üsı menüde topladığınız 
maskelerse al ı me 11 ü de göster i E ı yor 
Kıılbmiıgmsz maskelerle bütün me 
nîiyil dolduransanız "Allah kahret* 
sın Artık maske alamamaya t ağım! 
g»bı gereksiz hır telaş mnduna gri 
meyin. Alt menüde bulunan mevcut 
maskeleriniz üzerine üst menüden 
başka maskeler çekebiliyorsunuz 
1 Tabii parasal yünden durumunuz ı- 
viyse ı kutlandığınız maskenin gücü 
a ca 1 1 r ve) a m a skey i kayİıvde raen ez i 
maskevı dışarıya kari şeklinde bira- | 
k yorşumiZ. İki kartlan tekrar alabili¬ 
yorsunuz ama kullanmak isterseniz 
hepinizin çok iyi Eüldıği hırsan 
kendim gösteriyor,- parti mo- 
ney mangır . 


çek güçu- ve sukdJ traşı olmayı sev 
mey en, kum) tanım.-z asken muz 
Matîh : l^ın \ A hanen sı al arakken 

yanlışlıkla çocuğunun oyuncak ok 
tabancasmı almış, neyse işe vjrıvm . 
Bunu scçtiğitTİ^de \i\s hır gülüşle ye¬ 
rini alıyor 

Bunlar m 1 ^ yüzlerce maske var, 

1 Sepime bakmayı başaramadım ama 
i^imgaçok değişik maskelerin çı- 

L:>. :ıüınn er 1 umu 


tip başlangıç a 
dairimiz birdin* 
de molofol kökteydi, bir 
dinde pankartı ile hayadan 
saldırılar için biçilmiş kaftan din¬ 
deki şişeyle düşmanın konumuna 


Oyuna başlamak için tıkladığı 




Hcnbre /Action /1 CD 


v -.üi bunu birirdikîtn sonra ateş ci 
miyar, dolmasını bekliyor ya du bav 
ta hır maskeye geçebilly afsunuz 
ı Battea maskeye geçmenizi tavsiye e 
derim hemen dolmuyor, dolana ka' 
dar Kinişi bftırebîîrrbrj 


Arada sınır aıtı klan sonra de-- am 
cdiyoruz 

Start a bastıktan sonra oyuna he 
men g cçç m 3y ortunur. çünkü bar ek* 
ran daha gelivor Burada maskı, se¬ 
çimi m zı s- a p iı bi 1 1 >■ r ı rsu nuz kul la n a - 
tağ mu hri tüme man ktr t k 1 evi p ka I - 
dırübiliyüiç maskelenil özellikleri- 
m ımrchryrp seçiminizi ona 
göre yaptfjtfiyoreunuz tik 
b haşladrfttmzdui chmzdv- 

B , kilerin İsında maske 
yoL Niye hiç maske 
yok diye yırım mayın 
bölÜrfl geçtikçe maske 
seçim kısmına yemleri ek¬ 
le necck I J Jty e bas 11> oyu ila 
halayın Ibşlaf banlamaz ne kadar 
mükemmel şık hır nyun nîdu&urıu 
anfıyüısupcrz 1 yağcılarda inecek var 

kapiaaodn 

Ovun içindeki tablolara da de 
ıflRelim 

bol fıvt köşede düşmanın yönünü 
ve yerim gösteren bir radar hemen 
alımda hedef'ediğiniz m avken m 
harpı sı olduğunu gösteren bir he 
del tahtası var 

S r ıl aşağıda pa ra du rum unuz güs- 
terifiyof a 1 mlMrfdil. 


mızda karcımıza \Vindciws dahili j* 
çandı' bir rfienu çıkıyor. Ben lıuna ön 
\)ğâ 'ı iık diy 11 rum Burayla işinj z b i î - 
wF.£<‘inrd osurtun rçmdr:kı diğer 
menfi'he tıftfnşmanızı istiyorlar Biz 
her vey in üstesinden geliriz duşun 
cesiylc daya girin 
Neve game Yeni 
Play movk, <Wi B 
! i■ ■■'.■■■ dm 

Mu kı pfayt-r 

^ ■ J «B” m 3 

. B 

ı: e \ı ■ ■>■ ırk * v ;1 * 

bağlamışı ile lam 

brr Multiplaycr olan 

oyunda iiEı kivi bıraraya 

gelip bırbıriykr çeşidi mekanlarda 

kapışabilir 

Difuadty setting: Zorluk dere 

cesim ayarlayabilirsiniz Çok zora a- 
yaH^ınaym tanınıza okurlar vonra ı, 

Optionv Ses gOıfitfı onaIıl ■ «■ 

adamınızın cîetavLrıııı iyâıJıiş alilli r 

siniz 

Exit^ Çıkarken tapıyı kapalın 
I- ve t bu n ki ı udeiı Ncss Ğmu 
i I e v ıv rı] diktan son ra yeni b ir m iı nu 
ile karşdaşFyorvıınuz. 

* JyuTn.m harbi menüsü bundan 
adıyor. Ikına da bur bakalım 
.Starı Hazırvanız başlayaİmi 

lişad Ovorıiumk bir yeri M* 


Oyun platform havasında geçi- 
yor diğer kısımları da vurdulu kırdt- 
!ı Sürekli tetikle ilerlemenizi öneri¬ 
rim düşmanlanma ışınlanarak gel¬ 
diği için bir-anda arkanızda veya ya¬ 
nınızda olabilirler flu . 

yüzden *Hlah gücünüzü ( 
hep tam dolu seviyede tu¬ 
tup dnlaşmnmzda varar var 
hazMdnrıın silah enerjisi 
hemen hinyor. maske vcçı- 
mrnızi ona göre yapı fi. Her . v 

gördüğünüz parayı alın 
Pır.- r : vrn1 1 s 111 uu t deri k.ı- 
çıı nsıiıuî. d ah n sonra işe 
yaramayan bir maskeyle 5 
vtva iı duşmanm arasındrt 
kalabilirsiniz. Başlarda kolay gibi 
fen ilerledikçe zorlaşan bir oyun 
Aı m merak elleyin, t e edin ize gü 
uEnirseniz üsıtsmden gd* bıfirvıniz 
(imlikler ı>| am.ı 
^1 >K‘ uıb varsa çok iyi. çünkü ü- 
yunda 3Di3i| özelliği gayet iyi kulla 
ııılmıf 31-Di'S f'HJ kadar jiLlzel ofSıasına 
L.ifşıu Sı>itwaie'tjı: |k L başanlİ de 
H» I. hde ehrıjt e P M lU gibi düşük 

hirmakfjn mb * ' j ' LlIctj^uV kf.- 

ıü ır 11 üyn^HKBkd ı Tia pynarımaya- 


t Snf üvı k^ttde 
irjfNİjLfitfrııgBaskL- 
kv hdırnı ıytn|lSun 
la rî Wtl 3 11 ribifjMen ız 
için paralel eli vor, 
hatırla rafını. T 
( iyum.b kvlînnı- 
lan mşLii olikjkça 
a i:, fakat luşfan rac 
ma yerlere koyduk- 
lao ıçm ani ataklar¬ 
da hırüz^ıtîanabi- 
lirsiniz. Harektı Içr 
yön nıvbn ile yapı¬ 
lıyor Sağa kayma 
“A", sofa kayma 


Kullandırınız 
maskelı-ri 7 ve X 
luşktn tle d eğiş t irebil ı 
yordunuz H tuşu ile parayla «tın a 
|.:ıbr|rjceğmur maskeleri görebiliyor 
vurıu.-, O ve t f bariIcıi ile obtdcr a 
lasında vaga sula iteriiytbiliynrsu- 
nuz Spac r lh zıplayıp sol ( iri ile 
ıiiL-ş edebili yu rvurnız Unutmadan, 
her mask endin belli bir enerji seviye • 


ka yu let 1 1 yşen ı * kaydett iği n ız yerden 
başlamanızı şaftlar 

High^corcı Aldığınız puan d- 
rucesinJ jjıârebillrsiniz Harigı sıra ol 
duğumıru da 

Quit: Wfndows ekrirtma geri 
dönmenizi sağlıyor ı Yetcerm lx- 
hıkiırn şu menülerden 
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rai Karolus bu koca ül¬ 
keyi yıllar boyunca ba¬ 
rış ve huzur içinde yö¬ 
netti, daha doğrusu yö¬ 
netmişti Tahta geçtiği 
zaman ilk işi isyanları 
demir bir yumrukla ezmek olmuştu, 
ancak çoğu diktatörün aksine halkı¬ 
na karşı son derece anlayışlı bir tavır 
sergiledi,, tabii kanunlara uyulduğu 
sürece! Onun yönetimi altında iç sa¬ 
vaş ve istila tehdidinden uzakta, 
halk ticaret ve bilimle uğraşarak 
zenginleşti, hem de her açıdan Bol¬ 
luk ve refah içinde yaşayan insanlar 
sıkıntının, açlığın, savaşın ne oldu¬ 
ğunu unuttular Sonra Prens Lothar 
doğdu, kralın tahtına bir varis ka¬ 
zanmasıyla ülkenin geleceği sağlama 
alınmış olunuyordu, şimdi herkes 
daha da mutluydu Kral Karolus der¬ 
hal danışmanlarını topladı, yeni do¬ 
ğan prensin geleceğini görmek için 
fallar açıldı. Tiim kehanetler genç 
prensi zafer ve ihtişam dolu bir gele¬ 
ceğin beklediğinden bahsediyordu. 
Kral derhal en iyi adamlarını topladı 
ve onları prensin eğitimiyle görev¬ 
lendirdi, onun her açıdan mükem¬ 
mel olmasını istiyordu Prens Lothar 
zaman geçip büyüdükçe harcanan c- 
meğin boşa olmadığını kanıtladı, her 
konuda çok başarılıydı Bir gün kral 
bildiklerini uygulaması için onu bir 


eyaletin başına vali ola¬ 
rak atadı Prensin genç 
yaşına rağmen bir yöne¬ 
tici olarak elde eL;.?/ ba¬ 
şarı görülmeye değerdi, 
onun prensliğini tüm ül¬ 
kedeki en zengin ve en 
güçlü bölge haline getir¬ 
mesi uzun sürmedi Fakat 
prens güçlendikçe, genç¬ 
liğin de verdiği heyecan¬ 
la, daha da hırçın ve 
zaptcdılmez bir kişilik 
haline geldi Sonuç ola¬ 
rak kral bahasına baş kal¬ 
dırması vc kendi bağımsızlığını ilan 
etmesi kaçınılmaz oldu Kralın or¬ 
dularını ardı ardına gelen savaşlarda 
bozguna uğratan Prens Lothar kısa 
sürede tüm ülkeyi ele geçirdi, son 
bir bölge hariç. Gerçekten de falcı¬ 
ların kehanetleri doğru çıkmış, 
prens zaferler kazanmıştı ama kendi 
halkına karşı! Bu savaş tüm ülkeyi 
bir kaosa sürükledi, Kral Karolus'a 
sadık olanlar ise son kalan bölgede 
toplandılar ve kaderleriyle kucaklaş¬ 
mayı bekliyorlar 

Kralon feriyle: 

Knights & Merchants ilginç bir 
oyun, dışarıdan bakıldığında sıradan 
bir RTS gibi görünse de, aslında 
çok daha fazlasına sahip. Ancak o- 
yunun detaylı bir anlatımından önce 
sistem ihtiyaçlarını gözden geçire¬ 
lim Windows 95 altında çalışmak 
üzere hazırlanmış olan oyun en az 
Pentium-133 işlemci, 24 MB RAM, 

2 MB grafik kartı, en az 4X hızlı bir 
CD-ROM sürücü ve yaklaşık 85 
MB kadar boş Hard Disk alanına ih¬ 
tiyaç duyuyor. Tabii bu minimum 
sistem, daha fazla RAM ve daha 
güçlü bir işlemci kullanmak, özellik¬ 
le büyük savaş sahnelerinde oyun 
hızının düşmesini engelleyecek vc i- 
şinizi kolaylaştıracaktır Oyun tama¬ 


men mouse ile oynanıyor, ancak her 
benzer oyunda olduğu gibi burada 
da klavyeyi kullanarak işleri hızlan¬ 
dırmak mümkün Oyunu tiir olarak 
inceleyecek olursak iki farklı yönü 
olduğunu görürüz. Üs kurma ve güç 
oluşturma kısmı, yani ekonomik ak- 
tivite tam bir Settlers kopyası, eğer 
Settlers oynadıysanız burada fazla 
zorluk çekmeyeceksiniz Savaş ise 
bilinen strateji oyunlarını çağrıştırsa 
da, tek tek askerlerle değil de birlik¬ 
lerle oynama ve onları çeşitli for¬ 
masyonlara sokma gibi detayların 
eklenmesiyle daha karışık ve ciddi 
bir hal almış. 

Sândaklara 


Oyunu senaryoya uygun bir bi¬ 
çimde Campaign modunda oynaya¬ 
bilir, ya da tek görevler oynayabilir¬ 
siniz Nc şekil oynarsanız oynayın, 
savaşı kazanabilmek için güçlü hır 
orduya ve keskin bir taktik zekaya 
sahip olmanız gerekli Taktik zeka 
olayı size kalmış bir şey tabii, fakat 
ordu kurmak konusunda belki yar¬ 
dımcı olabilirim K&M oynarken dü¬ 
zenli ve güçlü bir orduya sahip ol¬ 
manın anahtarı ana üssünüzün alt 
yapısının sağlam olmasıdır. Köylüle¬ 
riniz açlıktan sinekler gibi düşerken 
savaş alanında zafer kazanmayı ıl¬ 
ımıyorsanız gidip kafanızı duvara 
vurun, belki iyi gelir Oyunun belir¬ 
gin bir Settlers yapısına sahip oldu¬ 
ğunu söylemiştik, onu oynamamış 
olanlar için temel olarak işleyiş tar¬ 
zım Özetleyelim Öncelikle köylüle¬ 
riniz üzerinde doğrudan bir hakimi¬ 
yetiniz yok, o an neyin öncelikli ol¬ 
duğunu düşünüyorlarsa o işe yöneli¬ 
yorlar Yani karnım doyurmaya gi¬ 
den bir adama işinin başına dönme¬ 
sini söylemenin imkanı yok, hem 
zaten bilirsiniz ki aç ayı oynamaz 
İkincisi üretilen her ürün tükeLilmek 
için belli bir işlemden geçirilmeli ve 












sonra da ilgili yere taşınmalıdır. Bu¬ 
rada dağıtımda önceliğin nereye ve¬ 
rileceğini belirleme imkanınız var, 
fakat elde olan î| gücü bu dağıtımı 
etkileyecektir Şimdi, ana ünitelere 
biı göz atalım Temel binanız bir 
Storehouse, burası tüm malzemenin 
toplandığı depo Diğer önemli bina 
ise Schooihouse, burası ise gereken 
sivil elemanların üretildiği yer Ge¬ 
nel hizmetlerde çalışan iki tür ele¬ 
mana sahipsiniz, Serf ve Laborer. 

Serf denen elemanların tüm işi taşı¬ 
mak, binalar ve üniteler arasında ile¬ 
tişimi sağladıkları söylenebilir Bu e- 
Icmanlardan ne kadar fazla varsa, 
malların nakli o denli hızlı olur An¬ 
cak maliyetleri ucuz olmasına rağ¬ 
men, Seriler ekonominize bir hayli 
yük Sindirebilir, çünkü yaşamak için 
yemeğe ihtiyaçları var Ayrıca bina¬ 
ları yolla birbirine bağlamazsanız bu 
adamlar işlerini yapamıyorlar Yol 
yapmak ise taş ve zaman gerektiri¬ 
yor Diğer önemli birim ise Laborer, 
yani işçileriniz. Bu elemanlar her 
türlü inşaat işini üstleniyorlar, ancak 
devamlı olarak Sertler tarafından on¬ 
lara malzeme getirilmesi gerekli 
Eğer işçilerinizin durmuş taş hayali 
kurduğunu görürseniz, bunun anla¬ 
mı iş için taşa ihtiyaçları olduğudur 
Yoksa hiçbiri "Bir taşım olsa da başı¬ 
ma çalsam!" diye düşünmüyor Bura¬ 
da dikkat etmeniz gereken husus İn¬ 
şaat emirlerinin hepsini aynı anda 
vermemektir, çünkü işi sırasıyla yap¬ 
mıyor ve size zaman kaybettiriyor¬ 
lar Mesela aynı anda dört bina ve 
bunları bağlayan yollan sipariş eder¬ 
seniz işi bitirmeleri bir ömür sürer! 
Sabırlı olun ve her sel erinde birden 
(azla bina yaptırmayın. Tabii hemen 
ardından bu binayı geniş bir yolla a- 
na komplekse bağlamayı da ihmal 
etmeyin Binayı yaptırdınız, şinıdı i- 
çinc bir adam koymanız lazım. Yap¬ 
tığınız her bina çalışmak için belli 
bir meslek grubundan adama ihtiyaç 
duyar, mesela her Farm (çiftlik) için 
bir adet Farmer (çiftçi) ve en az o- 
naltı karelik bir alanı kaplayan bir 


Field (tarla) gerekir. Bütün bu ele¬ 
manları okulda üretirsiniz ve onlar 
da boş duran ilgili binaya gidip yer¬ 
leşirler, sonra da işlerine başlarlar 

Şarâp ve Stasis 

Köyünüzde yaşayan her insan 
karnını doyurmak zorundadır, bunun 
için bolca ekmek, şarap ve sosis ü- 
retmeniz gerekli, Bunlar tipik Orta 
Çağ yiyecekleri olup, o dönemde 
dengesiz beslenmeden dolayı ölüm¬ 
lerin ayyuka çıkmasına şaşmamak 
gerekli' Her köylü acıktığında ener¬ 
jisi düşmaya başlayacaktır, bunun Çi¬ 
zerine işlerini bırakıp Inn (han) de¬ 
nen mekana doğru yola koyulurlar. 
Büyük bir kasabanın ihtiyacına en az 
üç Inn cevap verebilir, üstelik herbıri 
farklı bir yerde olmalıdır ki ulaşım 
mümkün olsun Burada bir nokta da¬ 
ha dikkatinizi çekecektir Her bina 
ilgili olduğu yere yakın yapılmak zo¬ 
rundadır, eğer çiftçinin tarlasını he¬ 
men evinin önüne değil de haritanın 
öbür ucuna yaparsanız ilgilenmez bi¬ 
le. Aynı şekilde değirmen çiftliğe, fi¬ 
rma ve depoya yakın olmalı, müm¬ 
künse doğrudan yolla bağlanmalıdır 
Taş ustası kayalıkların yakınına yer¬ 
leşmek, keresteci ve ormana hem 
birbirlerine, hem de ağaçlara yakın 
olmalıdır. Bu sayede Sertleriniz kafa¬ 
ları karışmadan taşımayı yapabile¬ 
cekler, her bina gereken malzemeye 
kavuşabilecektir Doğrusu bu tür bir 
yapılanma her ne kadar oyuncunun 
sırtındaki yükü azaltsa da, elemanla¬ 
rın yapay zekasındaki tipik düşüklük 
çok ince bir planlama gerektiriyor. 
Üstelik uzun vadede sıkıcı olabili¬ 
yor, çünkü oturup işleri seyretmek¬ 
ten başka birşey yapmaz hale geli¬ 
yorsunuz Neyse, eğer hangi binaya 
ne tip adam gerektiğini bilemiyorsa¬ 
nız, o zaman binaya tıkladığınızda 
çıkan seçeneğe bir bakın. Oradaki 
minik eleman resmi size gerekli bil¬ 
giyi sağlayacaktır, Ayrıca abaküs res¬ 
mi bulunan tuşa bastığınızda gelen 
menü elinizdeki tüm elemanların dc- 


bir dökümünü verecektir Üretimde 
neye ihtiyacınız olduğunu anlamak 
için biraz mantık kullanmak yeterli, 
deri zırh için tabaklanmış deriye, 
bunun için ise domuz çiftliği ve de¬ 
riciye ihtiyacınız olduğunu farkede- 
ceksiniz Deri zırhlar ise pek çok 
keri birim için gereklidir 

Kjlj-C ve Bâl*â 


Askeri birimler ise şatodan üreti¬ 
lebilirler. Serfleriniz depoda topla¬ 
nan silah ve zırhlardan bir kısmını a- 
lıp şatoya taşırlar, size düşen okul 
binasında bu silahları kullanacak 
Recruıt (asker adayı) üretmektir, 
Recruit denen eleman okul binasın¬ 
dan çıkınca, eğer savunma kulesi gi¬ 
bi bir yerde ihtiyaç yoksa, derhal şa¬ 
toya girer Şatoya tıkladığınız za¬ 
man cephane ve eleman stoğunu gö¬ 
receksiniz, bunun altında tüm askeri 









birimlerin bir listesi var Belli birim¬ 
ler belli donanımlara ihtiyaç duyu¬ 
yorlar, mesela elinizde bir yay, bir 
deri zırh ve bir Recruit varsa, derhal 
bir okçu üretebilirsiniz Öte yandan 
biraz odunla bol balta üretebilir vc 
sonuçta Militia denen elemanlardan 
kurulu büyük bir güce kavuşabilirsi¬ 
niz Ne var 
ki, bu o- 
yunda sayı 
çokluğu bir 
avantaj de¬ 
ğil, en azın¬ 
dan sizin i- 
çin. Şimdi 
gelelim bir¬ 
liklere, eğer 
şatonun ö- 
nünde baş¬ 
ka asker 
yoksa, ilk 
çıkan ele¬ 
man derhal sancak açar ve aynı tür¬ 
den diğer elemanlar bu sancağın al¬ 
tında toplanıp bir birlik oluştururlar. 
Aynı türden iki birliği birleştirme ya 
da ayırma imkanına ber zaman sa¬ 
hipsiniz. Her birlik toplu bir biçim¬ 
de hareket eder, belli formasyonları 
vardır ve savaşta buna göre davranır¬ 
lar. Bunun dışında askerlerinizin de 
tıpkı diğerleri gibi karınlarını doyur¬ 
ması gerekir, bu sayede yaralılar iyi¬ 
leşebilir ve siz de boşuna adam kay¬ 
betmemiş olursunuz. Fakat onlar sa¬ 
vaşı bırakıp hana gidemeyecekleri i- 
çın, Seriler tarafından ikmal edilme¬ 
leri gerekir Bunun için birlik ku¬ 
manda panelindeki çatal-bıçak res¬ 
mine basmalı, böylece ikmal işlemi¬ 
ni başlatmalısınız Ancak unutma¬ 
yın, Serfleriniz askerleri beslerken 
başka bir işle uğraşamazlar, yanı bu- 
rad da zamanlama oldukça önemli 

ifaydi Çocuklar Sav&sai 

Evet, ordumuzu kurduk, donat¬ 
tık, doyurduk, şimdi sıra geldi savaş¬ 
maya Her birlik farklı bir kapasite¬ 
dedir unutmayın, okçuları yakın dö¬ 
vüşe sokmamak, süvarileri mızraklı 
askerlerle yüz göz etmemek, savun¬ 


ma yaparken yükseklerde bulunmak, 
düşmana her zaman cepheden değil, 
aynı anda kanatlardan da saldırmak, 
yedek birlikleri hazır tutmak, zayıf¬ 
layanları geri çekip dinlendirmek gi¬ 
bi konulara değinmiyorum bile. Eğer 
bu konularda bilgi sahibi değilseniz 
hayatınızda satranç dahil hiç strateji 
oyunu oynamamışsınız demektir 
Burada dikkat edilecek bir başka ko¬ 
nu birliklerin boyutu, büyük birlikler 
zor erir belki, ama onlara manevra 
yaptırmak da bir o kadar zordur. Bu 
oyunda manevra kabiliyeti büyük ö- 
nem taşıyor Adamların dönebilece¬ 
ği sekiz ana yön var ve bu biraz za¬ 
man alıyor. Eğer düşman baküktarı 
yönden geliyorsa ve sıkı bir okçu 
desteğiniz varsa, o zaman adamları¬ 
nıza dümdüz saldırmalarını emrede¬ 
bilirsiniz Derhal "Yallah Tazyik" 
moduna girecek, bir müddet deli da¬ 
nalar gibi koşturacaklardır, eğer düş¬ 
mana denk gelirlerse Lam gaz dalar¬ 
lar, gelmezlerse şaşkın bir biçimde 
durup beklerler. Bu saldırının iyi ya¬ 
nı safların fazla bozulmaması, kötü 
yanı ise düşmanı ıskalama ihtimali¬ 
nin bulunmasıdır Hedef gösterip sal¬ 
dırırsanız, o zaman saflar karışır ve 
manevra yaptırmak zorlaşır, üstelik 
bir defa yakın dövüş başladı mı a- 
damlarınıza yeni bir emir vermeniz 
mümkün olmuyor Size tavsiyem a- 
na saldırıdan önce haritayı tarayıp 
alternatif yaklaşma rotaları saptama¬ 
nız, savaş alanında farklı birlikleri 
konumlandırmak için zaman kazan- 
manızdır Bu oyunda siz mağlup ta¬ 
rafa kumanda ettiğiniz için genellik¬ 
le sayı üstünlüğüne sahip değilsiniz, 
eğer dümdüz dalmayı denerseniz 
tek çatışma bile kazanamazsınız 
Karşı tarafı yenmenin tek yolu eli¬ 
ni zd ekini en iyi biçimde kullanmak, 
bunu da ancak stratejik dehanızla 
çözebilirsiniz. 

£âfVr Bj^it&dir/ 

Knights & ıMerchaııts ilginç bir 
oyun, başarılı bir ekonomik yapı o- 
luşturmak, ayrıca stratejik açıdan ha¬ 
ta yapmamak zorundasınız Bu ha¬ 


liyle üç tankla üs bastığınız geyik 
stratejilerden çok daha derin bir o- 
yun olduğunu orLaya koyuyor An¬ 
cak kusursuz değil, mesela işçilerin 
düzenli bir çalışma sergilememesi i- 
şinizi zorlaştırıyor. Ayrıca üzerlerin¬ 
de hiçbir kontrolünüz olmaması sizi 
bir kumandan olarak neredeyse dev¬ 
reden çıkarıyor Bunun dışında den¬ 
geli bir biçimde kasaba kurmak hayli 
zor, en azından her binanın etki a la¬ 
nın ı belirten bir gösterge olması ge¬ 
rekirdi. Oysa bu haliyle tamamen 
tahmin yürütmeniz gerekiyor Bu¬ 
nun dışında savaşlarda da etkiniz he¬ 
men hemen sadece çatışına başlaya¬ 
na dek olan süreyle sınırlı, eriyen bir 
birliğe çekilmelerini emredememek 
büyük bir saçmalık! Ayrıca manevra 
yaptırma işine çok önem vermişler, 
nedir bu yahu, altı üsıi'ı yirmi tane 
okçu, kolordu mu yönetiyoruz? Cra 
tıkler fena değil, animasyonlar da 
öyle, sadece savaşta ölenlerin elekt¬ 
rik çarpmış gibi iskeletlerinin görün¬ 
mesi ve ortadan kaybolmaları garibi¬ 
me gitti 1 Ses ve müziğe gelince, bir 
müddet sonra sıkıntı verecek kadar 
çok kendilerini tekrarlıyorlar dene¬ 
bilir, Aynı şey görevler için de ge¬ 
çerli, oldukça zor olmaları bir yana, 
beşinci görev civarında kasaba kur¬ 
mak ve haritayı temizlemek sıkıntı 
vermeye başlıyor Oyunda belirgin 
bir atmosfer eksikliği olduğunu söy¬ 
leyebilirim Yine de oynanabilir bir 
oyun bu, eğer Se itler s ve \Y ; arcraft 
karışımı birşcyler arıyorsanız bir 
bakmaktan zarar gelmez 




McrCHAHt 


YAZAR 

SİSTEM 

İŞLEMCİ 

RAM 


Me 


: War Lord 
: Windows 95 
Pertfltım 33 
1A m 


l-Mogic /Real Time Strateji / 1 CD 


ı İD Atanı 
CD-ROM 


05 MB 
: 4 Hızlı 


MULT1PLAYER : Var 


DESTEKLENENLER : □ 3Dfx □ D3D 


GRAFİK 

SE5/MÜZIK 

ATMOSFER 








OYNANABİLİRLİK; 

LEVEL CD 

























CDfiNUPlK PlRÖCDPlLl SftVPlŞÇlLPiR! 

A ™ 1—■ Jl_- l mjı-l-ı-L U-,«. d:tn i\1ı.ıuLVfn jftla raKkifl 


dnıı oluşuyoı anla gezsügruc kıskın 
yapmak için ^t nıı kaplanı ve ilnklup 
HândMi'iltyur, bunun nenesi ııırnmklı 1 
( İm mm. belit i de ımüre nebat kap « 
i jT!■ lİl-ii kurtulmaya LiAra^oraŞk ^ 
kal şurası kesin kı herıl terde eşsek 
şansı var, ^unku her del asında dnıı 
mrvı başarıyorlar 


^ 7 hi'mı laHkmdayım ho^ 

O lık kral taba! ttldu a 
ma, dorusu Kİlngotı 
deymer aklıma hemen 
bu ^dfvrrlynr Aslında 
Htn eskiden hurt Sı ar 
Wap& uvrt-njnt daba marttık El hulınu- 
^imdm SlarTrek dünyâ kırı isl- batiö 
biraz l.ii'ta um tetik gelmiştir Yani 
boyuna avut l.nıın ovuşturan pimi ve 
paragüz 1 ere udiler, devamlı 


^isietıı ulus uıa h- »vl> j ■- haUık ı,n’ 
sonra ^tddı k k s; m »v n, evet t,mtının 
bir konusu var ve sızı diy ar diyar 
t l< ılasl ı T as ak s ildi=1 ar ı n anö nda Sız 
gem,. karmağı? hajfcnyjmk bu 
Min&un delikanlısı olarak unpiiraio 
rtın muhatı- at av itiş faul m ilk üzm 
kalkıp büyük şehriV-gdiYoıs-uruı:: 
İsterseniz d kurak teı dbrşk da ov 

riflyşbılıtvmıî i a kat eslen d unu dı 
çmda dertsen hırşcy ı-fınnynr 

Nevvt, sil.rtKisreli ESttSı ynrogmıze 
vurmuş, memleket özlemiyle Vatlar 
ıdmicjSutıu.- Yine birgtin höyle kem 
Holodtrek dûgüş eğitimi yapıyor 
hem de'Ulan yüzbaşıdan bir ı:ııı â- 
lıp tueuıleketL gitsem de lıeııı ana¬ 
mı hem de yavuklumu görsem 1 " diye 
düşünürken c^ıüm şaEtUtLmak v.ı t 
da k---di’ • >r Ne olvyıij; demeye kal 
mudiin komutan size arayıp kötü .ha 
ben veriyor lhvaruı biti konsey sa¬ 
lonunda bomba pal kanunim |vi bir 
lıkır okluğunu düşünmüş, ışın kötüsü 
hfer de kalkıp hu İrkil uvyübmavJ 
kovmuştur [vık.u klmgüidar essek * 
>akaİ4rtfia .iler tık olduğundan, pek 
|-!■ k kııiısev üyesi hu afetine bağlı n 
I arak Ölmüş, iınptfrnior ise olayı üs^ 
[ilne .ıhnı|' kendini L.ok k-ıın inhe 
vermişin fabii knea muh iliz *iI,j- 
^ ındakt tek sdak sız o İdi mm m.: dan 
herkes izin nbp luymûş. haliyle gi 
dip hu şalfâb&a Lirmealan v .ıkştartıa 
görevi de sizde- patlamıştır. 

Ki-.ııııuan size 11 Yavrum hüjıahrntM 

şu koni y^uklan yakala udu ıtpu- 
t urlu Latalarına birer şan tak mal mı 
garcünbf eşsek şakası ııtrvmlş " dı 
s um. e -az de nn\ Küren başkent su 
kaklarında deli danalar gibi kuştuırup 
ıi d il m avlamaya bas la ısı mz Ama lu 


bvıîl, .ıklunzda bulunsun, Usta hır 
Kİ ingin üi şaka yapın ay m, Kirle ile el 
şakası, çünkü İten t Set lni p rml-ırnıvm ! 
Nevse geçmişle: yapdarvSuiT 1 1 ek 
uçunlarına baktığımı: zammı umu 
y tınız lü. ıltcrseniz hıı p K.ıktmn 4 İım 
bilmem aıtkltflhddım mı’ Şiirdi kütü 
a m! arta uğraşmayı bırakıp etdekry le 
iluileı Külün I lı ııdım. MıctOr^USÇ 
programcıları vır m t, ikan ve havli 
övgü toplâs an Uiiiim! engine ile br 
btar Trek pyuııu yapmışlar grindi 
bı.itada a uaf ı e a r kel I mif "Uıtrea f 11 ne - 
demıiL- gelini, e v£üt biı <n-un hu en- 
yi tut ri zer i ne kuıuluvw bilin kı Çalış¬ 
mak için abam bîr sisteme mîivny 
duymaktı* kl \C iyin de durum 
latkh Lİe^il Utbil, mnunıum fVntinin 
I6Ö işlemci. 3[Hk ekran karlı, «2 
MI i kAM 30Ü MB kadir Kuş I EDO 
□lanı ve t.D ROM ıslıyor Fakat 
btts le Kir sisıemk' ««idece t>yımu 
■nadiminizi zamiedersînlz C_.ünkö K 
inerden sısietrı f 1 -1 serisi hır işlemci 
■ I Tıkkat kesinlikle ^ x]&cm defiıf 1 

I2S MM RAM ve şöyle savlam hır 

VouduLi 2 \ j d.j n ı aı~ bir 3İJ pratik 
b-zlandırn.ı ekran kam l'ahü iimdı 
harslarım; bende hepsi varlhye sın- 
nvnr olabilir, fakat ış huruıttEa kal- 
mıytjTİ llurada kullanılan Lİ tire,il en- 
gme kodu uldukçi kapösjgft vctm- 
yun ve ı,al>ş4o£ı sbtcmlöHfnelde 
pek heğenmcvebıliytir Mesrla -il) 
karı im "in sümrülennı Hn hin lanı 


'klmmııy mantıksız! diyerek ortada 
dolanan VukaiLİnr her göndü îti i ha 
kelli nesneyi hetlei kabul eden 
Rijnıubnlar va da namus ve şeıei 
11 i^îhi lıi: i nsa n la t bana bira z kt ırtı i k 
ıitMyp r. H e le Kİ i ngo n kır aıurk 
Vifclrtfi vü^macılarmm uzaydaki k.ı 
M kaçtı m divehrleeL'^İm hu hcıitlerirı 
nasıl ı ıhıp dil uyle üstün bir teknolıu 
11 ş e kavuşLukl.ırrrn İn r ııirTü nida mı- 
vorunü Tabii kı Snr 1 rek lîlmlfiinfi 
sevmedijüim anlamına gelmez lakati 
L,i>tuklııpıımdgfi' ben bu İlinden hep 
hirai «rntaral j^^ etmişlmdir Het^ 
kaptan Kırk ve Ofivm gerdek 
deafîzmi bent hep eğlendtnnışiır 
Amil son uy la tüm kınlar bilimkurgu 
tabii ve ne denli mantıklı olmalan 
bekfenehrlır Lf’ Yanı koca Hriterptise 
vtizlerse k^ılık mûrcitebat taşıyor 
bunliTtrt var lsi egıitmlı komando tar- 


ı/ 
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f ı i vat M 
htr Klınj 
vadisi et 
men? ı İd 
[ .> km pu¬ 
tta flirv; 
anttık yi 

mewtey 
cc dcfba 
** m U*. * ^c'Mynr 

kesim tş 

ctan h u siü ol (!ıâftm m kâmil iyo 


Ifi' ı/yuntın tik iki hâltımü hu yit:., 
yîfttdjbü iki hrVİûmctakı tfnilı&lüSfc- v *' 
seviyi uzununa hak arak UM* ı#yün 
hakkı ıul<? karar verim ye kalkatâmuE 
çnk vjmîitvmiî (,mıkü hıı iki bijpffi 
htr. aıfdnu tam ankmryU hrr fffös- 
ko'tns+m t toılxk bunlun iVi»rl;ıynn 
kur müydü diye diiyümlym Ne Viir 
k« ıkını l hdmrmtan vunra htar 
yıyuf, clr.tl' zfiı^fU) tenkili w lilttı- 
1 ı dm Elanın mİ•Jujıırmz ithuniii yapı 

l.ırSa jeaıgın bu îıûl alıyor 

M .İt-fiili 17 M' _ İ LUlHl'l niL'kılllUm LjŞl 

vur, h|t hnpislunr ge.n gem, Wf 
Andı »nn ıı kut.ıltv 1 grnıİM, hır 
kEınguıı savaş kruvazörü ve diiha m 

LL ki M ipi'.l MU*' U< Llr-p._ i MPSI.İI. Ilır 

ay,1 k hırnıaııın kını ı ■ n,ış111,ı ıli'ışi iV< », 
vavııiıiu Lunuii.yii.ki kendi hiteî şüyu 
vı ıı sı u hj i ka^a ky: ı gcmfrî ne M 7 .i Ea k 
Lan hu -um sonra Varlığınız i espri e- 


f lyııml.ı kullamkuı satahfai 
zıhın Irlııılfrilvın tîinıekk ^dc< 

Mest; İl Klinfan 4 svaç 
hem savıırabilııf, hem iltKiiiı 
ytıkljy ı iki mi hrLı ip bir 
sırtına ^rimdafıı-,ını-, Mitili^ 
sv^,iK «ılınır Hl^n silahlar ı« 
urun rnmiılli ak ı erkvaLtarl 
KEin^jctn kılıtıc itlim «briti'i Cît 
r ak görsel drklk'T «İt *"■ 
nrlvrır adamhı Un mal rrr^ır 
v ,ı pıtıihık' lc k 1 eri 11 s ı n m n ı 2tı r 
kır Arıt ak ı.ıbıı hu elekLİı.Tin 
hepsini 3DI ■; v'ıi ski I WerW 
hır gmfık bıdiintliFiıı karlıyla 
bilirsiniz. Uftıfiktarm yarnndr 

(ek t ki i vc müzikler itin t İr si 
ı vk I.ıİ■ ı hır m' iz vok likai b 
















0 lk bilgisayarımı aldığımda 

1 oynadığım oyunlardan biriy¬ 
di Lode Runner iki boyutlu 
ortamda geçen, zekanın ve 
hızın önemli rol oynadığı 
—%ir oyundu Grafikler ve ses 
kötü olmasına rağmen saatleree 1 ra¬ 
kından kalkamadığımı hatırlıyorum, 
Devamı ne zaman yapılacak diye 
beki erk en, nihayet oyun üreticile¬ 
rinin aklına geldi ve devamı piya- 
saya yıktı Grafik ve ses, ilk oyuna 
göre teknolojinin oyun sektöründe¬ 
ki ilerleyicine ayak uydurmuş bir 
biçimde karşımıza yıkıyor. Son de¬ 
rece düzgün haztrlanmış grafikler 
insanı oyunun başında tutmayı yok 
iyi beceriyor. Ses efektleri, oyunun 
gen İmlini artırıp, ürkütücü yanını 
ortaya çıkarıyor. Lode Runner 1 nin 
oynanışı birincisi ile aynı tarzda, al¬ 
tınları toplayıp yıkış kapısının ay¬ 
maya. kütleleri yok edip yol ayıııa- 
va çalışıyorsunuz. Fakat bu seter iki 
boyutlu ortamda değil, üç boyutlu- 
sundasınız*' İşler biraz daha karışa¬ 
bilir, kendinizi bir anda yıkmaz so¬ 
kakta gibil hissedebilirsiniz Zeka¬ 
nın hakim olduğu bir oyun olduğu 
iyin adımlarınızı düşünerek almanız 
gerekiyor Hız olayı da gözardı e- 
dilmemiş, her bölümün sonunda bir 


lıyor Rekora imza at¬ 
manız mümkün olacak¬ 
ın 

Lk olarak programcı 
amcamlar oyun editörü 
de kovmuşlar. Kendi 
mekanınızı oluşturabi¬ 
lirsiniz Bunları oyun 
iyinde dahil edebilirsi¬ 
niz Kendi ortamınızı 
kolaylıkla yaratabilme¬ 
niz iyin ellerinden gele¬ 
ni yapmışlar Başarılı 
olmuşlar mı, bunun ka¬ 
rarını siz verin 

Normal savılacak 
bir menü yapılmış 
Load ve Save ol ay lalı¬ 
nın ın bulunması bence 
son derece iyi Bu türdeki oyunlar 
iyin gerekli bir opsiyon Lafı i azla 
uzatmadan menüye bir göz atalım 

lvierıu lüfen 

Ki mm i ı cc halik 
Patlıcan kızartma 
Etli mantı 

Single Player: Fvinizde bilgisa¬ 
yarınızın başına çekilip rahatça oy¬ 
nayın, kimse sizi rahatsız etme¬ 
li n Tekli oynama seçeneğiniz saye¬ 
si nde bunu yapabilirisiniz Lode 
Runner 2 ile başbaşasınız İşıkları 
kapatıp tadını yıkattın 
O New: Yeni oyuna başlayabiİnisi¬ 
niz. 

O Load: Daha tince kaydettiğiniz 
yere direkt ulaşmanızı sağlar Load 
menüsü karşınıza Wiııdo\vs Brovv- 
ser’ı gibi yıkıyor, kaydettiğiniz yeri 
iyi belirleyin, 

Multi player: Arkadaşlarınıza 
larşı Netvvork veya Internet orta¬ 
mında oynayabilirsiniz (bazla sinir 
yapmayınız) 

Credits: Oyunu hazırlayan şa¬ 
hısların ısımla mı oyun atmosferi 
içerisinde görebilirsiniz 

Quİt: Windows ekranına dönüş 
Single Player dan yeni oyuna 


yıkacaklara da bir göz atalım 
Ekranın üst yarısını kaplayan 
bölüm,- oyunda karşınıza yıkacak 
işaretler ve kullanacağınız objeler 
bakında bilgi veriyor, Sağ tarafta 
isim yeriniz, cinsiyetiniz (her oyu¬ 
nu erkekler oynayacak diye bir ku¬ 
ral yok ki) ve renginiz Sol tarafta 
oynayacağınız ana bölüm ve alt ta¬ 
bakası göreni iyor, bunların hemen 
atındaki seçenekten oynamak iste¬ 
diği ııız yeri bcMrleyebirismiz. En 
altta da başlatma var 

Oyundaki ekstralara da bir ba¬ 
kalım 

Dügıııelfcr 

Kurukafa: Balıklama atlamaya¬ 
cağınız bir yer Bunu görürseniz 
ölüme otlamak üzeresiniz demektir 
Paralel iki çizgi : Bakalım kolla¬ 
rınız sizi götürecek kadar kuvvetli 
mı? Karşınızda Lutuııabilecek bir ip 
olduğunu belirtir 

Çember içi daire: (Hedef gös¬ 
tergesine benziyor) Düşeceğiniz 
ayakla basıhı sağlam yeri belirtir, 
ama adarken dikkat edin, hiçbir 
yere gidemeyeceğiniz dört tarafı 
kapalı bir yeı olmasın. 

Enerji alanı: Karşınıza bu çıkı - 
yoma, bundan daha ileri gidemiyor¬ 
sunuz demektir İsrarla geçmeye ça¬ 
lışmak zaman kaybına yol açar, inat 
etmeyiniz Bazı yerlerde aşağı düş¬ 
menizi de engeller 

Toplanacaklar 

Altın obje: Bunu mutlaka almalı¬ 
sınız, bunların hepsini almak zo¬ 
rundasınız, yoksa çıkış kapısı açıl¬ 
maz 

Şekilleri para, küp, külçe, küre 
şeklinde olabilir (Barız göze çarpı¬ 
yorlar. No panic). 

Rekli top: Dokunan nöbetçiyi 
yok eder, size bir şey olmuyor 
Şeffaf adam: Nesnelerin iyinden 
geçme özelliğini kazanırsınız, belli 
bir süresi var 

San adam: Bir bak kazandırır 
Saat: Dokunan nöbetçiyi biıkaç 













saniye hareketsiz kıkçr. Sızı de ü| 
Mayın: Kullandığınızda yarısı 
zemine yönı uluyor Üzerine h a sa¬ 
nın çilerini duvardan jiletle kazır¬ 
lar 

Şekil değiştiren adamlar Sizi hır 
süre! iyi ne blok haline dönüştürür 

Açıcılar ve 
patlayıcılar 
Küçük anahtar: Kapalı objeleri 
aktif hale getirire I sın tersi de olur 
Büyük anahtar: Zaman ayarlı 
açıcılar Bastıktan sonra hızlı olma¬ 
mdı tavsiye ederim 

Kırmızı bar : üzerin den geçer - 
senîz hayli ölcfuğıı bombayı patla¬ 
rı r, 

Yok olan taşlar: Üzerinde Uzla 
kalmanızı tavsiye etmem Uzayın 
(t a la i i oynadığımız böl t'ıın de varsa) 
dibini boylayabil isiniz. 

Görünmezlik odaları: Buraya 
daldığınızda siz dafıil kimse sizi 
göremez Neden bunlardan her bö 
kimde yok araba ' 1 

Patlayıcılılar: 7 çeşit patlayıcı 
var ve herb ı rı ta rk 1 1 şek 1 11e re sa h ı p 
Hıız çizgi şeklinde dört yöne, doğ¬ 
ru,. altı yüne d oy tu ve kiiry şeklin¬ 
de bir patlama yibi çeşitli patlama 
seki ( l eri nde olan pa tlayp e 1 1ar ıııe v- 
nıı [kınların şekilleri de birbırin 
den farlfclç boylere kolaylıkla ayırt 
edebılırsınızı Llnuımadan kırmızı 
renkli [bombalar 5 adet ıçcnvor 
bunlardan görürseniz almayı ih¬ 
mal etmevîn . 


iToj^e^ciler 

Mavi nöbetçi: Belirli 

bir yörüngesi vardı r, o ra 
da gezinir durur başka bir ise yara¬ 
maz Zamanınızı ayarlayıp yanın 
dan geçin 

Kırmızı nönetçi: Bölgesine gır- - 
m erle n size dokunmaz C »irdiği n*ş- ; 
de de oradan çıkana kadar peşinizi 
bırakmaz. 

Siyah nöbetçi: Btınlamı olduğu 
bölümde çc|jfc dikkatli akımız, Oytııı 
başlar başlamaz peşinize takılıyor 
1ar Sizi yakalayıp yok etmeye and 
içmiş kişiler bunlar hazla yaklaşma 
yınız 

Oyun tuşları : 

Ovun 3 boyutlu bir alanda geç¬ 
tiği içîıp harekeL tuşlarını ona göre 
ayarlamışlar İlk başlarda biraz zor¬ 
lamanız da sonradan alışıyorsunuz. 

Oyunun düzlemine yöre t kuzey 
yukarısı ise; 

Pad 7: Kuzeybatı 
Pad 9 : Kuzey doğu 
Pad 1 : Güneybatı 
Pad 3 : Güneydoğu 
Q: Önünüzdeki blokları bir süreli¬ 
ğine yok etmenizi sağlar 
Tab: Kullanmaîg istediğiniz bomba¬ 
yı değiştirir 
Ctrl: Bomba yi hırtı kır 
Shift: tutunduğunuz ipten kendini¬ 
zi bırakmanızı sağlar 
Space: Fimizdeki nesneyi kullanma¬ 
nızı sağlar. 

Pad 0: Kullanacağınız nesneyi ak 
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maya veya hırakmavn yarar 

X: Kendini imha etme htııonıı 
(Haklınız, sıkışıp kaklınız, bujp£l kul¬ 
lanmanız tavsıve ediliı) 

Oyun beş ana holümden al üşü¬ 
yor Her bolüm içinde 19 ile 25 
arası tarklı mekan var Zorluk.dere¬ 
celeri ilerledikçe anmıyor, bazıları 
size çok kolay gelirken, bazı lamada 
çok zorlanabilirsiniz Bunun kişi¬ 
den kişiye değişeceğini sanıyorum 
Mana world: Tarih öncesi bir 
mekandaymışsınız gibi hissedeceği¬ 
niz bir bölüm Müzikler epey hoş 
ve eskilen anımsatıyor insana Fn 
sevdiğim yerlerden biri, orta dü¬ 
zeyde hır bölüm 

Gcar world : Mekanik bir ortanı. 
İlk baştı kemlinizi bir saat içinde 
zannedebilirsiniz,. Bana göre en zor 
btj(timlerden birisi 

Wackly world: Myuıı dünyasına 
bir yolculuk, sanki her yer oyum.ak 
hamurundan yapılmış. Zorluk dere¬ 
cesi orta düzey, 

Jungle world: Bilinmeyen bir ol¬ 
manın derinlikleri. Kolay bulmaca 
kırı en çok olan bölüm 

Turotial: Oyunu ran-manız için 
gerekli, uğramadan etmeyin 

Fğer zeka oyıınlaımdan hoşlanı¬ 
yorsanız reva katanızı biraz dağıt¬ 
mak istiyorsanız, bıı oyun sizin için 
biöjlmişf kaftan. Oynamanızda yarar 
var 


********* 

****** 


































İncel em e 



krı hat ika h'ıkaî azım vadede 
bu ancak insanın gıtaündv m 
gara slbıdüı mesi kadar şevkli 
olmaya Kınlıyor Kum kın uya 
p<u\d hileler U detin bit sürü 
Hlm sçyremu'ktcııve, IJarth 
Vadetin hır anın illini daha 

humara m seyretmeyi tetük 
ederifiı. lahit konusu aıiıt- 

roMDen olm.idtRım ftrtcc! 


Oyunun korunu aynen Mmıkn 
+ ı Iü -lh a, d t;p 1 1 Asiır h I il ü n a scnaryı,ı 
l v■ 1 1 , di&ny-ının vmc kıırfaı iIiiilisl 
gcntMı, lakal burada onaya bu 
oyun ıık.ırahılmı amaçiylîi '»l ay Li¬ 
rin gidişi ııçn:Jo>e iıJiuamyi] de 

gi}iiriUim Mesefa ilk bi>liîmc 1 îal 

lav ılt b;ivhv'.KN,-nu.. pui eviniz kn 

Saratuv.ıriTfflrifı 1 • I' ^ 1 V nnlcjı 

fdıı^uı npık hiİKış*ıy an çfl ti Ş irrtıı ıik 
rifıvLÎe Ke b"0' bu ı ılay yukur 
ISI^Üfn- İHI i aksi yılfiltlı dulduk Vçr- 
t \c h'irnSfiîp i trSk ihlıyjtt duyuyr j r 
m: al+ıkıi yanır. Sı.muı, olaıak nrtnv.r 
Ciknn oyun filmden alırum a m sph- 
ELr. S/ı lı hubırme hjjikmmiş görev 
(elden ıdııyuycn , .nuakbiı börtin 


ı|lywı unl nen ip İni 
1 I yer, iiııın zaten t Cim 
Amerika i t, i n ra hatlık 

I Imyıu ıjey «fiyk nehı 

«N I Tir Haha dazla para' 
ıJ* kaşanma I inalım usla 
ka^uımyorlıij yapılan ışın W nesi 
va ila içerlet pek, unemli değil, vü J 
uuçta pul a pekin de neredı n gelirse 
«ekin Hu yüzden 7 iri pırı ne a ip 
ncaıp İ limler ynpıynrW ve hunlan 
satirce keıstİL halklarına dedril tüm 
dıııı vay a kakalamaya çjlıyvuıhı 
Tabii ış İlimle bilse iyi, özellikli 
sim zamanlarda K uy unları pıva- 
yasuıdakl gelişmeyi gürdüler vl_ mı 
rıi k hcvmlcmtc yem bir I iki ı geldi 
Neden çok mudiin hlmkrm oyun 
İni ım yapnııyoı kınlı. 1 I nhii ayııı şey 
ııyunlırııı hltıunı vapıinık için du 
geçerli o !ahit iı d e Sorumla ortaya 
özel ı kkıli-ı .h,K ından lurika, içe 
ıık olarak ise kullanılmış uıvahn ka- 
ârdmdan daha degrısı:: Minder ı.ık 
maya başliıdı Filmden uyun yap 
ımıya giill no , çok kızla örneği yok 
itilada henüz uk,u hey S ıısis matı¬ 
nı ilimlerinden yapılma «yurtlara 
rasiLımak mumkurı Neden adam 
pıtı i hiı 


mümkün olmuyor herhalde yüzül 
daha lada eskimesin d iyi kapris ya 
pip kendi n t aldığı sahnelerin kul 
lüıırkviHismr - ngellmıiş I akat I celin ı 
için avın şey geberil değil, anım ye 
ralınadijjı ara sahne yy bolum yok 
pitü birşey, haıta ovun bu hatunun 
çıralına kurutu bile denebilir M esi 
İn karakter lasanmlanna tfrvU: bir 
baktıhınızda grtr uy ursunuz kı, 1 e- 

cLuo son dertte ilet aylı gnhkkrc. 
yelem İllete ve .ılwulı hır kıııtm.ı 
yeie ne ‘ftine salı ip. t abı ı oy u n No- 
yu ne a m n umum kıya! elle dolaşıyor 
(He yandan >1 uğrr karakieı olan 
Dallas Kurheıı, yanı Willis f hiç 
bir -ıra vihnude yer aîm.ı 
X dıi^t wibı himz da kutu- 
kı m mi h ir gmİ i k ta nıh i - 
i***^^F m ma sahip. 3 İmde kıy* 
van jpbi bir sikıtıkı cttalta 
koşturup ateş eıkrrkeu bite 
aneak bir odunun aıümisyonıı 
ıip sahip f îyuııuu [.im ufarak İıanj.p 
mre >:irdiğnıe pul ime tipik hn 
Trmih Eü ide ı takEtdı dersek he ıh »T 
de Sazla haksız tık etmiş t dimiyi î 
Kamera açılanmbtıı luiun da, dışı 
karakmmt yeteıu-klenne kadar kop¬ 
ya, bîr yerlerde t.ara C.roldün kıs kıs 
puldüğüntı duyaı gibi ofııvmıım 


komi 

scçmcslcr, kımbi- 

İM İşte size hır hlm I he 
I ifıh Elememi, u-yretnrıız mı hı I 
ttıem, fakat bence yapılmış en klişe 
en abuk, en geyik bilimkurgu film- 
İt rinden hirtydî, tabu p/ırsı I elekl 
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YAZAK 


fj hamsa w Ctıarlse 


mm (IndiMir' UmtmavasiiL I kılla* 
ık- ııeıuıkeu k.ır*ıbsii£m ı/Jan tbb>t 
hızla Jizıhvl eitjidlv Lı^ıE.işj(-,ıksı 
ııı■ i krlı.ı ışk-ı İm :ın ahar Uİı hır 
platinim oyununa hile dnomyhılı 
vııı t edıııi sıkılı kullanamasa hile 
ki mıha I ıbuıhiliViH aı u A hu Ulu 
plini iv hfi liı ıı 11 b;1 v f uiftm a fi i||ky, 11 

dr kull.Ftını.ıııı r nv^yi 1 ... 

I^imkû ^ıi^iintııLl.ı kapalı ^.e^lileıi 

«ivilillim k IS.IM luınJ.Li.ı 

ılitiv.iı, im 1 ı“kiı iik I tfm 

hunlarm ilı^nul.1 hu 

halını .’ihıtivvî — T — T 

lllll kllMaiMlA L'L 

fiili Al Lİ1 IŞIli-lIll.in 1 

JifV LI Ctliıı A Irlt^ 

« dehlllV-ni. Ailıj 
■ A İm m m il m 
ı’ıi'ı I eneni W 

ıhtK .k ■ fildi ı 

ftınm sınurnKî 


İlil ilil Pffi S.ımıını huun va|uv ■ 
kanili yi ık kısmın nritm'k l yuhdfe 
ıınslaı tm VII pni|- 

bı,ı ıs.ıkiı.,l.ı.ii l kâçtp SljRl.ın v 11 i: 
Lım.rk ninni,ı * Avmsupm I bu 
tıilîir ı pelin d I- Tikin hu, \vm 
vaytlnur ine A tm; , ı ttÖ^rvlrrde za 

mana L.ı^iMik geyik isli - yapma 
ııı ■ gerekebil ıyw rmrofa U. av İmin 
tınıda kınalı ıı ıi|i ı .iI.ii ı irldpııl.ııı 
paılaumak kuhı Eliiııku' lnıyult ılm 
ııu Ilı i.!o1ev 'hLvisi frrzkı litı/uksuu 
ıhyc LivLİıırııIrtuEş. hem e lüzuımm 
hır ı ,ıh,ı ShIi 1 1y.ıiunLm haşka hsr y.-y 
1 1 1.'|1 1 'ı■ ı VI' nisam uyurMİnıı sn^lllll 
VMikıı ÜsLe lpk sadl^e görev arala 
11 1 1 iri ,ı kaydetme yi ı ısına s.Up olma 
111 111u . ila ly -1 ıı kıyıl ivF.il I i;- ı ■ ılın 
simi ve Iı ıkî mı, ink^rmr/nuyt- 
hdh İm nokuılaıı tekrar devam e<fı 
VJnsurtU İlil ^1-1 kavil Mi 1 1_I..11. ı m 
ıkın i'i^mUın hm «sinyal m m duymak 
mümkün * H'iııur vd ışın m 4. u m 
gpnt'kc n MMim ju.Hipiının ■ y,.ı cka mdü 
pek alıari ı savılma/ ancak «ilgili hıı 
ekran kımtna ilıli’yaı uu..nı okn-ıiftmı 
ımnlmavm ovun d <l\ v( I Wvf 
VR ıslrmı ılı pnnlık knıil.ınıu inm 
dtsiek sağlıyor Şoihk, ota t.A hu 
oyun iı ıiı ıu u j k ıv ı m ite ı.uk ku 
ııı deneme ben şahsen hıı tıır 


S ı miti hır de ge 
ııd vapıvt ■ İden gc 
s, ıı cin ıı * un v ı.'.ruf ikim 
ve dekti n JırğmsU s A 
sûp 1 oklukları «öylene 
ııu .' hd( 3‘U v Amitinin 
Mıiır.ıl nviMiıııssiim pnılıkin 
m_ i İm. .luıı.n -.ıı. aktır hu a İrili 
kumlu va|HMiıa -y.ihı 1 1 oltluklâl ı 
vns lrcıthiliı, a m ak p.nl.ım ı 
^ t-lı kilen hi.ni fiıln lIi lavları 
% ı da hrsahu k.ıuusflitı;' u ka 
ili.iT ila kötü saytlmn^br 
Aın ak ı;taltk eır^nıı 
h.ı .s ıı l, ıu' H ı,13ayahi11v mp 
1 ISLt'Etk liri İle k -1ll.il kil 
■ nem arptan ms|H U’rı 
lIü/.juum Sıivılahılitse de, 
k.uakımm pı'uiP> akım 


iPVuniaftkııı pek İm-, km 
ımıırif TlJltd 1 *utıU 
k.ıuli'i seıilrt mı ık pek 
oynamadı m hak at hm ur 
atttrup hır su ne gyna 
itim, kimi ■ aman ho 
yım-ı jkrifîı, kiım /aman 
da nelrrî çilim t nk 
daha ıvr olabilirdi ifihv 

rıiL“ ftellvm fükıil va- 
pimi ıl.u (Lıiu Ja/I.ı tip* 
Miyihık veiiin lılmm adı 
unutuJmaflan piyasaya 

sürüp parii k^ratumıvı 
tercih ctınrjer Vim de 
hu laf. rvmıl.m hr 
trkiJrıvuıs,ııiT hium 
ita aJmaklan hır ,:anıı 
pi’hk'.: 


ıtar ha/i'H ifIlILİ 
11 tlı-nv dek .ilgili Ur 

reden K' hhpını anla 
. .MIMVİPİ Mllhll Dljj 

ıiıirı 11 I|I ı . l 1 1 1 !J 1 1iı e hut 
laı ila rıı ar sraın 
kadar saflık ve kat 
kana sahipli vam 
rırjüriilmeft ı ı lur 
havil zııi, lirde 
p;rıip iulmdr «e 
lirle w tjter da 
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-22 Amerikan ordusu¬ 
nun 2 1. yüzyıl avo 
olarak F- E s in yerini «al¬ 
mak lidere Lockheed ra 
falından ustır tandı Iha 
lt-yc kanlan şirketlerden 
istenen, uçağın radara, yakataıima¬ 
nı ası, aynı şamarı d t» do çevik ve 
hızlı olmasıydı. Bu özerlikler hır 
arada bulu namaz gibi gEffOrttiyördu 
çünkü ordunun bundan Önceki Su.- 
olth Fighlen F-ll/sec htzrno anıak 
utaşabılÎYörvt bîr nva i çın hamal 
k a I lv u r Ju r Yovaş! ı ğ ı n ı n nede 11 1 AE- 
I e rhu mc r ktı II a nam ,ı m as ıvth çim kü 
radarlar kadar kızı İrilesi ,-lu '.ııdaıı 
da kaçınmalıydı hu yuzdı-n jelm 
c ^ ıs t, ı k ışı i net: I L i tn rfş L i Radn t s ıın 
ya İlerini eımtn vı- altında ülTtaıoj 
hır laprvn mühendis tarafından mik¬ 
rodalga lııı ulun m iç m i kaplanı ok 
amacıyla gelişi iriten boya tek hnşı- 
ıia y elcili olmadığı için, uçağın 
gövdesinin dalgalan yansıtacak hi¬ 
çimde dik açılı yüzeylerden oluşu¬ 
yordu vc bu neden iç aerodinamiği 
de pek iyi değildi Yum ı:ç.ık için 
iki pmje imale kalıtı K22 ve I -23. 
İkisinin dr proio t ipleri yapıldı. an 
çak F-22 dahil çevikti ve o seçildi 
Sonunda 1991 dr resmen Amerikan 
I |,ı va Kuvvetler i U SAF'in hizmeti 
ne giıdl. Onun dn ckzos çıkıyı in¬ 
celtilmiş olmasına karşın. E ri MaJı 
gibi Afrerhumcr kultaımıadnn çıkıl 
fhfljn çök zor ulan İm hıza ulaşabı 
lir Nıımı.ıl uçakların da cuk vjkjı 
lıiircıKİmi için ancak zorunlu du¬ 
nu ularda AttcrliLirner kullandığım 
düşünürse n ı z çoğ 11 ı ak ıhın de 11 h ı zl ı 
utdugLuJu atîlavatsılirsiniz. Radara 
F- I I 7'dpn dalla büyük hu görüntü 
vemusrhe rağmen kolay tespit edi¬ 
lemez, Kk çok uç a kıan daha çevik 
tir. b.nruırt nedeni hem radar sınyal- 
I er in i yansıtacak hiçimde utmasına 
karçııı aerodinamik otan tasan mt 


hem 

de ret çıkışlarımın 
yukarı aşağı belli de¬ 
recelerde harf kel ede- 
bilmesidir A m yun çapında 
yedek parça garantisi ve yetkili ser¬ 
vis ağı ilc_. Ne diyorum ben yaai 
fcırtîcm kapı irdik gidiyoruz] SaZt 
uruba reklamına döndü. Her rıtryiü- 
gavur yapıyor işte abı Yapmış ge¬ 
ne unansızlaT bize de ağızlarımızın 
suyu akarak bakmak, hır de oyunu¬ 
nu oynamak düşer t idende leh - 
vizyonda gördüm, idamın teki 
evinde let uçağı yapmış hem de 
avçı biçiminde, tasannu da kendisi¬ 
ne aitmiş Tabn kı Tüfkiye'de de¬ 
ğil. Türkiye de de bııisı b^nser bir 
Şcvfeî yapmaya kalkmıştı da. bu¬ 
nun ruhsalı, lisansı- nerede talan di¬ 
ye adamın burnundan getirmişler 
di Elbette gerçek hır avcı üretmek 
çok dalla zor bir İŞ, ama bir kışı e- 
vınin garm|ında böyle bir şev yapa- 
hilfyurd jkı.ivkı'Hia ülke isicm neler 
yapma». Utf seler de kahve geyiği 
ne başladık iyi mı. caı tandırı ıran on 
ıanesmE hakbt daha çapıyorlar mı ’ 


T A \V yanı 1 o UI A i ı Wa r' u alın 
c a yalnız hır simülasyun almakla 
kalınıyorsunuz, yanında hır de slrn 
te i i veriyoruz Yani imin sözün kı¬ 
sası stcmejik kararlar» siz verebil ı- 
y otsunuz, ti ir birinden aptal Loru¬ 
na ig m Ierde11 lunı\ı seçip oyuna baş 
bctıftrnızdı yalnız iek hiı uçağı de 
gil, bütün hu lilovu vfmvtebılîyor- 
siJiiLiZ Kısının için görev seçim ek 

ram ge İdi ğ ı n d e A W AC S i om ■ 
mnndı tıklamalısınız Brivlc-ce 
AWAl Slnr, yanı uçan radarlar ai'a 
alığı ile havadaki uçak Itırın iz t yön- 
LcmJıt ehıEtrsmiz Yeşil utanlar sizin- 


kilerdir,, krrmızılar ise duşman- 
(ar , yeşllk-rl Muusc aracdıg de 
s imik lf-bımk yöntvmnn kullana¬ 
rak düşman la iıi saldırtaHilıismrz 
l ı'jer avcılar arasında açık yeşil 
renkli olanîaı varsa bunlar 1-22 dn. 
üzerlerine çlit t ıklayarak kok pı Le¬ 
şiz gev-hilıısi niE. Bumıu dışında 
goı.ev seçme ekranından da hazır 
MissioFilai Lİan birim tıMayıp kuşlar 
İiSbl iî'Ofcîerdc dotaşabıliniuiiz. As¬ 
lımda oyundaki görevlerden hiçbiri 
pnLçden'hlririaınmrş degiL Savasın 
Jarüniiinâ gön: behrleniyhr İster¬ 
deniz kalkış anlamına gelen Take 
Olfu seçtikten sonra FLY İle uçuşa 

geçmeden önce kdu'ı \ıklayarak 
Wayfmînt bdıtın'düM rotanı» bile 
değişti re hıl irsini-: Eğet düşman 
çok feda uçak kav hederce yapay 
zeka savaştan çekiliyor ve siz ka¬ 
zanmış oluyorsunuz Lineer hır ve- 
naryo verine ham ketlerin ize göre 
değişen imeıaktil bir kurgu yaratık 
mış Böyle enir 1 tattan da nereden 
hulüAim' Bu Edıt ekranından Wl:- 
AP-ONS^ seçerek, kendi silahtarındı 
!)t İki emenizi önerin m çünkü bilgi¬ 
sayar f 22'ınn gövdesinin içinde 
hulunnm silah kiipaktarnmı varn sıra 
kanatlara da rnket yerkşîıriynr bu 
da uçağın görünmezi Lk yeteneğin m 
içine cdlyoi Ana ekranda i rampa 
ikii j i it altında Tralning yani eğitim, 
Lusmm Combat kendi görevini 
kendin yap gibi hır şey Msıltı Pla- 
vci AWACS'tarttan gelen Veriler 
va rdmny ta üç savaşitı Uç hıîyutlu 
hu uıodcltc-mesmin y apıldığı ve 
gerçeku LİSAPın da ta i H a nd ı ğ ı hır 
çeşit hritmg ve denin seçenekleri 
yer alı yur. Ekranın aşağısında ise 
Optk'iıy Helpnyunu vapanl.uın 
tanıtıldığı C m ciıts vc- (JllİL seçenek 
len var, Başlarken bir pilot yarattı 
ğmız vc yaptığınız her şey bu adla 
kav dedi fd iğ j İçin Savc Load gibi 
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>cçe ne k I e r yok i ) yu nn g ı ■ 
retken pil olunuzu OK Icdı- 
gmızdt biletler otomatik* 
man yükleniyor Bu arada 
Traımng bölümünün ol¬ 
dukla iyi hazırlanmış oldu¬ 
ğunu [idi rt m e hy i m Bı r gri* , 
rev icçjjp kendinizi pkıte 
bulduğunuzda yapmanız 
gereken ilk iş 1 tuşuna ba- __ 
'•ıp sonra da ? ile Aırheld ı 
seçerek 'Say my tnke oJr ti- ^ 
m e deyip kalkış ızm iste¬ 
mektir Kült! size hcllı hîr 
zaman verev ekin Shılt-T 
ile zamanı hışlandı mp sıranız geldi 
ğinde EKTER'm ûst yanında bulu¬ 
nan ve Türkçe Q klavyede vej 
olan tuşlarla ma torları çalıştı mallı¬ 
sını s. bger lebiz iletişimine geçe 
miyarsanız EMCOM deşiniz de- 

mdiiır F 221er Stealıli oldukların- 
dan kendi (erini de vermemek içm 
radar telsiz gibi verici cihaz lan m 
belli hu Hİ-hhk nsrrısı ile çalıştırın 
kır. EMCON E de ne radar ne de 
rad yo çalış m Eldi ğ ı n t|® n mes aj gön - 
de te mezarı ız IE üı^uv hı gelen seçe¬ 
neklerden 2'yît GMCON2 ^ i seçer¬ 
deniz iletişim kurabilirdiniz; 

A YY At,S'lardan gt-kn veriler saye¬ 
sinde radar kapalıyken de radar ek* 
Kttrıındin çevrenizdeki araç lan gü- 
rebıİrisiniz ama AMRAAM krı k=- 
I i t ley en ı ezsin iz Kilitle ne h it m t k 
için en az EMCÜN î'e geçmelisi - 
ma. en düşük güvenlik EMCON 
5 tır Ev-, bastığıinzda istediğiniz 
LMt A >N'u seçebilir e a dn 6 ile gÜ 
venlık derecelini uçağın bilgisayarı 
mu ot m malik olarak a vartam avı m 
sağlayabilirsiniz Hu atıid.ı 2 ık açık 
kanaldan A W ACM ara rnesap gön¬ 
der ehil it ya da zor durumda ysaıırz 
yardım üreyebilirsiniz^ ile 
AVACS^'b kapalı kanaldan gurib 
Şebilir, -1 ik tanker uçagmın frekan¬ 
sına bağ lan ıhılırsın ir Avrtza h er 
frekanstan şa da TAB tuşuna batın 
ca doğrudan ^ungnıen'lerinizı:, ya 
rtJ uçuş arkadaşI im niza emir g&nde- 
rd’ıılirsiniz Kalkış ıçm - ite biraz 
hıztaunufısmız, ama piste çıkma* 
dan sazla coşmayın Mızmızı - ile 
düşürebilirsiniz Yeldeyken sağ 
SKih m y.mmdakr iki loşla taga sola 
dön e h 1 1 us i n 11 . Ih ste çı kt ı ğ m a zda 
Shilt rle hızınızı yüzde 100 yapın 
ve 21 m Knor a laları çıkınca burnu 
nüzu kaldın n Ya dj şunu yap m 


Iryekilirsiniz iniş İçince pis¬ 
ti’ 1500 Fett gibi bîr yük* 
teklikten pistin üst rint geU 
d iği n izde 5 00 f et- 1 İn akın - 
da olacak biçimde hızmFzı 

2ü0 knpt'a düşürerek vakfa- 
şrp C île iniş takımlarını çı¬ 
kan malı ve inerken burnu 
kaldırıp önce arka tekerlek¬ 
lerin yere değmesini sağla¬ 
yarak B ile frenlen açm sili si - 
m s. Ya da bu iç için de üto¬ 
pikli kullanarak srtnutasyem 
ruhunun içme edebıiirstnız 


Nümerik klavyedeki 2 ile geçtiğin i “ 
Srcuation MED vi ilden A buu mı mu 
tıklayarak mornatik pilot ayarlarını 
ekrana gecırebîfîrsinız buradan Ta 
ke utl seçeneği ite kalkışı otomatik 
pilotun yapmasını sağlayabil i isiniz 
İnişleri de ayın biç mide gerçrkleşli- 
rebilirsiniz. F-ITum avfunikfefmm 
çok iyi olduğunu duvmuştun! am.ı 
kalkış hadi neyse de kendi başına 
iniş yapması hn nn saçma geldi. Şa¬ 
milin Tüıkıye de *avaş uçağı yapıla 
cak oka işin en z<n kısmı avıyonık- 
ler olurdu Acaba avtuııikferde fkn- 
Uüm 1! kulhmıbbilir mr Ama « za¬ 
man İşletim sı su 1 nn o far ak da \Y'rm 
dowşu kullanmak gerekir, boş verin 
kabm Nümerik klavyedeki 1 den 
b va k ad ar uları t uş larla kı >kp i ıtek i 
çeşitli ekranlara yanı MFD lere ge- 
çebiltyonttînüs. SiUtadnn MFl> si i r¬ 
de kırmızı olarak yürünen düşman- 
lan Mti'use ılt- tıklarsanız. daire içi¬ 
ni- ü| irsiniz. Aynı andı birden çok 
düşman seçilebiliyor Her silah için 
ege/ o silahı kul la nacaksın: ayn 
ayrl bedel belirlemelisiniz Roketler 
s'-s'-uîiu- d ltşi ilanlara srray la kilide 
nirler Uçuş mumız Wiypoım r ler3e 
yanî uçuş noktîilanyl* çiziliyor, o 
an gitmadz gereken nokta 
HLH.Yun Ipilutıtn lanı karşıcında 
olup, uçuş ve bedel brlgıknnm yan- 
Mitldıgı cam üstShdp:kî ok tiıratfjn- 
dan gmtcrılır. Isıeısemz hiç küsıiu- 
ViP yine ütapılrjtu kulb'"ah : lu>mi.. 
Sonraki Vt/jypolnt l seçmek ıçirı 
VCya, öncekini seçmek için Qya 
basabil irymİE HUD'da ayrıca sağda 
yükseklik. snEda İliz gosiergelen yer 
alır. Yaktı ve uçağın durumu gibi 
bililen almak için İN S e basabilir¬ 
sin ı: b\ I H< ı le ha %- ada ti 1ı av a v a 
ÖAC KSÎ'Ath ile hayadan karaya si¬ 
lahları seçersiniz Ve SFACF îEc ateş- 


FA W yıllar Cince zevkle oynadı 
Ştm F29 vc EF J Cı yapan Digital 
Image Dcsîgn'm oyunu Hu şirket 
aynı zamanda ordu için askeri sı- 
mulüsyonlar da üretiyor Oyunun 
giallkleiı güldüklerinim en iyisi ss- 
■■ ı İma salar da uldukça ivıler Yynca 
) Hardwarc olmadan bile tıldukça 
hrzhbr Y'alnız ben bunun öyle Çök 
gerçekçi bir sımnbsyun olduğunu 
fiöyleyemcm, kontroîTer basite Lll- 
J ııg enmiş. Yine de bu uçuş zevki 
vermesi jyısrndnn hır kayıp değil 
Inteı aktı! sc- 
naryu ve 
■ L■ jll-ii kur¬ 
na i iki ı -ni¬ 
cel Ama 
seçtikleri 
konu bu ka 
diir alakasız k : 

< 1 1 ıııasay d ı. 1 

( örneğin se 

btımde as- 
Erkıan kırılan 
biyopya nn- |rrrı - ** ■■ 
sil oluvtpı-sa 
güçlü bir or¬ 
du topluyor, kının de yardımıyla 
bu yerleri fşgaİ ediyor Adamlarda 
yıllarca Sömürdükleri köle yaptık 
lan Afrika ya kurt arıcı nlamk giri¬ 
yor Yaa kim hurin ijimdi hima? 

Tur- scnryular uç ayağı bey yukarı 
;ayı>t- Bu d t bu zavallı düşmjnbnn 
elimle SI I - H> gibi Rüslar'ıu yy-*örT~ 
SU-27 virvavynnumı g^ıTînee ko- 
ı ıtmıut t,e^e kcılığı Uzzy simufa.syo 
mı bn yutun a uıı y en Yine dç ı>ynu- 
nun haşarılı bir çalışma iîlduğu söv- 
teftcbtlir 













PREMIER LEAGVE seline Of fer 


MA İMA CER 


To; Han 


Oear wr 


wıth an 
structu 


aynı gü tilerde 

K piyasaya sürülen Flkı 
99 la birlikte bu ayın 
llaj lilmttrSnden savıso- 
bilecek PrenUîT Eeague 

FootbaH ManaKtT9*> 

l2/\ Stfonsun her yeni yıl mu us m de 
jrd lireti piyasaya «ürdLljLÜ mükem 
mel sp<ır oyuttlfll mdnn sadcLt biri 
Yapı mu şirket nedeniyle otfMnu ha>- 
1 angıçta Fdg Scıu ■ r Monager'rn de¬ 
yim i ol arak görç-bı İ i ıhınız amahır 
kere oynamâ^a b&şladtftmızcU yarnî* 
dıgtntzı anlamana uzun sürmeye 
ı.ck Ptİth:!-" I I muhali Maıia- 
ger kısa adiyi. ı PLİM 0*», lum Ingl- 
lız takımlarının \ûgo ye fam^tarmı 
kullanma izni veren lisans anlatması 
«aydındı- Iskot ve İngiltere llgîurrü- 
dekr I 21 takırtım¬ 
dan herhangi bili¬ 
nin bağıtta jgöçrne- 
ıiıze ulaııik uııı- 
yur 

l ak mı seçimi 
\, f "" Z nın ardından bir 
kez daha futbol 
menajeri liderinin 
atısjlûgdmb kan 
şık menüleriyle 
yü2k$£t eksiniz. 

Bu yüzden de 3aü 
tarh uzatmadım 
m e-nüleri ıı özelliklerine' geçmenin 
yararlı afacanı kanaatindeyim 

Bir 

meaıâjErJigi v< 

Kars miza çıkacak ilk ekranda en 
üstte bir sonraki rakibinizin adiyi® 
İndikte nünün ve cli vak m maçınrzm 
Sarihi yel alıyor Fkrantn mtlumJ.ık- 
fişte tik M 'in yedeklerin yu ruurv'ta¬ 
mı îsîm fenni ıçunyur Her ismin ya 
cunda oynatılması tavsiye adilen 
mevki lef ve kondisyon durumla rs 
kay Mlı Ekranı n «itası ıt sİ ak ı s a had an 
oyuncuların $®ha içi dizilişlerini hu- 
ttnîyw«nuz 

Diğer zıyarl ama fan iı tüm üne sağ 
daki ınrnûk'rJı- ufaşuv akanız. 


Team Slatsı Oyuricularihiz, ara¬ 
larında hız, güç dayanıklılık pas, 
şut ikili mücadele ve top knnimEü- 
ınm de yer aldığı r* kritere iöre de- 
ğulcndlriSiyor Takımı oluştururken 
aradığınız üsdlîğın ürerine tıklaya¬ 
rak kadro içinde tek yönlü bir karşı¬ 
laştırma y ûp l! b 1 1« r*s i n tu. 

Perfomance; İlerleyen haitalarl q 
birlikte şekillenecek istatistiklerde, 
her oyuncunun S^îjotmg'lı: gol say» 
sı nttığf ve kaleyi bul sin şutları Pas- 
sı uy 1 ir pas clerıe melen İsa be c ve 
anahtar paslan, Tacklingle ikili mm 
caddelerdeki haşan, Dctendlng'dc 
kî p ksâmy, Dîık^Ülın'de İse yol açlı- 
ft ı serbest a cif sayıcı çarı ve (çıtmızı 
kanlar yt r r alıyor 

Spcctfic Roles: Maç 'üntcütnde 
tak ı m kapta m u f pırnal 1 1 kon k r ve 
seıbc^ıt vuruş lan kullanacak itk on 

temi stralayahıitrsıriEz 

Tcam ÜTtlers: Eri ö Elemli taktik 
ay arla ma tan buradan yapdıvur la 
sim ini Si hücuma vcy.ı savunmaya 
yönelik futbol oypama, alınacak risk 
miktan. pres yapına, usun veya kısa 
paslara dâvâlı nvun sistemi ve ofsayt 
taktiği ile y^nkmcLlıtLcksini’ 

Trsmrng: Hu kez antrenmanlar 
fada ayrıntı tçermıyor Onmi-ulim- 
ııızı dinlendirebilecr^mız gibi tvk- 
ntfte vc kondisyona dayalı ,mlum¬ 
man programlan da uyguJaydbihrsI - 
nis. 

3VF$C d^Zİ^$İ 

TRANSFHRı Trans)er Market 
Diğer kulüplerin satış littran* koy¬ 
duğu oyuncuLma sek ^ık gös almakla 
yarar var Ingiliz lığının yanı sıra, 
haîynn, Afm.ın. Ikpânyül ve İskoç 
[iglrmiden de Lrâmbı yapabilirsi¬ 
niz: isimlere ters t ıkladığı tuzda, 
boy, ügırlek ve m illiyede ile ilgili ge¬ 
reksiz bililerin tbştndı. va|f. hangi 
ayağım kullandığı vır nyfıatiİması 
flncrilıan mevkllcrle duilr s et ilen hu 
lacaksımz Aypca Pimi ile ak menü¬ 
sünde yapabilecekleri, Jorm durn- 
mu. lakıma uyum îbtimalk Hıs^ 


Lcny'de oyn adığî m üç savi'U.. ’-ezon 
başında attığı gollvi. ^iirtLüğü kart¬ 
lar, C kml;rüc ide biçilen değer kalan 
sözleşme süresi ve maa& Smtus'de 
şimdiki takımında ns mı yedek mİ 
olduğu kayıdı Beğendigiıiız oyun 
cuya tekidinizi omnıl'k iktlyorsu 
nuz 

Hcjthstı ’ı akın takibimsek t 

cıvunojlsrm listesi- 

Scouting: istediğiniz özellikler¬ 
de, genç yâ|»,■ kesenize UV4M tüm 
hJtbn lallan lısielcyufalır ve bîr mik¬ 
tar para kar^ı lı^mda pe tlomnartslan 
m iki harta boyunca takıp cmrebrl ir¬ 
siniz: 

Riayet Seardu Buradan ismine 
}ii Ere oyuntu am tabi I irsi n ız Hum r; n 
bırkûç Türk futbo larya da uhşabıh:- 
Luğt n 12 i bd i rte yi m M esef a H aka n 
Şı. ı kû ı 11 , i n ""Pas ta) H 1 1 kil i mî ıt a d e - 
I derde haşan fi Ve .17 faul vapıyııd' 
Rüştü iç m Çevikliği başunh olması 
m sağlıyor ama takırtıda I ide ilik va 
sı il □ o taşıyacak üzdükle! e w Sup de 
ğıf gibi ilginç yorum hrda butun 
muşlar 

YOUTH: Youth Teant; Oyunda 

büyük ünüm vermeniz gereken genç 
rakımla ilgili ayar hm abı buradan 
yapılıyor 

TABLE3: [ iKtures ResultS: Ingıf- 

uirv ve Au jpa daki lig ve kupa 
pftı^r aıIili ı g eçm i ş maçların ski>rl a- 
uy la birlikte bu menü d-. 1 yer alıyor, 

Tflblesı Kendi İlginize paralel 
olarak Alman, İtalyan, Ispanyol ve 
Isken, ligleri in baba hal La tiikip ede- 
bıUrsintJ 

CupTablesı < )yurr, Şampiyonlar 
Ligi, Kupa Cjaliplvtl Euıo Cup hu 
m Sııpcr Ciıpıdbl uluslararası müsa- 
hakabtm yanı vrra. Ingiltere'deki 
^ har ıty vs Chu)toriğe Shield kupala¬ 
rını içeriyor.. 

.AMALYSİS: t'haris I .skimmiş m 
kulüpler arası sıralamadaki veri, se- 
yhd sayısı ve feiLçt*ıiî gibi Önemli ıs- 
tarıstıklene ulanabilirsiniz, 

Ratings^ Intfilturede ve Avrupa'da 
tın ıvi 20 menajer vc kulüp arasında 
adınızı görmek sevin d mut oluvoı 
Yine vvnr listede veı akili eti iyi vjr 
naı ‘■yuncuya pciı’arıts ölçüsünde 















İLDiNG 


yit boyunca ketilanabiIo:ekleri bir 
anrrenmnrı sahtr» vererek teknik ve 
Laktık vEisnrien gelişmelerini hızlandı- 
mİHİnmiiû 

Sports Sliop: Taraftarlara daha 
konforlu bir alışvçnş onamı yaratp 
rak hedıyeftk eşya satışlarını artırma 
Us t tuz, 

HiîteL Ütd yapımı daha çok ra¬ 
kip Takım m ra ha mit a gırfayahr İnimi¬ 
zi cağlar ve biiyük şubedenn ilgini 
çektir; 

Mcdıcai Cenlü" Sakal m um ula 
rruızın aylarca «balardan tızak kal¬ 
masını engel leve bilecek kulsa 1 bir 
VLT. 

Swimming PooL İki bina sayesin¬ 
de antrenmanları çim sahadan havu¬ 
za taşır vı- lâkrıuııı kondisyon düze¬ 
yini olumlu etkileriniz. 5a bat fıkhı m 
iylleşıradndb de olumlu etkisi var¬ 
dır 

Wdght$ Rjooffi: Ln son teknojn 
Uk ekipmanla dalu btr kondisyon 
merkezi 

Sports Hail Genç vaktaki hu bol- 
iverler futbolun m edikleri m daha 
kolay öğreneceklerdir. Genç takı 
mm kal i resi iri vı.l ks,e 11 u 

Restaunîm Ekstra griır sağlar 
Özellikle Sporu Sbuplann vakrnmn 
yapıl m lLİ an Fit: d iyelik eşya çalışını ar- 
tıracakur 

Maintçnance. Oyunda para har* 
camie ak sonla yer var Zemin bakırın 
da onlardan bin f'ıtch Cover, zem i 
nın oyuncuların saha içi performans- 
lafını oturtisuz yünde etkileyecek şe- 
küde donmasını- UrıdcrvıJI, vrıden 
ısı ima dekten maç tan n kar örtüsü 
yüzünden ta T| l edilmesini engeller 


aylarında zeırt ini korayacakttr, 
Sert zemin «kattıklara yol açabilir 

Dratnage kanatesyoıı, yağmur 
fibrinin maçların iptaline ynl .u;a- 
Liık şekilde saha içinde hrrıkmemm 
engeller. 

Ke â*M*TU â* 

Cddetrm maçların naİfJ ov Han¬ 
dı gı n.ı Sanırım ilk saba içi görüm ti¬ 
lerle birfikıe birkaç sanryeliğine de 
o Isa donakaldığımı itiraf etmeliyim 
İlk bakışta Fi (a ^n'e andıran î boyut¬ 
lu oyuncu ve tribün f asarım kırı, 4 
kamera ile rakip edilen maçlara ma¬ 
tı i İm a T- bi r gftred hk ka tı y ot PLFM 
ng’i görmeden önce btr hırbo) mena¬ 
jerliğinin 4 Oto. destekleyeceğini 
soy Icsrlcr o mlnrlpı daIga geçe rd ı m 
herhalde .ımn artık siz de buna ı 
nijnv.mız iyi olur Maçları iki hay m- 
in olarak Utksp ettiğınnzıle kaı^ııırzda 
vadece fıarekei eden nokta l ı r bu ku¬ 
caksınız. 

1'ıt.ıiı it ı Le.ıgu t F ı n t ıha [] Marta- 
ger 09, maç .ınlsltmîan ılgını; uıti¬ 
zi kİen w kiiludı dcmolanvla olduk* 
çit başarı ti bir grafik çiziyor Karma¬ 
şık menajerlik SeçenekJcıindçn çeki¬ 
nenlere jFia menüdeki VimÖİ Maııa 
gf rs ite pek çok ayarlamayı bilgi« 
yana bırak ah ileceğinizi müjde temeli¬ 
yim. Zaman kıtlığı nedeniyle dergi¬ 
den yavaş yavaş koptuğum şu gütv 
lerıîe hl,ı 99'ü t aıı utmak bana nnnp 
olmadı dnuı bu oyunun eıı azından 
kendinize ve fulbuîsevor aıkadaşları¬ 
nıza atrüamzı örtünebileceğim mü- 
v-nımel bu vılbpşı hediyesi pldngu 
nıı sdy tdf ych 1 İm t k ben ı t e sç İli ed iy ■ j r 


M tam Lssdufi FuutbaH. Maıısger w spom /Menajer /1 cd 
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DESTEKLENENLER t ■ 3Dfx J D3D ü Joystick LEVEL CD ; Verilmedi 


il i 


kancayı takabilirsiniz. 

BUSINESS; F ma nar Kulübün 

gelir gider tablosu oldukça avnrıtsh 
bir şekildi- ıriteleniyor Sponsorluk, 
İhın, bı ı ti ı .t t t a 1 1 sJ'tT ra U: \ İt fi > av 111 
hakkı ve inşaat gide Huri ile ilgili ay 
nncılj bifgıler bütçeyi oluşturuyor. 

İjoam İhtiyaç duyduğunuz kredi 
miktarını belirledikten fionra banka¬ 
lardan f-drcek teklrfîm değerlendrr- 
mi'ltsmız. 

TıckctSL Hilel hvaihrımn belir 




İrildiği menüderî aynca mksp lakım 
I a ra 11 arl an rı ı y t rl esi ı t uc eğ mı z I n - 
Fhi fil eri seçmeliseniz. 

Matuh Reports: Ünccki tnaçtn 
g işe gd i r kiri 1 1 edi yetik e >y a siliş] u t i . 
t e t ev izy t m rai İyi ı ve y * 1 re F yay m c ?t - 
jj a n ln ı m da n a 1 1 n an p .ıralat güv enlik. 
Fıasıane ve temizlik giderleri. 

ContractS: 0>uneularm maaştan 
kontrat süreleri ve biçilen değerler 
Sponsorsı Gelecek teklifleri ivı 
değcrlertdîni'seniz. iponsorumızdan 
yü k t ü m i k r n rda prıra t..o parabilirsi¬ 
niz 

Meıehandi sc : Rır men yien- 11y 
gun bir ıs cıtarak gÖRinmcyebıhra- 
ma şapka, atkı ve torma hyatlatlnı 
bile viziri belirle meniz gerekivı» 
BUILDING- Jşte stadı ekten ^e- 
ç i rmen iz i- sağla y ac ak menü I nşaa t 
seçenek! en saves ı ride JUİ bÜlülerdeki 
ko I r uk r e rı kİ e rJ n e La da r d Ctze i ileme 
Ict yapıla biliyor 

Developmcnt Kulübe .he ararlyt 
kıılfanarak yapat:ağınız yem birim¬ 
lerle ukıınmtzı güçlendirebilir ve 
ycnJ gelir kaynak la u yara tabi liflimi^ 
[kınlardan bazıları 

Trai ni ng Çenter; ( Uu noa I n n m za 


















































hu IO yıl üntcsinin hU (timlerin 
den olan AbyWi dnyırurçs umudur 
Denizin altındaki hır araştırma 
merkezinde, dünya dı şın dan gelen 
Jost canlım varlıklarla kalplaşan in¬ 
sanla n n haş I a rıtıda 11 geçe rıl e ri k 11 m■ 
alan bu filmde bilgisayar eEtMuı 
de lEk defa İnıyük mİ pgmamıştı 
Abyss isimi] bu oyun ise. dimin H 
yıl sonrası ndan komıyıı devralıyor, 
insanlar ve uzaylıların bulunduğu 
denizaltı üssüyle irtibat kesilmişin 
İfritle nefer olup hu tınını araştır 
mak üzere üç kişi yollanıl, üstün 
meziyetleri olan hır asker, filmdeki 
bil im üt damı ve onun biyoloji uzmn- 


KtUü bit oyunu piyasaya yu Hur¬ 
manın alim kuraîı nedir? ilk olarak, 
konusu bile olmayan saçma sapan 
bir oyun iki üç bahada yazılır. 
Ondan sonra, piyasanın en savlam 
şirketlerinden birisi kal atanarak, 
oyunun reklamının yapıldığı bet 
yerde o şirketin oyunu desteklediği 
söylenir Ve oyunu 41;ıklayacak her 
dergiye, her İme mel sitesine gidile¬ 
rek reklam sözü verilir, Tamam 
ovun hakkında iyi şeyler yazılacak" 
sözü a İrini Sonuç: Gariban oyuncu 
dergilerde okuyup da iyi sardığı 
oyuna m m arla para verip oyunu 

eve gel in r. bilgisayarına kurar vc 

u oyunu öven dergiye bildiri bütün 
kitfürl e ri say m ay a başi a 1 İki rrage da 
aynı hikaye Adamlar bir şirketin is¬ 
mini arkalarına atarak vasat brr 
oyunu mükemmelmiş gibi yunur- 
maya çalışıyorlar. Konu yok, saçma 
sapan tart şekilde önün öze çıkan 
herkesi vc bcrştyt öldürmeyi amaç 
ehlinmiş, uçan brr cismi yönetiyo 
ruz. Tek güzel yanı grafikleri. bu 
bile oyunu kurtarmaya yelmiyor 
Sonuçta anlamsızca, manasızca et¬ 
rafta dolaşıp tanktan, helikopterle¬ 
ri ve insanları vurmaya çalışıyoruz 
Tamam bazen katamzın içindeki 
gn materyali yormayan oyunlar oy¬ 
namak gerekir ama sıİu atmosferle 
de hiç oynayası gelmiyor nisanın 
İleni m demem o kî arkadaşlar, bu 
oyunu almayın atana da engel 
ulun 

MANCİf ’ GkfTS 
SHOOT EM UP 





nr eşi. Tabii siz hemen askeri yüne 
ict-eğmizi znrrm'diyodunuz değil 
mî? Hayrr, asker oyunun hemen Ik 1 .- 
şuada ölüyor ve bil im adam mı veya 
kadınım seçerek uy una başlıyor su- 
nuz. Grafikleri Duke Nukcem kali¬ 
tesinde olan Ahyss, bir FPS^den çok 
Adventun: oyununa benziyor 
Deni zaili üssümin içlerine doğru 1- 
lerkdıkçt. eski bir uzaylı ırkın türü 
mı devam ettirmek ıçm ortalığa sal 
ılığı I.Ttr bakterinin, bulaştığı herkesi 
kendi türlerine çevirmeye haşladığı- 
n 1 görece. 1 ksımz Tabii her 
Advetuure oyununda olduğu yihı 
Ahyssdc de der İçmek ıçm bazı eş¬ 
yaları almalı vc onları doğru yerde 
kullan arak bazı bilmeceleri çözme¬ 
lisiniz. Grafikler nylt teknoloji şa 
beseri lPİ>: r li oyuntarlu Labii huy 
ölçüştmt-z ama. düşük konfigüras 
y u n11,1 m ak 1 ne ki ele ça I lş mas ı çn ğı 1 - 
nıi7u se v 1 nd i rec ek 1 lı Tek hol uj iv 11 - 
ki sene ger iden takip edt nl erdense 
niz, Ahys.se de hır şans 
tanıyabil irsiniz. 

FPS / ADVLN TUKİ. 







Efendim, bu aykr Kısa-Kısa kö¬ 
şesinin konuklanndaıı biri de uzun 
zamandır iştahla çıkmasını bekledi¬ 



ğimiz hır yanş oyunu otan t miııtl 
hıx Legeıuh Evet en sonunda çık¬ 
tı ur: biz 1 m r ı evire çev ire açıklamak 
için alıp gelirdik, takat uiopv sn- 
putunda göt dük ki oyun imaleM,-! 
biraz ölü doğmuş- Şimdi hır bir ya- 
n% oyunu, l.ı kal son model a m hal a - 
rı kapıştırın iyot, aksine IV 67 yılın¬ 
daki (jranıE l J rta yatıştan ita kanlı 
yo rsunuz \ taliyle p dönemin bey¬ 
giri bul, güvenliği sıtır araçlarım 
kullanıyorsunuz, mesela efsanevi 
Ingiliz yapımı I ,oUis gibi I .ıbii sü 
Tiktiler de o dönerimi efsane Kiril¬ 
lerinden oluşuyorlar Fakat man fe¬ 
se I grafikleri lam arıların vb hır ha 
yal kırıklığı kaynağı. Ayrıt-j İm o- 
yun oynaması en zor uyun, aracı 
yolda î saniye hile lut mak cm kan¬ 
sız, yanı gerçekçilik adına oynanû- 
bılırlıl katledilmiş Üstelik ov rn.ın 
tarihse! yönü sun derece yüzeysel 
kalıyor batın alınması pek tavsiye 
edilmez. 

SİERRA SPOR! S/YARJŞ Sl,M 
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Varidi oyunları pfy»3C»imı bir ka¬ 
tilım (foba, İsmine aldanmayın bu 
lıptk hır M yanş aynını FnLıı 
sponsorluk tarta İmlikte "Güzel 
M rinaca yu sanıya lım" havasına hü¬ 
rünmüş (. Jyun modern ,ıraçI a n ko - 
nu o İmasına rağmen uvkı hır arakla 
carili» Mrmaco CFsîne karılma şan¬ 
sınız da yar tabii isterseniz 
Griliklerin geri el yapısı ve detaylar 
ise uyuııu kurtarmaya pek yelmi¬ 
yor, çünkü bu uyun (la düşük oyna- 
nBİıilirI ik ıcn muzdanp Aratı nm 
yolda tutabilmek için bir mucize 
gerekli, en ufak hareke fır savrulup 
liariyerkft? giriyordunuz. 



IV* jgra mc t Lir gerçekç ı ya p*ı 11 m der 
ken oyunun canına nkıımuşlnr dağ 
nısu Etli kadar strüs ç- kıru'k istesem 
gıdeı iteri,ek aralara buıı irdim 
* ly undan zevk uEcımad ığııuz gıhr, 
ikinci turda cin aşırı sıkılmaya bayii 
yursunuz atiîuisfeı de m hra yakan 
yani İlk 1 de ! ı ptfııtu «lıtıakta ıs 
raıhysanız >ız h lirsiniz tabii. Sorun 



uyarmadı demeyin 

UHŞOI r/YARI^ SİM. 



O yıllık bir tecrübenin sun ürü¬ 
nü otan Ghessmasier ftûGO içerdiği 
yenili kİ e r sa y t sı nde ■ p ly îk a da k i tıe - 
[unluğünü üzün hır ‘ierrer koruyacak 
%£iTnr kuvvet lı bir Engine, kolay 



ku İlanım 3tÜ3( bin adet oyun yrriia- 
bam < 17‘30-İlKlT ? tanhlen arasında 
oynanma önemli oyunlar. 
kaspLiruy ve Deep Dine aracındaki 
oyunlarda mevanj, gerdek oyun 
tatla fearşıl nşt ı mu 1 1 oytt n ki t ve 
Internet üzerinden bedava oynama 
hUnsi oyunun artılarım oluşturuyor 
Kcncr oy urum bir de eksi vnm var 
önemsiz bir nyırmı grbı görtlnse de 
müzikler Midi Inrmntında Oldukça 
kapsamlı bir ovun ol art 
t.'bc^sıtiâhLcr 6Uin ı'clc hemen lırr 
seviyeden kul tamu gözünü nde ur 
tülmüş Hatla yem başlayanlar iç ırı 

öğrenim modu otan Ttach me uı 
pla yİ seçe bilir ve satrancı si fit d a n 
öğrenmenin yum uda bilgilerim:: i 
de tazeleyebilirsiniz ( >yun üzerin¬ 
deki hrr lürfü değişikliği vc işlemi 
olduk ta sade olan menüleri kul ta rıa 
ok yapabilirsiniz Zeka oyunu 1 lu 
kun tanrım vazgeçemeyecekleri ve 
o kınlr-n ne kıyasta çnk lirzta artıya 
sabip olan bir uyun 

MINDS'CAt , l: 'ZEKA 



Ab nerede u eski oyun tas şimdi- 
k i oy 11 n lı rı n fi iç bı ri nde unların i ad ı 
Vf îk Y aIatı mpr Hfr Itat -M mi den 
■ 11 , 1111-1 diğer I Johışkeı.ı brr Pıt 
Stop'dan aklığınız zevki hangi r> 

VInı verebiliyor attık J Zaman artık 


süslü grafikler, sıfır oy n an abı I ir- 
lik zamanı Hen eski tart dön¬ 
mek istiyorum C.o4 ıstlypmm 
Hem çukulata, hem oyuncak 
hem ile eğlenceli bir şev ölsün 
tsiıymuııum (Yok çocuğum -.en 
elinin körünü istiyorsun" 

Hızır acil şirket Mıerosolt 
nusialn isleyenlere: zamanın es¬ 
kitemediği beş oyunu yeniden 
aynama şansı sunuyor. Bu 
ov un taun a rası «d a be mm i I g im f 
çeken sactacc iki tanesi MS 
Pîi c- M atı ve Pir Stop Tabii ye¬ 
ni jenerasyonun bu oy unlardan 



haber i bik yuh o yüzden kısaca an* 
latayım. Pac Mande bir labirentin i- 
çınde do taşa ıı bay a kilerden kaçarak 
mey veleri ve noktalan yemeye çalı¬ 
şan hır tapu yörşedyursunuz ' I tavır 
i\ jp espi nsi ya p may ül ağımı i 1 11 
Stop i w ilk yarış «yurtta rmd an biri* 
vı Normal yarış sahnelerinin thşm- 
df panik halinde tekerlek tan değiş- 
rirıp benzin aldığınız Pıt bölümleri 
en güz dİ yanı Yeni ovun far dan bı¬ 
kanlar iç m bir kurtuluş utabilir 



Uzun zarftandır şöyle adanı gibi 
hır Shoot Frn Up öynanı*'ıınvşum 


Svv'arm bu hasreiı fazlasıyla giderdi 
Aslında Swarm'a Shoot İ m LJp de¬ 
ğil Sfırjol Em Upsuic 



mcvuuu sebebi, insan m J RJ k 
Actvcmure yrbı oyuııtaıtlân sıkıldı- 
ğında her zaman tçm başına oturup 
stres atabilmesi Swatm da böyle iş¬ 
te, berzama:n ovnariıibilir ama uzun 
sure- oynandığında sıkar ClmÜkleri 
ve sesleri çr>k gıızci çalışmak için 
öyle üstün İti sistem atan da gerek- 
inmiyor. Elemen gidip alın. 


RJTl FJElVr/SHOOT LM LSI 1 
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İtinizden gelen herşeyİ yaptınız, ama o yaratık gelip gidip 
canınıza okumaya devam ediyor. O zaman size verdiğimiz 
hileleri kullanmakta serbestsiniz. % * 
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5fiı £Unı *nt 

r Hu oyunda hile yapabilmek için 
ana menüdeyken aşağıdaki kodlan 
klavyeden yazın, sonra da Ne w 
Game şıkkını seçin İşte kodlar ve 
etkileri: 

Ralph - H ölüm seçme 
David - Sınırsız hak 
Thierry - Tüm düşmanları doldu¬ 
rur 

Jerome - [merii kalkanı verir 
Olivier - Tüm silahlan verir 
Fa nette - Tüm malzemeleri verir 
, Benoit -.Tüm ara sahneleri gösteril 
Joel - Yukarıdaki Ttjm lıilelerf içe¬ 
ren hir ile menüsünü açar 

* 

* Cezı{ipcd.e 3D 

Aşağıda veıllep hile kodlarını 
oyun esnasında doğrudan klavye¬ 
den girin ve sonra Em ter tuşuna 
hasın. 

'İ 

Wimp Lt l m Tl ü ıjn su z 1 um i açıp 
kapatır’ 

Getalıfe - Sı n irs ız hak veri im 
Goto - ( Kanadığınız holümü bitirir 
Fly - Uçuş modunu açıp kapanı. 
Pede - Yakınınızda bir Centipedc 
yaratır. 


Ckolin ivteRea Râlly 

* 

Aşanda verilen hileleri ana mı 
nüde girin- I 

Darkside - Yanalar gece yapılır 
Backagain - Pistleri ters yönden ya¬ 
rıştı] ır 

Freeway - Tüm seviyeleri açar 
Passedout - Kontrolü ya raim £ t pi¬ 
lota devrede 1 ? 

Whiteout - Hıralı sis kaplar 
Rocketman - Arau da Ira da hızlan¬ 
dırır 


Deejr tfujafcr Z 

Dh2tracker - H arlı a ve 

GPS üzerinde geyığın-ye- 
rnY gösterir 

Dh2shoot - F.n vakındakı 

geyiğin oldtığn yere götü¬ 
rür 

Dh2deadeye - Kamerayı 
mermiye kılıLİcı 
Dh2honey - Gevıkleı i 
hukmduğuntız yeıe çekeı 
Dh2wright - Uçuş m odu- îjgj 
nu açtır 9 t 

Dh2supaflash - Çok hızlı 
koşmanız] sağlar 
Dh2blizzard ko¬ 

şullan hızla değişir 
Dh2deerzil1a - Oev geyik! 


Xul - Tam sağlık 

Boz - Tam büyü enerji#! 

Jbb - Tim silahlar azami yüklenir * 
MatFı - Silah gücünü artırır 
Grabo Armour, VVeapnn ve S pırıl 
seviyelerim hırdız daha yükseldi 
Mumu - hKperıence azami seviyeye^ 
y ükscltıfi/ * 

Alex - 50 hak verir 

Rik - Tüm büyüleri verir 

Vince - Heı>büyüv£ hırvıldız daha 

I 1 J 6 

ekler 

Cachou - Tüm hileleri avnı anda 
çal ışrı rı r 




KnigJı^s 


m 9 
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facape: Ot üie Tryin^ 

(OOT) * 

T * 

Aşağıdaki kodlan doğru girdiği¬ 
nizde bir sinyal srsi duyacaksınız 

Ana menüden girilebilecek kodlar: 

Lacrimosa - < Kumu bahirken seviye 
siVUMPCi lûs^nti gurmemzı bağlar. _ 
SophiîL- Su plim iiiflilj k.ırak'eil^e 
çelvilmt-naı vajjHar 
Karma ■ Küf m a ndh ka ra ktf ı\ - 

bilmen mı snghır 

ESC tuşuna basıldıktan sonra oyun h 

içinde kullanılabilecek kodlar - 


Oyun esnasında T tuşuna Kasa¬ 
rak mesaj satırım açın ve aşağıdaki 
kodları girdikten sonr^ Hntcr tuşu-* 
na basıp çalıştırın: B 

OH MY GOD - (tm)İümsüzlük 
TOO HARD FORME - Yapay ze¬ 
kayı tamamen kapatır 

Hcr«<ie ? 

. • p 

A^ğjdakl kodlar oyunum dunu 
veruVımu için gvçvs İldir ^Jimu ’ er 
s, i yunul i Lı ■4h'İlriı cîfirprizıç geçtiğinde - 
onlara çU bir ^vjalamb yer verece¬ 
ğiz tlu hileleri knllanabünırk .için _ 
tıpkı Qtrake 2 oynarken oTduğu gi¬ 
bi o ıv tuşuna ba pırtık kombili if- 


Level 
























* 


un Kodlan buradan yazıp huçr 
tuşuna basarak çalışı irin Sonra 
konsolu aynı Hışla kapatıp tekrar o- 
yııı^a donun* 

PlaybetLer - (un lürhsüzlüğü açıp 
kapatır # 

Twoweeks - Sonsun enerjiyi açıp 
kapanı 

Vıctor - '! um düşmanla! ı öldürür 

* 1 

Kiwi - [ Duvar I.Li dan geçme mpelunu 
açıp kapütır. 

Angermonsters - Canavarları kızdı¬ 
rıl, * 

Crazymonsters - C.anavıırlaı ı çildir- 
ıır. 

# 

Klanın îjoıaor cîuârd. 

tüi oyunda lıılc yapmak için 

önteTAB uısuna bufıp lüle satırını 

§ ■ 

açm, sonra hileyi yazın ve tm son 
ÜNTER i İr çul 1 t^unn Gereken tüm 
Jtılekr aşağıda veril mlftir- . 


Allammo - Hol cephane 

Behindview 1 - D ısa nidan pürü mis 

Behmdvicw 0 - Normal fjörünüf 

Flush * Grafik caehe temizlenir 

Fly - Uçmanızı raplar 

Cıhost - !)uvaı laıdan geçmenizi 

saplar 

God - ı Lt 11 ilıımsüzluk 
Invisible 1 - Görünmediği açar 
Invisible 0 - t lorunmezlipi kapatır 
Kıllpawns - Bölümdeki tüm düş¬ 
manlan öldürür 

Playersonly - Zamanı dondurur 
Suicide - intihar edersiniz 
Walk - I İv ve Chost modlanndjg 

cıkmn dizi sağlar * I 

' * 


Kıyigİıfs & îvîercJıan^ 

Ikı ovııııda hile yhpnıak için aşa¬ 
ğıdaki yöııLemı adını adım uygula¬ 
yın Sonuçta depolarınız ağzına ka¬ 
dar malzemeyle dolacaktır 


Öncelikle Storagc Housc üzeri¬ 
ne tıklayarak envanter listesinin 
hu Sunduğu küçük menüyü açıtı Bu¬ 
rada elinizde bulunan Her malze- 
İfrineriin bu ı esini ve kaç adet mev¬ 
cut olduğunu gösteren rakamlar 
* var Bu küçük karelere aşağıda veri¬ 
len sıraya ( £Öre tıklayın Heı tıkla¬ 
dığımız karendi koşeşınde küçük bir 
üçgen belirecek Lir İşte sıralama: 

Sıra C mal 3 - Kereste 
Sıra 2, mal 2 -Ödeınir 
Sıra 2, mal 4 - Şarap fıçısı-. 

Sıra 3, mal 1 - Ekmek 
Sıra 3, mal 5 - Fişmiş et 


Sıra 4, mal I - Deri 
Sıra 4, mal 5 - Melal zırh , 

Sıra 5, mal 1 - Baba JSBjr J | * 
Sıra 5, mal 2 ‘ Kılıç 
Sıra 5, mal 3 - liDiin mızrak 
Sıra 5, mal 4 - Mızrap 
Sıra 5, mal 5 - Hay 
» 

Bundan som a epeı 
(Sıra 6 r mal 1 - Arbalet) üzerine 
tıklarsanız depolanı uzu her maldan 
op ııclcri eklenil Oynamakta oldu- 
* piliniz görevi bitirip bir sonrakine 
*geomek içinse (Sıra 6, mal 2 - At) 
üzerine tıklamanız yeteılıdiı 

L*od« Rtuuaerf Z 

Burada hile yapabilmek ıçm 
oııce ESC tuşuna basıp ovııııu don- 
dıııun ve Optınns menüsüne çıkın 
Sonra klavyeden Glazed Donu t >a- 
z dinîyi ıı le moduıuı açın ^e tekrar o- 
yuna dönün Artık aşnğıdakrjuışları 

kul lanabil ııöiniz 

* 

F3 - Bir önceki sevmeye gen dönel¬ 
siniz, 

F4 --#ir sonraki sgeçersiniz. 
Alt + Fl2'- Beş hak|feha altısınız 
Alt + 8 - Sınırsız bomhg'dfnsıııız 

Alt + K - I Vat h Ball 

Alt + I ■ 1 IİVİSO 

Alt + T - Moı ph 
Alt + B - (Joak 

S^ra^o^pJıere 

- Bu oyunda hile kodlarını kulla¬ 
nabilmek için görev esnasmda Fli¬ 
te r tuşuna basarak mesai pencereli¬ 
ni açın.. sonra da kodları gjrın 

@MT$TER FREEZE SAYS STOP - 

Düşmanları dondurun 

@SHOW ME THE RESOURCE - 

ritKKH) Floaistune veı iı 

@CIVE ME THE ROCK - 

50000 kava verir 

_ @MORE ORE FOR LESS- 

5O0Û0 maden verir. 

@MORE GREEN FOR ME - 

50000 kristal veı ir 

@TALLTOWERS - 

Command Genler hüytir 

@TECNO FREAKS - 

Tech he ve] artar^l 

@1 GOT MY XRAY SPELLS - 

Elralimzj engelsiz görmenizi ffiğlar 

@1 GOTTA SEE MORE - 

Radar alanı büyür 


* 

St 

@GIVE ME A CLOSEUP - 

Radar akını küçülür 

@WEASEL WEASEL WEASEL - 

‘0 

t lörcvı kazan irsintz!L 

@1 WANT TO LOSE NOW - 

Görevi k a rai d t 1 rsı m i 

@WAS THÂT A MOUNTAIN - 
* 

Süper dağ zırhı 

@BOMBS MAY FALL - 

Süper mermî eh İv 

@OTHER FORTS MAY RAM - 

Supeı kale zırhı 

@ROCKETS RED GLARE 

Süpef mermi hasarı 

f BAA RAM EUE - 

Süper kale hasaı ı 

@ELECTRONS ARE FLOWING - 

Süper enerji 

@BAM BAM BAM - 

Süper attş güt ü s 

@WHOOSH B ; Y THEM ALL - 

Siıptfr surat, 

@BANDAGE ME QU1CK - 

Hızlı onar mı. - 

@BUILD ME ASHAKE- 

1 lızlı inşaat 

@ARMORED BLUE - 

Süper kalkanlar r 

@NOW YOU SEE ME - 

Süper görünmezlık 

@LOCK ON TARGET - 

Süper nişanlama yeLenegi. 

@HOME ON THE RANGE - 

.Daha fazla ueuşpııenzili, 

@1 CAN SEE FOR MILES AND 
MİLES - Gelişmiş gözlem yeteneği 

Oyun esnasında C 1 RL ve F l 1 
tuşlarına basarak hile konsolunu 
a açm, veı ilen hileleri oradan girebi¬ 
lirsiniz 

BIONICWOMAN - Daha yükseğe 
sıerar fakat dalı a yavaş koşarsınız 
INVUL - Ölümsüzlük 
LQC * Yerinizi gösterir. 

GÖRE 2 - Oyunun kanlılık seviy e - 

w- 

sırtı artırır «- 

DINOS - D in azotları dondurur 
BONES - Kullanabileceğiniz nesne¬ 
leri ekranda işaretlei' 

WOO * Sınırsız cephane. 

. TNEXT - Sizi seviyedeki önemli G 
^noktalara ışınlar 
WIN - Btıiş sahnesini gösterir 














§ imdi ye kadar karakter¬ 
leri genci bir bakış aç t 
siy la Intel e d Ek. Âmk m- 
mflarij yanı ırtesleklen 
inceleme -amam geldi. 
Bu yazıda yeni başlayan 
taralından en çok rağbet 
gören iki sındı - «avamdan ve büyü- 
öderi ince ley eteğiz. 


Tüm AD&D uy unlarında kas 
gücü ve kaba kuvvetin timsali sa¬ 
vaşçılardır. Çoğu yeni oyuncu ifk 
macerasını bir savaşçı olarak geçir¬ 
miştir. Bu apaşındın üç alt meslek 
gruhu vardır Bunlar Warriör 
( Cen ga ver I. Ranger (Ko rutu ) ve 
Pal adin d ir 

Cengaverler, her lan lastik ro¬ 
man ya da filmde karşımıza çıkan 
dİ kılıçlı kahramanlardır Sarayda¬ 
ki nöbetçiler, ordudaki askerler ve 
hatla kervan mu hafızlan da hu 
meslek grubuna girerler. 

Korucular, orman ve doğa aŞifiı 
savaşçılardır Bu meç tek grubu üye¬ 
leri. zamanların m çoğunu, tz süre¬ 
rek, hayvanlarla arkadaşlık ederek 
ve genelde toplumdan izole Lakda- 
rak geçirirler 

Pal adinler ise baş İr başına birer 
fenomendirler, iyilik timsalidirler. 
Tüm hayadan iyiyi korumak ve 
körüyü yok ermek üzenne kurulu 
nfduğu ve bayağı bir kural kitabı 
nkum.ık gerektirdiği için yem baş 
la yani arca tercih edilmez 

Şimdi bu üç sınıftan birini se¬ 
çen tüm savaşçılar ay m tıp olmasın 
diye bir adını daha atalım Yanr, 
ortalıkta Savaşçı Ahmet, Savaşçı 
Mehmet tarzı yüzlerce adam dola 


ş irken sizin savaşçınız biraz farklı 
olsun. Nasıl desem, biraz daha de¬ 
rin olsun (Dhal) İşte sîzlere birkaç 
adet farklı savaşçı tipi: 

Amazon: Hayan oyuncular için i- 
deal Erkeklerin hakim olduğu bir 
dünyada, kadınların yönettiği bir 
toplumun üyeleri. Ben bu rtpe en 
güze! örneği Zeyna ile verebil in m 
i Adında İngilizce okunuşu Ziina. 
ama Türkçemiz de 
çok kötü çağrışım¬ 
lar yapıyor ) 

Barbar- İşte size 
en bahasından Ko¬ 
nan Bu konunla da¬ 
ha fazla detaya gir¬ 
miyorum. hepiniz 
durumu çaktınız. 

Binici: Bu tip sa¬ 
vaşçılar hayatlarının 
bir binek hayvanı 
üzerine kurmuşlar¬ 
dır- Hu hayvan bir 
at olabildiği grbi bir 
ejderha ya da bir 
dev kertenkele de 
olabilir 

Çılgın Kahraman (Berserker); 

BerscrK İskandinav mitolojisinde 
savaş için yanıp tumban yiğit cen- 
gaverlere verilen isimdir Ru savaş* 
çil ar AD&D'de dövüş çırnsmda özel 
y iiçlcr kul la na h 1 1 iri er Ç1 1 gınl ı ki an 
sayesinde, daha hızlı ve daha jniçlü 
sal d ırah ildikleri için al U/d ilmeleri 
çok güç tüt Fek dczavanajafn ise 
b ı r kere çıldırdı! ar m» kc ndiferi n i 
çok zor kontrol allına alırlar 

Şövalye: İşte klasik yuvarlak ma 
s a şövalyeleri Hıı tipler kaim plaka 
zırhlar giyip, kraiîarr ve inandıkları 
ı Ekcl c r uğru na savaşı rkı r , 

Gladyatör: Açılırı, Spartaküs ge 
lİyor Bu savaşçılar bayatlan m are¬ 
nalarda para için ya da özgürlük 



umuduyla dövüşerek geçirirler. 

Asker: Bu tipe mensup savaşçıla¬ 
rın tüm hayatı hır orduda geçer İs¬ 
ter kiralık asker nhuııUr. ister va* 
t an sever cCngavcrier, bu tarz bir 
savaşçıyı oynatmak çok kolay de¬ 
ğildir 

Soylu savaşçı vc köy çocuğu- Bu 
iki birbirine zıt tiplemeyi biramda 
incelemek mani ıkfıdır. Soylu, sa¬ 



vaşçı ailesinin sarayından pek çık¬ 
mamış. rahatına düşkün, ama çok 
da kültürlüdür Koy çocuğu ise tam 
hır halk adamıdır. Cebinde beş ku 
tuş (pardım gümüş) olmasa da her 
zaman halktan yardım görebilir 

Komn/Haydut: Burada da fazla 
bir açıklama yapmaya gerek gör¬ 
müyorum. Başka bir doku, başka 
bir tat 

Samuray: Hai. To rai ı aga- Sam a 
Uzakdoğu meraklıları için hu şa 
vaşçı tiplemesi oldukça uygundur, 
tin sayede kendinizi bir Kurosowa 
filminde hissedebilirsiniz 

Romantik Serari/Stlahşör 
(Svrashbuckler): AD&D dünya la rı- 
nm belki de oynatması en zevk fi 
ka rak teri Kİ asik h ı r D'Art ag naıı 
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tiplemesi olan sılaEışör, zaman mı 
kadınların plinde koş m ak r kıskanç 
koca tardım kakmak vc kızdığı za¬ 
man karamdaki düelloya davet et¬ 
mekle getirir Unutmayın, bir si¬ 
lahşor pencere vaıken asla kapıyp 
kullanmaz 

Evet, böylece savaşçılara yoz at¬ 
tıktan sonra bakalım büyücüler 
cephesinde ne vah 

Büyücüler, (an taktik rol yapma 
oyununun en gizemli ve çekici ka¬ 
rakterleridir Herkes kılıç stıİTayabi’ 
lir. ama büyü yapamaz Çoğa ünlü 
roman kahramanı da E^yüçüdür za 
ten. Caîdalf ve KaisLİm ıdbî. 

Büyücüleri ıkı arta grupta topla¬ 
ya bilinz. Genel büyücüler ve uz¬ 
man büyücüler Büyüler ise dokuz 
ana grupta. ki bu gruplara ekol de¬ 
nil . toplanır* Genel büyücüler İÜ m 
ekollere eşit derecede yatkındırlar. 
Uzman büyücüler ise belli bîr ekol¬ 
de otorite sahihi olabilirler. Ancak 
bunun karşılığı bazı ekoller onlara 
yasaktır Şimdi kısaca bu ekollere 



bîr göz atalım: 

Konıma/KoUama (Abjuratıon): 

Bu ekole .üt büyüler, büyücüyü ya 
da büyü yapılan objeyi korumayı 
amaçlar 

Değiştirme (Alteeation): Bu 

ekol, maddelerde üzd vc doğrudan 
de ğiç I k tik yapma am acı gu der Po- 
limoH. Tüy düşümü ve Uztafıma en 
rağbet gören büyülerdendir 

Çağırma (Conjuration): Bu c - 
koldekı büyüler, başka bir yenden 
madden m getirilmesi üzerine kuru¬ 
ludur 

Büyüleme (Enchant- 
ment/Oıarm): E o gc niş ekollerden 
bir nlan bu gruptaki büyüler hem 
cansız maddelere büyü enerjisi 
Lrasfer etmek hem de canlıları büyü 
yardımıyla kontrol akma almak 
için tasarlanmıştır 


Uzbilgi/Kehanet {DtvinationJ , 

Bilgi edinmeye yarayan büyülerin 
toplandığı bu ekol genelde kahinle¬ 
rin ya da saray büyücülerinin rağ- 
bet gösterdiği bir gruptur 

İllüzyon: Var otanr farklı göster¬ 
menin en vay i çeşidi bu ekolde 
mevcuttur Her zaman çok yararlı 
din 

Kullanma (bvocation)ı Geniş 
E}ir ekol daha Enenrjtyle maddeyi 
birleştiren tüm büyüler bu ekolde¬ 
dir Al ev lopu, Büyülü Ok ve Yıldı¬ 
rım gibi saldın büyülen her savaşta 
çok etkilidir 

Nekromansî (Ölücülük); Çürü 
mc ve nliim hu ekolün ana fikrini 
oluşturur. Yaşayanlardan hayat 
eneri ısı almak ya da büyü yardımıy¬ 
la ölülere hayat vermek bu ekolün 
kotlusudur. 

Yazımızın sonuna yaklaşırken 
biraz dn çnk rastlanan büyücü tiple 
mel erme bir guz atalım. 

Akademisyen: Kitap kurdu tipli 
bu adamların tüm bayatlan tnzlu 
radar ara¬ 
sında yeni 
büyüler ara* 
makta ge¬ 
çer Bilgi ve 
araştırma 
onlar için 
vazgeçil¬ 
mez tutku 
laıdnr Gru¬ 
bunuzda 

böyle bir 
büyücü var-, 
sa, savaş sı¬ 
rasında ona 
çok güven¬ 
meyin, çün¬ 
kü akade¬ 
misyenler 
"'Savaşma, parşömenlerle sevişi"" fel¬ 
sefesiyle yaşartat 

Anagakok: Bıı bizim bildiğimiz 
klasik kabile büyücüsüdür "Düş- 
manlar inin ıç organlarından hava 
tahminine vc onların biblolarına e- 
ziyci etmeye kadar çok çeşitli akti- 
vıiçlerle iştigal eder 

Askeri Büyücü: Bu tipleme İler 
orduda karşımıza çıkar. Koca bir 
birlik güzel güze i saldırıya kalkmış 
ken. kendilerini bir anda zehirli bir 
sis içinde buluverirler ya da bir an¬ 
dı gökten kafalarına yıldırımlar ya¬ 
ğar. İşle bu nedenle askeri büyücü- 
İcı çoğu savaşın akıbetini belirle¬ 
mişlerdir Ayrıca bu adrimtâr nadir 
de olsa ktlıe kullanırlar 

Derviş; Hayatım felsefeye ada¬ 
mış olan dervişler aydınlanma yo* 
tunun büyü biliminden geçtiği fık- 
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r indedirler SnhbeLİcrine doyum ol¬ 
maz (HalLada hır ya da ıkı cümle) 

Soylu bûyücü/Koylü büyücü: İşte 
yukarıdaki savaşçı tiplerinin büyü¬ 
cülere uyarlanmışı Soylu büyücüler 
son derce e kabir olup en lüks yer¬ 
lerde vak i i geçirmeye bayılırlar. 

Köylü büyücü ise hasbelkader bu 
yeteneğini keşi etmiş ezik hır halk çı¬ 
damıdır Oyunun geçtiği dünyalar¬ 
da sponsorluk fazla gelişmediği için 
köylü büyücü fakr4i zaıurct içinde 
yaşamım şiirdi iri ir. 

Barbar büyücü: Konan büyücü 
olsa bu tiplemeye iyi giderdi Kültür 
ve uygarlık bakımından sınıfta ka¬ 
mış ıılan bu büyücüler dayamkErk ve 
inatçılık konusunda arkadaşlarını 
hiç mahcup etmezler, 

Cadı: Hem erkek hem kadın bü* 
yüçüler bu tiplemeyi seçebilirler 
Cadılar güçlerini boyu tütesi varlı k- 
1 ardan a 1 1 rl n r N orma l büyücük r b r I - 
gı Ecrin i kitaplardan alırken, cadılar 
çoğu zaman boyutötesi varlıkların 
bilgisine başvumHar Tabii ne paha 
sına olduğu konusuna hiç gitmeye 
linı 

ŞaİT: Yağdı yağmur, çaktı şimşek 
sen de ini Şair oldun ,i.*„.bı dakka 
yahtt yazı uzadıkça dağıldık- Bıı tip¬ 
le mey e men-sup büyücüler kafiyeli 
sözler yazmaktan çok. çok ama çok 
uzaktırlar. ADkD'dc Şairler, küçük 
d ti ler i y ardı m ı y la büyü ya pa h i Fir 1 er 
İstedikleri büyüleri bu ufak yaratık¬ 
lar gidip boyutlarardsı yolculuklar 
sonucu bulup getirirler' ve efendde¬ 
rine sunarlar. Çok mu karışık ? O 
zaman sizi El-Kadim'c bekleriz 
Bu aykı yazıyı ünlü Şair Orhan 
bin Cemil rhArmsi f den bir alınlıyla 
bit iriyorum t 

■ Zindancıhaşiyı dinliyorum, göz 
Eerim kapalı, saat sabahın üçü oldu 
nenede bu zindanın çtkışt/ 

ZındartCfhdşt 
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aks New Media, Expert Multimedia nm program 
m Ekserilerini bir çatı altında toplayarak kullanıcılara 
m sunuyor. Türleri tamamen farklı olan bu 
m program lap ev kullanıcılarına yönelik olarak 

JL ^kuiizayn edilmiş Toplam 30 programdan oluşan 
Expert serisinden incelediğimiz paketler > Astronomer, 
Casino, 3D Home, CAD 3D, Bridge ve Premier Clip Art 
programlarından oluşuyor. 

EXPERT 

ASTRONOMER 






E xpen serisindeki en es¬ 
ki program 1993 yılın¬ 
da yapılmış olan Expcrt 
Astronomer programı, 
yaşına rağmen astrono¬ 
mi ile ilgilenen kişilerin 
ihtiyaçlarını karşılayabilecek kadar 
kapsamlı Belki günümüzün parıltılı 
multimedia setleri kadar göze hoş 
gelen bir görüntüsü yok, ama içer¬ 
diği bilgiler ve rahat kullanılabilir¬ 
liği ile herkesin hoşuna gidebilecek 
kadar kaliteli. 

Astronomer, Multimedia ve 
Viewer olarak iki programdan olu¬ 
şuyor Multimedia programı ile bi¬ 
linen uzaydaki her gökcismi hak¬ 
kında detaylı bilgi alabiliyorsunuz 
Videolar, yazılı bilgiler ve resimler 
bu bilgilerin arasındaki yerini almış 
durumda Vıewer ise Astrono¬ 
mer m en güzel kısmı Gökyüzü¬ 
nün dünyanın herhangi bir yerin¬ 
den, herhangi bir andaki durumu¬ 
nu detaylı olarak inceleyebiliyorsu¬ 
nuz Yerini görmek istediğiniz gök 
cisminin ismini girmeniz yeterli, 
hemen gösteriliyor ve Multimedia 
programına geçerek detaylı bilgi 
alınabiliyor 

Astronomi ile ilgili her insanın 
görmesi gereken bir program 
Programın eski olması sizi kandır¬ 
masın, yeterince kaliteli ve detaylı 
bir program 


EXPERT 

CASINO 


ara kaybetmeden kumar 

P oynamanın en kötü ya¬ 
nı ne olabilir? Tabii ki 
para kazanamak Expert 
Gasino programı size 
altıdan fazla kumar o- 
yunu oynama olanağını sağlıyor 
Bunların arasında,- poker, rulet, 
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Blackjack yani 21, Crabs, 
kollu kumar makineleri ve video 
poker bulunuyor, Benim bilmedi¬ 
ğim oyunların arasında ise Red Be- 
ard ve çarkıfelek türü bir oyun bu¬ 
lunuyor. 

Oyunların oynanması çok ko¬ 
lay, başladığınızda gördüğünüz ek¬ 
randa istediğiniz oyunu seçebilirsi¬ 
niz Cûrdiğinız oyunda oynayacağı¬ 
nız miktarı oyun masasına bırakın 
ve aşağıdaki düğmelerden istediği¬ 
nize basarak oyunu başlatın. Oyna¬ 
dığınız oyuna göre düğmeler de 
değişecektir haliyle, ama bunların 
anlaşılması çok kolay. 

Para kaybetmeden kumar ola¬ 
yına girmek istiyorsanız bu pakete 
bir göz atın, ama kendizi de fazla 
kaptırmayın Unutmayın, kumar 
kötü bir şey. 

Bu iki programın haricinde, 
Expert serisine ait diğer programlar 
kısaca şöyle : 

CAD3D : 3 boyutlu rpodelle* 
me programı kullananların oldukça 




hoşuna gidecek bir program. Kulla¬ 
nımı kolay ama yapabildikleri pro¬ 
fesyonel programlara nazaran biraz 
daha sınırlı 

HOME 3D : Kendi evinize ta¬ 
şınmadan önce, hatta daha bir evi¬ 
niz bile yokken içinde dolaşmaya 
ne dersiniz? Kendi evinizi üç bo¬ 
yutlu olarak tasarlayabildiğiniz bu 
program, iç dekorasyonla ilgili o- 
lanların da hoşuna gidecektir 

BRİDGE : Öğrencilik hayalım 
boyunca öğrenemediğim tek kağıt 
oyunudur briç. Aslında bir kağıt o- 
yunundan çok, mantık ve zeka da 
gerektiren strateji oyunudur, Eğer 
briçle benden daha fazla ilgileni¬ 
yorsanız, bir de bu programa ba¬ 
kın 

PREMİER CLIP ART 10000 : 

İçinde 10000 tane resim ve clip art 
bulunan bu paket, mas a üstü yayın¬ 
cılıkla uğraşanların çok işine yara¬ 
yacak. içinde her konuyla ilgili clip 
art var Spor, ara¬ 
balar, işler bunlar¬ 
dan sadece üçü 

Sonuç olarak, 
Expert Serisi her 
alandan kullanıcı¬ 
nın işine yaraya¬ 
cak bir seri. Top¬ 
lam 30 farklı prog¬ 
ramdan oluşan Ex- 
pert serisine edin¬ 
mek istiyorsanız, 
Raks New 
Mediayı 
arayabilirsiniz 


Sistem Gereksinimi 

Fiyatı 

Bilgi İçin 


: Programa gtue dı-jjıhıyor 
i I Etr pıogr..ıiı 37 £ 

■T Raks NW Media h}3 12 ı 173 27 9 I 






































A 


rkadaştnıza bir kart göndermek istiyorsunuz , hem ona özel 
hem orijinal , hem de eğlenceli olsun istiyorsunuz. Tabii 
belki de en önemlisi bu karta kendinizden de bir şey ler 
katmak isterseniz f Printmaster kullanmadığınız sürece işiniz 
epey zor olacak demektir. 


PRİNTMASTER 
PUBLISHING SÜİTE 7.0 


A bı, geçen sinemada 

bir kızla tanıştım Bil¬ 
gisayar mühendisli¬ 
ğinde okuyormuş Be¬ 
nim de bilgisayarla il¬ 
gilendiğimi duyunca 
bayağı bir sohbet ettik falan O da 
özellikle grafik programlarıyla ilgi¬ 
leniyormuş. Web sayfası yapmak 
istiyormuş ama çok iyi bilmediği i- 
çin zorlanıyormuş lalan, 

- Eeee? 

- Feesi ne işte? Ben de biraz 
programcılık var, biraz da grafik 
programları Photoshop falan ilgi¬ 
leniyorum, biraz da beceriyorum 
ya, kızın bayağı bir hoşuna gitti 
Sonra yemeğe gittik, hır yerlerde 
oturduk Telefon numarasını verdi, 
ben de buluşmak istediğimi söyle¬ 
dim Yardım edeceğim felan der¬ 
ken muhabbeti bayağı ilerlettik 
- Daha ne istiyorsun ki? 

- işte sende böyle güzel, kolay 
kullanışlı bir program var mı onu 
istiyorum 

- Tamam bir tane var Ama ö 
zelliklerını ve içeriğim görmek is¬ 
tersen bu yazıyı sonuna kadar oku 
bakayım 

penisi, 

Kapsamlısı 

Oldukça kapsamlı ve kullanımı 
bir o kadar rahat ve hızlı olan 
Printmaster Publishing Süite serisi¬ 
nin cn son versiyonu olan 7 0 piya¬ 
saya çıktı. Oldukça kapsamlı olan 
program özellikle kullanım kolaylı¬ 
ğı sayesinde, amatörden profesyo¬ 
nele hemen her türlü kullanıcı tipi¬ 
ne hitap ediyor Özellikle bünye¬ 
sinde bulundurduğu hazır projeler 
sayesinde işlerinizi epey kolaylaştı¬ 
rabilecek bir program Bu paket î- 
çerisinde bin 200 adet art resim 
mevcut ki bunların birçoğu başka 
bir yerde bulamayacağınız çalışma¬ 
lar. Bunların haricinde 300 tane ha¬ 
zır proje ve Printmaster ın Online 


Art Gallery'sinden ulaşabileceğiniz 
15 bin tane resim de bu yazılım i- 
çerisine dahil edilebilir. Yazılım i- 
çerisinde üç çeşit proje mevcut. 
Kendi oluşturduklarınız, Primmas- 
ter ile gelenler ve de asıl Craft Cor- 
ner lar (Gazetelerin karton maket 
olarak verdikleri ve kesip kesip ku¬ 
lakçıklarından yapıştırdığımız kağıt 
parçalan olarak tanımlanabilir) 
mevcut Projeler de kendi araların¬ 
da alt bölümlere ayrılıyor ve boyle- 
ce mektup kenarlığından disket eti¬ 
ketine, Web sayfasında takvime ka¬ 
dar elınızm altında binlerce kullanı¬ 
ma hazır şablon oluşuyor Bunların 
üzerinde düzenlemeler yaparak 
kendi projelerinizi ve dokümanları¬ 
nızı oluşturabilirsiniz, 

Bir Bircoly Kus 

Printmaster ile beraber gelen 
uygulamalar sayesinde projeler üze¬ 
rinde düzenlemeler yapabilir ve is¬ 
teğinizi karşılayacak dokümanlar o 
luşturabilirsiniz, Draw Plus kullana¬ 
rak kendinize ait logo veya resimler 
hazırlayabilirsiniz Border Plus'ı ku¬ 
la narak oluşturduğunuz dokümanla¬ 
ra değişik çerçeveler ekleyebilirsi¬ 
niz Web Page Publishing ile ken¬ 
diniz Web sayfası oluşturabilir ya 
da var olan projeler üzerinde dü¬ 
zenlemeler yajoabilirsiniz Oldukça 
kullanışlı olan bu programın mini¬ 
mum sistem ihtiyacı Windows 
95/98, Windows NT 4 0 (Service 
Pack 3), 486 DX2/66, 16 MB RAM, 
100 MB Hdd, 256 Renk SVGA 
kartı, 2X CD-ROM sürücü, Mous-e, 
ses kartı ve isteğe bağlı olarak da 
yazıcı ve 14.400 Modem. 
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FUN WITH ENGLISH 
CLASS 4 


UN WITH ENGLISH 

F CLASS 4, mııltımedıa or¬ 
tamında İngilizce öğre¬ 
ten bir program. Adının 
İngilizce olduğuna bak¬ 
mayın, Türkiye'de Bil den 
Bilgisayar tarafından üretiliniş. içe¬ 
riği tamamen Türk milli eğitim 
müfredatına uygun olarak Türki¬ 
ye'de görevli İngiliz ve Türk öğret¬ 
menlerce hazırlanmış 

İçerik i 2 üniteden oluşuyor 
Her ünite de farklı dayıda derse ay¬ 
rılmış Toplam 29 ders var. Özel¬ 
likle ilköğretim 4. sınıf öğrencileri¬ 
ne hitap etliğinden onların hoşla¬ 
nacağı konular seçilmiş 

Dersler genellikle canlandır¬ 
malarla anlatılmış Öğrenciyi sık¬ 
madan, eğlendirerek öğretmeyi a- 
maçhyor Oldukça ınteraktif. Çok 
sayıda eğitici oyun içeriyor. Her 
dersi pekiştirmek için ardına alıştır¬ 
malar eklenmiş Alıştırmalar da et¬ 
kileşimli Başarı anında değerlendi¬ 
riliyor Yanlış yanıtlandığında ek¬ 
randa doğrusu beliriyor 

İngilizce öğrenmede dinleme¬ 
nin önemi gözönüne alınarak, ya¬ 
zılan herşey (bazen yazılı olmasa 
da) İngiliz konuşmacılar tarafından 
mükemmel ve anlaşılır bir İngilizce 
ile seslendirilmış. 

Programda bir sözlük bölümü 
var. Bu bölüm derslerde kullanılan 
tüm sözcükleri içeriyor Sözcükler 
değişik konu başlıkları altında ince¬ 
lenmiş Telaffuzları kaydedilmiş Di¬ 
lerseniz doğrudan sözcüğün kulla¬ 
nıldığı sayfalara girmeniz mümkün. 


Ayrıca bir de fiiller bölü¬ 
mü bulunuyor Bu bölümde 
derslerde kullanılan tüm fiille¬ 
ri bulabilirsiniz Fiiller çoğu 
kez bir canlandırma ile anlatıl¬ 
mış. Her liilin üç zaman çeki¬ 
mine ait örnek kullanışlar ve¬ 
rilmiş 

Sorgulama bölümünde ise 
aradığınız bir sözcük dizinini 
tüm programda taratabilirle o- 
lanağına sahipsiniz Aranılan 
sözcüğün hangi sayfalarda 
kullanıldığı size bir liste halin¬ 
de verilmiş Dilerseniz bu say¬ 
falara doğrudan girebiliyorsu¬ 
nuz 

Program Wındows 95 ve 
98 için hazırlanmış Ancak 
Mac sahiplerinin Virtual PC 
ya da Sofi PC cmilsyonunu 
kullanarak programdan yarar¬ 
lanması mümkün. 

486 tabanlı bir bilgisayar, 
8 MB RAM, harddisk CD- 
ROM sürücü ve ses kartı ge¬ 
rektiriyor 

Ürünü B i İd en Bilgisayar 
ve havilerinden temin etmeniz 
mümkün İlköğretim 4 sınıfa 
devam eden öğrencilere şid¬ 
detle tavsiye edilir. 

Şu an hazırlanma aşama¬ 
sında olan FUN W1TH ENG- 
LISH CLASS 5, '99 yılı Mart 
ayında satışa sunulmuş olacak 
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PİRİ-THE 

iri Reis, Osmanh Do- 

P nanması tarihindeki en 
parlak ve ilginç isimler* 
den biridir. Denizcilik 
hayatına amcasının ya¬ 
nında korsan olarak baş¬ 
lamıştır Ancak Türk korsanlarının 
diğerlerinden belirgin bir farkı oldu¬ 
ğunu hemen söyleyelim, onlar asla 
Müslüman ülke gemilerine s aldır¬ 
mazlardı. Hatta Türk denizcilik tari¬ 
hindeki yerlerini incelersek, bu in¬ 
sanların basit birer yağmacı değil, 
denizlerdeki Türk hakimiyetini ar¬ 
tırmaya yardımcı olan sadık savaşçı¬ 
lar ve başarılı akıncılar olduklarını 
görürüz Pek çok korsan kaptanı ve 
mürettebatı, lüzum hasıl olduğunda 
devletle omuz omuza çarpışmakta 
vc hatta tüm varlıklarıyla donanma¬ 
ya katılmakta tereddüt etmemişler¬ 
dir. Hemen hepsi bağımsız bir ya¬ 
şam sürmekte, ancak yıllık kazançla¬ 
rının büyük bir bölümünü karşılıksız 
bir bağlılık göstergesi olarak devlete 
hediye etmekten kaçınmamaktaydı¬ 
lar, Nerede eski korsanlar, nerede 
şimdikiler' Fakat Piri Reis tüm bun¬ 
ların ötesinde, bir de çok yetenekli 
bir gezgin ve haritacı olma özelliği 
gösterir. Onun 1517 yılında padişa¬ 
ha sunduğu dünya haritası gerçek¬ 
ten muhteşemdir. Amerika, Antark¬ 
tika ve daha pek çok bilinmedik 
bölgesiyle tüm yerküre bu haritada 
en ince detayına kadar işlenmişti! 
İnanılmaz bir matematik ve kartog¬ 
rafik şaşmazlık gösteren bu çizimler, 
1960lı yıllarda Amerikan Hava 
Kuvvetlcri'nin fırlattığı uyduların 
sağladığı bilgiler ışığında incelen¬ 
dikten sonra, Piri Reis'in bu haritala¬ 
rı nasıl çizdiği sorusu daha da şid¬ 
detli bir biçimde tekrar gündeme 
gelmişti. Çünkü Antarktika'nın buz¬ 
lar altında kalan kıyı şeridi gibi an¬ 
cak özel bir teknolojiyle uzaydan 
gözlemlenebilen önemli kısımlar bi¬ 
le daha dörtyüz elli yıl öncesinden 
bu haritada belirtilini tti! 

Bellçj. de Sadece 
GöŞİzfiıZLİZİ 
Açmama* Gerek/ 

işin bir başka ilginç tarafı da 
nedir biliyor musunuz- Piri Reis 
haritasını dönemin padişahı olan 
Yavuz Sultan Selime sunduğu za¬ 
man, o sanki buna hiç şaşırmamış- 
tır, hatta tarihçilerin anlatımına ba¬ 
kıl ırsa böyle bir haritayı sanki bek¬ 
lemektedir, Tutup ikiye böler ve 



EXPLORER 


r%\ 


"Dünya ne kadar küçükmüş, biz 
Doğu tarafını elimizde tutacağız" 
der! Buna göre Osmanlıcım yayılma 
planları o dönem için Amerika dı¬ 
şında kalan tüm bilinen dünyayı 
kapsamaktadır. Nedense Amerika o 
zaman için onların ilgisini çekme¬ 
miştir, belki de zamanının henüz 
gelmediğim düşünüyorlardı, Peki 
tüm bunları neden anlattık, Piri - 
The Hxplorer Ship sadece basit bir 
oyun değil mi, tüm bunları bilmeye 
ne gerek var? Öncelikle bu yapım¬ 
da Tübitak desteği olduğunu söyle¬ 
yeyim, bunun anlamı basit bir 
sponsorluk değil. Ortada iki yıllık 
bir emeğin ürünü olan ve esas ama¬ 
cı insanları o dönem denizciliği ve 
dünyası hakkında bilgilendirmek o- 
lan bir yapım var Tabii çoğunuz 
hemen kaşlarını çatabilir, ne de olsa 
eğlenelim-öğrenelim tarzı bir sürü 
anlamsız yapımla karşılaştığımız bu 
zamanda insan para harcarken şüp¬ 
heci olmalı Fakat bu defa değil, bu 
defa karşımızda gerçekten üzerinde 
bir hayli emek harcandığı belli olan 
bir sanat eseri bulunuyor 

Ufulçlârâ. Doğru 


bu tür bir yapımla yabancı ülkelerde 
tanıtılmasıdır, bizler ise hu kültür 
hakkında zaten detaylı kaynaklara 
ulaşma imkanına sahibiz, yeter ki a- 
raştıralım Genel anlamda ele aldığı- 


Oyuna geminizin kaptan ka¬ 
marasında başlıyorsunuz, eski kap¬ 
tanın sesi size hikayesini anlatıyor 
ve yol gösteriyor. Amacınız yedi 
denizlerde dolaşıp o dönem dünya¬ 
sı hakkında bilgi toplamak ve efsa¬ 
nevi haritanın içerdiği büyük bir gi¬ 
zi açığa çıkarmak Bu büyük sırrı 
bulmak tabii öyle kolay olmayacak; 
yabancı limanlara uğrayacak, açık 
denizlerde başka gemilere rastlaya¬ 
cak ve okyanusun her tür tehlikesi¬ 
ne göğüs gereceksiniz Hemen be¬ 
lirtmem gereken bir nokta var, bu 
yapım öncelikli olarak dış ülkelerde 
pazara sürülmek için hazırlanmış vc 
bu yüzden tamamen İngilizce ola¬ 
rak tasarlanmış. Türkçe bir versiyo¬ 
nunu üretmek büyük bir zaman ve 
maliyet gerektireceğinden, ayrıca 
beklenen iç satışların asla bunu kar¬ 
şılamayacağı tahmin edildiğinden 
şimdilik bu yapılmamış. Zaten ön¬ 
celikli amaç eski Türk kültürünün 


mızda, bu oldukça yüksek kaliteli 
bir yapım, grafikleri ve müziği insa¬ 
nı oldukça etkiliyor, hatta hayran 
bırakıyor. Ne var ki bir eğitim prog¬ 
ramı olması 0-3 yaş grubuna hitap 
ettiği anlamına gelmiyor, bu daha 
ziyade yetişkinlere yönelik bir ya¬ 
pım, ne de olsa bazen yetişkinlerin 
eğitime daha fazla ihtiyacı olabili¬ 
yor Neyse, kısacası ülkemizde bu 
tür bir programın geliştirilmiş olma¬ 
sı bizleri bir hayli sevindirdi, demek 
ki isteyince kaliteli şeyler üretilebili¬ 
yor. 

M Berker Güngör 
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PHILIPS 

MAGNAVOX-SCUBA 
SANAL KASK 

Sanal Kask Teknolojisi Birgiin Evlerimize Girmeyi Başarabilecek mi? 


ncelikle bir sana! 
kask nedirt Aslın¬ 
da kafanıza taktı - 
ğmız bir moni¬ 
törden çok daha 
fazla birşeydır 
Gerçek anlamda çalışan bir sanal 
kask kafa hareketlerine duyarlıdır, 
bu sayede baktığınız yöne uygun 
olarak görüntüyü de değiştirebilir, 
sanki gerçek bir üç boyutlu mekan¬ 
da olduğunuz izlenimi verebilir 



Daha gelişmiş ve pahalı modelleri 
ise gözbebeğinin hareketlerini bile 
algılayabilecek kapasitededirler 
Fakat bu tür kasklar daha çok aske¬ 
ri alanlarda kullanılırlar Mesela av¬ 
cı pilotlarının gece görüş ve nişan 
sistemlerine entegre edilerek daha 
verimli ve güvenli uçuşlar yapabil- 
rtpfelertîie imkan tanırlar Tabii bun¬ 
ların maliyetlerinin ne kadar yük¬ 
sek olduğunu tahmin edebilirsiniz 
Mesela son olarak geliştirilen bir 
model herhangi bir ekran kullan¬ 
mak yerine, görünül er i doğrudan 
laser hologram olarak pilotun göz- 
bebeğine yansıtıyor, sonuçta her¬ 
hangi bir rahatsızlık yaratmadan 


kullanıcının son derece doğal bir 
görüntüye kavuşması sağlanıyor 
Oldukça karmaşık bir teknoloji kul¬ 
lanan bu cihazların Lancsi yaklaşık 
iki yıizbin dolar civarında bir mali¬ 
yete sahip, Doğru, bizim için biraz 
tuzlu, fakat ellimilyon dolarlık bir 
avcı uçağına takıldığında pek o ka¬ 
dar pahalı durmuyor Fakat eğer 
fazladan harcayacak birkaç yuz do¬ 
larınız varsa ve bu tür ilginç şeylere 
para vermeyi alışkanlık haline getir¬ 
mişseniz, o 
zaman size 
Philips tara¬ 
fından üreti¬ 
len bu sanal 
kasktan bah¬ 
sedeyim Bu 
aslında tam 
bir kask de¬ 
ğil, daha çok 
ayarlanabilir 
bantlarıyla 
yüzünüze o- 
turt tuğun uz 
bir vizör. Fa¬ 
kat kask ol¬ 
mamasının 
tek sebebi bu 
değil, nor¬ 
malde benzer 
bir cihazdan 
beklenenleri 
yapmıyor, 
mesela kafa 
hareketlerini¬ 
zi algılayıp görüntüyü kaydırmıyor 
Bu kaskla nereye bakarsanız bakın 
sadece ileriyi görüyorsunuz, haliyle 
bu durum sanal olma özelliğini yok 
ediyor vc onu hasıl bir monitöre 
dönüştürüyor Tabii burada esas a- 
nıaç harekeLİerin algılanmasını sağ¬ 
layan Sistemin çıkarılarak maliyetin 


azaltılması olmuş, fakat bu ışın üim 
esprisini silmiş Scuba her tür 16 ve 
32 bitlik oyun konsoluna takılabili¬ 
yor Bunun dışında eğer TV çıkışı 
olan bir ekran kartınız varsa bilgi¬ 
sayarınıza da bağlayabiliyorsunuz. 
Gereken gücü kendi adaptörü saye¬ 
sinde takıldığı cihazdan bağımsız 
olarak sağlıyor Kullanımına gelin¬ 
ce, kafanıza taktığınız anda kendi¬ 
nizi bir monitöre bakıyormuş gibi 
hissediyorsunuz, yani benzeri pa¬ 
halı kasklarda olan üç boyutluluk 
hissini sağlamakta pek başarılı de¬ 
ğil İşin kötü yanı, eğer gözleriniz 
bozuksa, düzgün bir görüntü elde 
etmek pek mümkün olmuyor, çün¬ 
kü gözlükle kullanılması pek müm¬ 
kün değil Orantısal olarak yaklaşık 
üç metre ötede duran bir ekranla 
aynı görüntü kapasitesine sahip ol¬ 
duğundan gözleriniziıt bozukluğu¬ 
na bir çare getiremiyor Her ne o- 
lursa olsun, zaten yaklaşık onbef 
dakikalık bir kullanım gözlerinizi 
aşırı şekilde yormaya yetiyor, fakat 
tabii durum tüm sanal kasklarda ya¬ 
şanan bir problem, yani sadece bu 
cihaza mahsus değil Sonuç olarak 
elimizde sanallığını vitirmiş bir sa¬ 
nal kask var Üstelik fiyatı da belli 
bir maaşa talim eden bir insan için 
pek ucuz sayılmaz Aynı paraya en 
üst model 17 inçlik bir monitör a- 
labileceğınızi hatta geriye bir bayii 
bozukluk kalacağını da düşününce, 
bu tür bir cihaza yatırım yapmak i- 
yice anlamsızlaşıyor Görünen o ki, 
bu teknoloji daha uzun bir süre ço¬ 
ğumuzun evine giremeyecek, fakat 
bence insan elde etmek istediği 
şeylerde seçici olmalıdır zaten 
Özellikle de yeni ve pahalı tekno¬ 
lojiler söz konusu olduğunda gözü 
dört açmakta büyük fayda var 
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INCA 56600 
FAX MODEM 




nakartlardan ISA kart 
yuvalarının yavaş ya¬ 
vaş çıkartılmaya baş¬ 
landığı şu zamanlar¬ 
da, ses kartı, modem 
>i eskiden İSA slot 
işgal eden kartlar da PCI teknoloji¬ 
sini kullanmaya başladı, Ülkemize 
yeni gelen INCA Fax Modem de a- 
nakartınızın PCI yuvalarından biri¬ 
sinde kendine yer bulmaya aday 
56K hızında çalışabilen bu modemi 
eğer üç ay önce ınceleseydik, Tür¬ 
kiye'deki hatların yavaşlığından do¬ 
layı satın almanızın bir anlamı ol¬ 
madığını söylerdik Ama Türki¬ 
ye'deki Internet servis sağlayıcıları- 
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fiyatıyla, modem almayı düşünenle¬ 
rin değerlendirmesi gereken bir 
kart. Tam olarak 56600 hıza ulaş¬ 
manızı sağlayan ve artık kabul gör¬ 
müş olan K56fiex standardını des¬ 
teklemesi en büyük artısı Ama in- 
temal bir modem olması, bilgisaya¬ 
rınızın bir PCI yuvasını buna ayıra¬ 
cağınız anlamına geliyor ki, bilgisa¬ 
yarında PCI ses kartı, 3D hızlandırı¬ 
cı kartı bulunanlar için bu oldukça 
zor olacaktır. 

Inca 56600 Fax Modem Özellikleri: 

• K56flex standardını destekliyor. 

• 56000 bps ve daha düşük hızlarda 
veri transferi yapabilme 

• Aynı anda ses ve veri transferi. 

• Ses kaydedebilirle 

• V42bis ve MNP5 veri sıkıştırma, 
V42bis MNP2, 3 ve 4 hata düzelt¬ 
me özellikleri. 

• 14400 faks gönderebilme özelliği 

• Full Duplex veri transferi (aynı 
anda hem veri gönderip hem de ala¬ 
bilme). 


nın hatlarını yavaş yavaş da olsa 
56600 hızını destekleyecek şekilde 
geliştirmeye başlamaları nedeniyle, 
eğer yeni modem almayı düşünü¬ 
yorsanız, mutlaka 56600 hızında ve 
kaliteli bir modem edinmeye bakın. 
INCA Internal Fax Modem de ucuz 


INCA TV 
EXPLORE 


® çinde bulunduğumuz şu gün- 

I lerde TV kartlan oldukça re¬ 
vaçta Aslında uzun bir za¬ 
mandır piyasada olan bu tür 
multimcdia kartlar ülkemizde 
başlayan yeni bir furya ile 
tekrar gündeme geldi Şirketlerin 
listelerine baktığımızda artık en az 
on tür farklı TV Capture kartına 
rastlayabiliyoruz Bunların tek or¬ 
tak yanı ise hepsinde BT848 Cap¬ 
ture işlemcisinin olması Herhalde 
neden bahsettiğimizi anlamışsınız¬ 
dır. İşte bu kart da onlardan biri 
Güçlü özelliklerinin yanında, bu 
hepsi birarada multimedia kartı, ay¬ 
nı zamanda da çok küçük bir kart. 
Zaten kart üzerinde bir Tüner, bir 
de BT848 çipı bulunuyor İkon bo¬ 
yutundan tam ekrana kadar TV 
seyretme imkanınızın bulunduğu 
kartta 181 kanala kadar Preset ya¬ 



pabiliyorsunuz Kablolu yayınlara 
da uygun olan kartta 16 kanalı arka 
arkaya ön izleme şansı da bulunu¬ 
yor. izlediğiniz yayınları 640*480’ e 
kadar video olarak ya da yüksek 
kalitede tek kare kaydedebiliyorsu¬ 


nuz. 1024*768 ekran çö¬ 
zünürlüğünde TV seyret¬ 
meye de olanak sağlıyor. 
Arkasında anten, Com- 
posite, S-Video ve Phi¬ 
lips Camera girişi yer alı¬ 
yor Boylece her türlü 
kaynaktan karta yayın 
girişi yapılabiliyor 
NTSC/PAL formatlannı 
da destekleyen kart gö¬ 
rüntü kalitesi ile dikkat 
çekiyor Paket içinde yer 
alan uzaktan kumanda ile 
tam bir televizyon gibi kullanabile¬ 
ceğiniz bir kart Ses kartı, modem 
ve masaüstü kamera ile Internet'te 
görüntülü Chat imkanını da olanak 
sağlıyor 
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iriş cümlesi, 
giriş cümlesi i- 
iii, şimdi diş¬ 
levecem klav¬ 
yeyi hece! 

- Tak rak ve dahi tak! 

- Kim lan bu saatte utan¬ 
madan kapımın üstünde odun 
kıran mendebur? Hüşs, kim¬ 
sin îo? 

- Abey aç benim, bilinçaltı 
karakteri yüzy irini d okuz! 

- Lan sen Takiamakan Çö- 
luııde değil miydin? Ne diye 
döndün hıyar! 

- Hasretinize dayanama¬ 
dım geldim abiyy! Beni gene 
kov mayaca n dul mî? Vali ah 
çok zor günler geçirdim ama 
akıllandım bak, bı daa moto¬ 
runu yıkarken daha dikkatli 
olacam, boyasını çizmiicem! 

- Sus yalaka herif seni, 
geç otur şuraya! Sakın ses çı¬ 
karma bak yazı 
yazmaya çalışıyo- 

| rum, en ufak terso- 
ııu yakalarsam u- 
zaydaki ilk 'I ürk 
sen olursun, tabii 
elbise ve gemi ol¬ 
madan çıkan ilk 
Türk, arın adın mı? 

- Abi sana çöl 
maceralarımı an pa¬ 
tayım mı? Bak bi- 
gün bindim deveye 
İJU |j, ı V T *1 * 1 gidiyorum, tabii 

bunlar çift hörgüç- 
lü Asya devesi, neyse sonra bi bak¬ 
tım karşıdan . 

- Drannnkkk, dronnnkkk: 

- Tamam abi sustum, vurma ka¬ 
fanı, sonra duvardaki delikleri ka¬ 
patmak gene bana kaltyo! 


yayvanlar Gazeldir, 
faydaljdir/ 

- Lan bilinçaltı yüzy i rm i dokuz, 
kalkbi kahve yap! Bak büzüldün 
oraya sabahtan beri, bi işe yaramı- 
yon, gene dövecem İngiliz anahta¬ 
rıyla seni! 

- Olur abı, başım üstüne, yazı 
mı yazıvon? 

- Hayır yazamıyom, neden? 
Çünkü Hollvvvood denen yerdeki 
serseriler boyuna abuk subuk film¬ 
ler yapıyolar! Neden? Çünkü tüm 
dünya salak gibi bu embcsil filmleri 
seyrediyo! Neden? Çünkü sonra bu 
filmlerin bi de bilgisayar oyunları 
yapjlıyo: Neden? Çünkü herkes he¬ 
men zengin olmak istiyo! Neden? 
Çünkü burası süper aptal bi geze¬ 
gen, üzerindekiler de embesil ötesi 
bir canlı türünün yakında tamamen 
yokolacak örnekleri! Small Soldiers, 
PÖHl Konuya bak, iki oyuncak as¬ 
ker kabilesi arasında geçen heyecan 
dolu bir savaş, böaaağğğ! Al işte 
kustum ortalık yere, bu kadar em¬ 
besil konulara artık ne midem, ne 
de beynim dayanıyor! Al kovayı da 
temizle şuraları' 

- Abi o kadar kötü olamaz her¬ 
halde vaa! 

- Lan ben artık bıktım olm, aklı¬ 

na şapşal bi fikir gelen kalkıp önce 
filmini, sonra da oyununu yapıyo, 
üstelik her oyun da mutlaka Doom 
tarzı 3l) savaş oyunu oluyo 1 Ney¬ 
miş, ondört bölüm boyunca kahra¬ 
man savaşçı dünyasını kötü istilacı¬ 
lardan kurtarmaya uğraşiyo, peh! Bi 
de utanmadan kalkıp iki kişilik 
oyun seçeneği koymuşlar, bre tm-l 
besil herifler, bre ğeri zekalı lir, aynı 
ekranda birbirinin » » 

nerede olduğunu £ A 

görerek oynanan 


Electronic Arts /AcHon f\ CD 


YAZAR 

SİSTEM 

Oyuncu sayısı 
Memory Blok 


Ma d Dog 
PlnysrtJilon 

" |3" 

rî: 


GRAFİK 

SES/MÜZİK 

ATMOSFER 


OVNANABİtJRLİK 
Dual Shock ve Analog loysfick Desteği 


★ * A- ★ -k 


bir FPS daha duydunuz mu, nere¬ 
den aldınız, kim verdi size bu par¬ 
lak fıkrP 

- Ohöm, bence de çok parlak bi 
fikir, hatta gözlerim kamaştı diye¬ 
bilirim 

Çevr&yi d<a 

Korumak tayın Tabii/ 

- Babacım, müsaadenle şu baş¬ 
lıkların ilgimi çekti, nedir? 

- Bak yavrum, bunlar önce geze¬ 
genin içme eden, sonra da toplum 
içinde rezil olmamak için kendim 
fıkır belirtmek zorunda hisseden iki 
ayaklı hayvanatın tabiat hakkında 
sarfedebildiklert belli başlı cümle¬ 
lerdir. Bunları konuşma içinde kul¬ 
lanan bilini görürsen bil ki o, cuk- 
kayı sağlama almaktan başka bişey 
düşünmez, dünyanın kirlenmesi ya 
da yokolması umrunda değildir ve 
dahi şahsi fikrimce katlı vaciptir! 
Bunlar boyunlarına dek kendi üret¬ 
tikleri kimyasal ve biyolojik atıkla¬ 
rın içine gömülmek, sonra da orada 
çürümeye terkedilerek uzaklara 
doğru at koşturulmalıdır! Fakat ma¬ 
alesef sayılan o denli çoktur ki, bu 
kadar çok çukur kazmaya ne senin, 
ne de benim gücüm yetmezi 

- HııfH, bayaa dolmuşun sen be 
hocam! 

- İnsanoğlu duracağı yeri bilmeli 
hafız! Yoksa ilk depremle gömülü¬ 
ye rır o gururla bastığı toprakların 
bin kadem altına! 

- Pek ya oyun ne olacak, bu bi 
oyun dergisi bilıyosun? 

- Ha evet şu oyun, doğrusu ele 
avuca gelecek, iler tutar bir yanını 
bulamadım yılların oyun manyağı 
olarak Buna verilecek paraya da a- 
cırım, fakat heyhat, o parayla gidip 
fidan alın, fazladan birkaç ağaç di¬ 
kin, yaşlı dünyamıza verdiğimiz za¬ 
rarı biraz olsun onarmaya yardım 
edin, desem kimin umrunda olacak! 
Artık vuslat bir başka nükleer baha¬ 
ra kaldı demektir! Varsın insanoğlu 
radyoaktif atıklarının içinde kızar¬ 
sın, nasıl olsa evren ağzına kadar 
hayat ve yaşamla dolu! 



































NBA Live 99 

Gerçekten Yaşıyor 


G eçen sene spor o- 
yunlarında yaşadı¬ 
ğım en büyük hayal 
kırıklığı NBA Livc 
98 olmuştu. NBA 
Livc 97 güçlü bir 
oynanabilirlik ve yapay zekasıyla 
gerçekten harika bir oyundu NBA 
98 ise çok daha iyi grafiklere rağ¬ 
men en zor levellarda bile basit ka¬ 
lan bir ovun olarak kaldı hatıralar¬ 
da, Bakalım Electronic Arts'ın en 
son bombası NBA Live 99 hckle- 
nen çıkışı gösteriyor mu? 

îjayal Kırıklığı 
Geçmişte Kalıyor 

Live serileri her zaman olağa¬ 
nüstü grafikleriyle öne çıkmıştır ve 
serinin bu en son ayağı da, bu ko¬ 
nuda bizi hayal kırıklığına uğratmı¬ 
yor Her oyun salonu kendine has 
aydınlatması ve seyirci animasyon¬ 
larıyla ayrıntılı bir şekilde render e- 
dilmiş Oyuncuların formalarındaki 
ayrıntılar inanılmaz gerçekçi, 
Oyuncuların kendileri de doğru 
boy, kilo, saç ve ten rengi ile mo¬ 
nitörlerimizde hayat bulmuş En 
büyük efekt ise oyuncuların yüzle¬ 
rinin de bu kez bire bir gerçekleri¬ 
ne benzetilmiş olması Bunlar yet¬ 
mez mi gibi, yüzlerinde üzüntü, se¬ 
vinç gibi duyguları okuyabiliyoruz 
Her ne kadar çok primitif dc olsa¬ 
lar bu yüz ifadesi yeniliği bizi hc- 
yecanladırdı doğrusu 

Oyuncu animasyonları ise hari¬ 
ka Smaçlar, drıplıngler, feykler, 
turnikeler gibi tüm hareketler son 
derece gerçekçi Bir kere bir hare¬ 
kete başladıktan sonra oyuncu üs¬ 
tündeki kontrolünüz daha önceki 
oyunlardaki gibi gitmiyor Son ana 
dek oyuncuları idare edebiliyorsu- 


Kendi 

Konu-Smâyan/ 

Müziklere gelince, menüde ça¬ 
lan müzik daha önceki NBA serile¬ 
rinde olduğu gibi funk/Rythm & 
Blues tipi bir şey Oyun içi müzik 
de güzel Bana öyle geliyor ki, 



Electronic Arts yakında bu müzik 
işleri için ünlülerle çalışmaya başla¬ 
yacak Sesler de nefis hazırlanmış 
Adım sesleri ve spor ayakkabılardan 
çıkan cırıltıların her biri birbirinden 
farklı ve gerçekmiş gibi geliyor din¬ 
leyene Ayrıca oyunda basketbol cu- 
lar da konuşuyorlar 'Pick up the 
shooter!" aklımda kalan laflardan 
biri mesela Bir başka yenilik seyir¬ 
cilerin sesleri Tuttukları takım hü¬ 
cumdayken tezahürat yapıp, karşı 
taraf saldırırsa sessizleşiyorlar. Bir 
de faul atışlarındaki uğultular var 
tabii 

Bu versiyonda tek bir yorumcu 
konuşuyor Belki de oyunun tek bü¬ 
yük eksiği bir kaç yorumcunun ol¬ 
mayışı ama bu bile çok önemli de¬ 
ğil belki 

î\as ve §u£ DâJıâ Kolay 

Electronic Arts, bu oyunla bir¬ 
likte DirectPass ve DirectShoot a- 
dını verdiği sistemleri geri getirmiş. 
Eğer attığınız pasın tam olarak iste¬ 
diğiniz yere ulaşmasını istiyorsanız 
DirectPass epey faydalı oluyor Bir 
çok spor oyununda olduğu gibi, e- 
ğer oyun alanında çok sayıda oyun¬ 
cu varsa belirli bir adama pas ver¬ 
mek, yön tuşlarını kullanarak nere¬ 
deyse imkansız oluyordu, DireclS- 
hoot'un eğlenceli yanı ise ne tip bir 
smaç yapacağınızı seçebilmeniz 
Ama çok uzaktan denerseniz doğal 
olarak salak gibi ortada kalıyorsu¬ 
nuz 

NBA Live 99, hır antrenman 
modu da içeriyor, Burada bir oyun¬ 
cu seçip şut çekme alıştırmaları ya¬ 
pabilirsiniz Ama bu modda sadece 
bir oyuncu kullanabildiğiniz için, 
örneğin pas çalışması yapamıyorsu¬ 
nuz. Electronic Arts bu bölüm için 
birden fazla hücum ve savunma o- 
yuncusu seçebilme ve değişik tatk- 
tik alıştırmalar yapma imkanı sağla- 
saydı oyun iyice kusursuzlaşacaktı 
Ama ne gam! 

Bu versiyonla birlikte 3 puanlık 
atış yarışması geri gelmiş Özellikle 
de ekranın ortadan ikiye bölündüğü 
"split sereen" modunda iki kişi ya¬ 
rışmak çok eğlenceli oluyor Ne ya¬ 


zık ki bu bölüm için oyuncuların is¬ 
tatistikleri hesaba katılmamış Örne¬ 
ğin Shawn Bradley, en az Dale Ellis 
kadar kolay üç sayılık atabiliyor. 
Umarız Electronic Arts gelecek se¬ 
ne bu konuda daha hassas davranır 

NBA Live 99'daki 'amade" modu 
sayesinde abartılmış oyuncu istatis¬ 
tikleriyle, kuralların olmadığı bir ta¬ 
kım maçlar yapmak mümkün kılın¬ 
mış. Eğer PlâyStation da "NBA Jamj 
benzeri hiç bir oyun olmadığı hatır¬ 
lanırsa bazılarımız için çok hoş bir 
sürpriz olduğu söylenebilir 

Oyunumuzda bir oyuncu yarat¬ 
ma editörü de bulunuyor. Bu sayede 
yeni oyuncular ekleyebilir ya da 
mevcut olanlar üzerinde değişiklik¬ 
ler yapabilirsiniz. Ote yandan o- 
yuncuların isimlerini değiştemiyo- 
ruz sadece istatistikleri etkileniyor. 

Gere İçli Serilik 

NBA 98 den hatırladığım başlıca 
berbat durumlardan birisi de kolay¬ 
ca sayı yapılabilmesiydi Hızlı hare¬ 
ket edip şappadanak smaç yapabili¬ 
yordunuz NBA 99'da smaç yapmak 
o kadar kolay değil çünkü müdafa 
oyuncuları bir sıra halinde sizi takip 
edip ucuz yoldan sayıya gitmenize 
mani oluyor. Bu tabii sadece en üst 
leveTlarda oluyor ama geçen yılki 
versiyonda o da yoktu. 

En üst leveTda bilgisayar çok ko¬ 
layca top çalabiliyor, Eğer bu kadar 
kolay top çalmak yerine yapay zeka 
kullanarak daha iyi savunma yapıl¬ 
ması sağlansaydı bence daha oyna- 
nabilirliği yüksek bir oyun yapılmış 
olurdu 

Bu oyunu alarak 
kir ilerini 

ödullendirelini- 

Her nekadar NBA I ive 99 bir 
kaç küçük can sıkıcı nokta içerse dc, 
geçen yılın NBA'ine göre çok büyük 
bir ilerleme olarak kabul edilmeli 
Öyle görünüyor ki Electronic Arts, 
NBA 97nin yapay zekasını ve NBA 
98'ın grafiklerini alıp yeni ve olağa¬ 
nüstü bir potada eritmeyi başarmış. 
Amerika'da bu sene lokavt yüzün¬ 
den NBA liginin tertiplenmediği dü¬ 
şünülürse, basketbol hayranlarının 
deşarj olmaları için bu kadar güzel 
bir PlaySıation oyunu hazırlamış ol¬ 
maları takdire değer, Bu oyunu ala¬ 
rak hirilerini ödüllendirelim. 
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yumunuz, epey ar- 
LisLik bir stilde ha¬ 
zırlanmış video ile 
başlıyor: bir yerlere 
giden bir denizalıı- 
yı izliyoruz Bu ga- 
yel sol id bir takım poligonlardan, 
gölgelerden ve koyu temel renkler¬ 
den oluşan tarz zaten oyunun ta¬ 
mamına da hakim durumda Oyu¬ 
nun yapımcısı olan Konami, bir 
çok 3D oyunda olduğu gibi oyu¬ 
nun kendi irip torunu kullanarak bir 
prezantasyon yapmak yerine, ön¬ 
ceden yüksek çözünürlükte render 
edilmiş bir video 
hazırlamayı tercih 
etmiş Çok da iyi 
yapmış Bu 2 
Cd'lik oyun bir 
çok böyle video 


barındırıyor Oyunun kendisiyle bu 
ara sekanslar arasındaki geçişler de 
epey yumuşak yapılmış Sinema¬ 
tografi çok başarılı Belli kı profes¬ 
yoneller çalışmış Gerçek bir film 
izler gibiyiz 

Torpidoyla 
Banlayan Seyaiiât 

Her neyse, öykümüz başlıyor 
Silahlı teröristler dünyayı tehdit e- 
diyorlar, hem de nükleer silahlar er¬ 
le geçirmiş ve Alaska sahiline m 
bir adada üslenmiş durumdaki oiz 
kahramanımız Sol i d Snake ı canlan¬ 
dırıyorsunuz Efsanevi bir ajan ola¬ 
rak iki temel göreviniz var (i) iki 
önemli rehineyi kurtaracaksınız ve 
(2) teröristlerin tehdidinin ne kadar 
gerçek olduğunu araştıracaksınız* 
Önce bir torpidonun içine konulup 
dcnizahıdan fırlatılıyorsunuz sonra 
da yüzerek adaya çıkıyorsunuz Za¬ 
manınız çok kısıtlı ve yanınızda hiç 
silah getirmediniz Sadece kulağını¬ 
za yerleştirilmiş bir iletişim cihazı¬ 
nız var İşte hurda senaryo hareket¬ 
lenmeye haşlıyor. 

"İ'eııi ve Gerçek 

Bir Darıyâ 

Kendi adıma Metal Gear So- 
lidle ilgili en etkileyici bulduğun 
şey, tasarımcıların alternatif bir ger¬ 
çeklik yaratmak konusunda göster¬ 


dikleri çaba, ve tabii bu konudaki 
başarılan Metal Gear Solid, tam 
teşekküllü komple yeni bir dünya 
konseptinin içine oturtulmuş 
Oyundaki brifinglerde vc yazılı an¬ 
latımlarda kahramanımız Solid 
Snake'in daha önceki görevlerinden 
bahsediliyor Her nc kadar Metal 
Gear serisinin önceki oyunlarını 
oynamadıysam da böyle satır arala¬ 
rında geçen bahislerinden epey et¬ 
kilendim. Oyunun geçtiği dünya, 
yavaş yavaş ortaya çıkan ve sizi içi¬ 
ne çeken, derin ve karışık bir öykü¬ 
nün anlatımı için başarıyla kullanıl¬ 
mış Eski bir oyunu her yüklediği¬ 
mizde geriye dönüp neler olduğu¬ 
nun öyküsünü izleyebiliyoruz böy- 
lece her seferinde hızla havaya gi¬ 
rebiliyoruz Aynı zamanda öykü¬ 
nün gelişimi boyunca, Solid Sna- 
kc'in hıyar bir eski askerden, daha 
hassas bir insana dönüşmesini izli¬ 
yoruz Bu gelişme boyunca kahra¬ 
manımız, kulağındaki verici yardı¬ 
mıyla ona asist eden insanlara sa¬ 
hip. Bu yardımcılar arasında silah 
uzmanları, onu yetiştiren ustası, es¬ 
rarengiz arkadaşlar var. Bunların 
hepsi de ayrı ve derin karakterlere 
sahip ve anlatacak öyküleri var. işte 
Metal Gear Solid'in size bahsetti¬ 
ğim dünyası böyle parça parça olu¬ 
şuyor ve kendi öyküsel gerçekliğini 
yaratıyor 

Şimdi oyunun kendisine döne¬ 
lim .. İlk larkcdeceğiniz şey tabii ki 
görsel malzeme, yani grafikler ola- 




Level 





















bağlantı kurup istediği yardımcısın¬ 
dan bilgi alabilir ancak gereken her- 
şeyi ilk seferde ona söylemiyorlar. 
Sıtkınız sıyrılırsa kendi başınıza bir 
şeyler yapmaya çalışabilirsiniz de. 
Ama eğer soru sormayı sürdürürse¬ 
niz sorunu halletmek için gerekli 
çözümü parça parça elde edebilirsi¬ 
niz. Bu tipler, her seferinde kendile¬ 
rinden de bahsedecekler ve oyunun 
atmosferini tamamlayacaklar. 

Son olarak, soundtrack ve ses c- 
fekilerinin de çok başarım olduğunu 
söyleyeyim Müzik biraz Specd fil¬ 
minin temasını andırıyor Metalik 
bir davulun ritmi sizi oldukça hava¬ 


cak Detaylara gösterilmiş inanıl¬ 
maz bir özen söz konusu Anık üç 
yaşına basmış ve biraz da eskimiş 
olan PlaySlatıon'nın yetenekleri 
düşünüldüğünde, makin anın sınırla¬ 
rının zorlanmış, batta epey aşılmış 
olduğu anlaşılıyor Detaylar hı-rcs 
grafik çözünürlüğünden kaynakla¬ 
nıyor ve zoom yapsanız dahi pıkse- 
lize olmuyor Poligonlar da 3D o- 
yunlarda karşılaştığımız türden kı¬ 
rılmalara, çatlayıp patlamalara uğ¬ 
ramıyor zaten Oyunun neredeyse 
tamamı üst açıdan alınmış bir pers- 
pekil kullansa da, tek bir tuşa basıp 
oyun alanını Solfd Snakc'ın gözle¬ 
rinden görme imkanı da var 

Kontrollerimin 

Biran Karımak 

Bölüm tasarımları harika, kapalı 
mekanlardan LııLun da mağaralara 
ya da açık havaya kadar uzanan bir 
yelpaze var Oldukça ayrıntılı ola¬ 
rak tasvir edilmiş olan ortam saye¬ 
sinde Snake ortalıkta sinsice dola¬ 
şıp operasyonunu sürdürebiliyor 
Kontroller bir tane sürünme (X), 
saldırı-ateş (kare), aksiyon (daire), 
görüş açısı değiştirme (üçgen), ak¬ 
sesuar seçimi (L2), silah seçimi 
(Ll)j aksesuar kapa/aç (L1}, silah 
kapa/aç (RQ ve telsiz kapa/aç (se- 
lect) şeklinde tertip edilmiş Snake 
bir duvara dokunduğu anda kendini 
ona yapıştırıp siper alabiliyor Öte 
yandan Metal Gear Solid, kesinlik¬ 
le hızlı hareket etmek için analog 
joyslick'e; ama hassas hareketler i- 
çin de dijital joystiğe ihtiyaç duyu¬ 
yor Bunu sağlamanın en iyi yolu 
herhalde titreşimli bir "dual-shock" 
satın almak olacaktır Metal Gear 
Sol i dm: b iraz iyileştirilmesi gere¬ 
ken tek noktası da belki bu kontrol 
hikayesi Gerçekten de, hareket et¬ 
me ve saldırı yönleri bazen kafa ka¬ 
rıştırıcı olabiliyor. 

Aksesuarlar arasında gece görüş 
gözlüğü, dürbün, gaz maskesi gibi 
şeylerden (belki komik gelecek a- 
ma) ketçap şişesine kadar her şey 


var Dürbünü kullanıp nöbetçile¬ 
re zoom yaptığınızda Metal Gc- 
ar Sol id'in mükemmelliği ve 
PlaySlation'ın gücü karşısında 
bir kere daha şok olacaksınız. Si¬ 
lahlara gelince, keskin nişancı 
tüfeği, el bombası, yarı otomatik 
hır şeyler, normal tüfek, uzaktan 
kumandalı roketatar gibi şeyler 


Sinsilik Sânâfı 

Metal Gear Solid, kesin ola¬ 
rak bir kavga dövüş oyunu değil- 
bir gizlenme ve casusluk oyunu 
(Tenhcıı gibi) Oyunda bir ant¬ 
renman modu mevcut Bu sayede 
nöbetçilerden saklanmanın temelle¬ 
rini, deliklere sinmeyi, karışıklık ya¬ 
ratma sanatını öğreniyoruz, (örne¬ 
ğin bir duvara siper alıp aksiyon tu¬ 
şuna basarsanız çeşitli sesler çıkarıp 
nöbetçileri şaşırtabilirsiniz). Her a- 
landa çalışan 2-3 nöbetçi oluyor ve 
dalıtı önce tespit edilmiş lotalarında 
geziniyorlar Gizlendiğiniz ve ses 
yapmadığınız sürece sizi farketını¬ 
yorlar. Ama eğer tespit edilirseniz 
(nöbetçiler ya da video kameralar 
tarafından) başınız belada demek¬ 
tir Nöbetçiler üzerinize çullanacak 
ya da maki nalı tüfekle sizi kalbura 
çevirecektir Bu gerçekleşirse en ya¬ 
kın çıkışa koşabilir ya da mesela bir 
gaz bombası atabilirsiniz. Ancak 
düşmanların yapay zekası o kadar 
başarıyla programlanmış ki, sizi sık 
sık şaşırtacaklar. 

Metal Gear Solid, sizi bulmaca¬ 
ların ve zorlu noktaların içinden 
geçirmek için enteresan ve harika 
bir yol izliyor Snake, telsiz yoluyla 
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ya sokacak Oyunun ana müziği de, 
bitiş müziği de aynı derece başarılı. 
Bitiş müziği biraz kelt tarzı şeyleri 
anımsatıyor Senaryonun ve grafik¬ 
lerin başarıyla yarattığı atmosferi ta¬ 
mamlıyor 

Sonuçta Metal Gear Solid, vaa- 
dettıği şeylerin tamamını gerçekleş¬ 
tiriyor. İnandırıcı, gelişen karakter¬ 
lerin desteklediği harika bir senar- 
yo f - yüksek oynanabil ir] i k sunan ay¬ 
rıntılı grafikler ve havaya girmenizi 
sağlayan bir müzik 

Kokarak Alınâcâk Bir 
Oyun Dâkâ 

ister inanın ister inanmayın, kar¬ 
şımızda bütün video oyun m akmala¬ 
rı ve dahi PG'de yapılmış en güzel 
oyunlardan biri duruyor ve giderek 
artan ününü fazlasıyla hakediyor 
Yukarlarda bir yerlerde binal Pan- 
tasy 7, Grand Toıırisnıo, Resi den t 
Ev il 2 ve Tekken 3 un yanında duru¬ 
yor 
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icro Machi- 
nes'in ö bitlik 
maki unlarda 
yarıştığı eski 
günlerden bu 
yana küçük a- 
rabalann mücadelesini konu alan 
oyunlar pek (azla moda değildi. 
Ama sözkonusu oyunun PlayStatı- 
on'da geçtiğimiz dönemde hayata 
dönmesi (bizce çok da başarılı ola¬ 
mamasına rağmen) bu tip oyunlara 
olan ilgiyi tekrar canlandırdı Bu 
kez elimizdeki oyun Circuit Bre- 
akers, tamamen farklı tasarımcıla¬ 
rın elinden çıkmış ama çok da ben¬ 
zer mekaniklere sahip bir şey 


Coı^nodore 64 Vârdı 
Eskiden 

İlk başta epey basit göründüğü¬ 
nü kabul edelim: minicik arabalarla, 
minicik bir pistin etrafında yarışı¬ 
yorsunuz. Ama herşey o kadar ko¬ 
lay değil, en aptalcası pistin kena¬ 
rından düşmek olan , türlü türlü be¬ 
lalar gelebiliyor başınıza Örneğin 
öndeki bir arabacığın bıraktığı ya¬ 
ğın üsLünde kayabiliyor ya da hava¬ 
ya uçurulahilîyorsunuz Gerçekten 
de bunlar Commodore 64'lü döne¬ 
min hatıraları gibi geliyor kulaklara 
öyle değil mi? 

Bizim oyunumuzda, seçebilece¬ 
ğimiz çeşitli minik araçlar sözkoııu- 


su, Bunlar arasında off- 
road jeep'ler, ya da 60'la- 
nn "kalem'' arabalarının 
benzerlerim bulmak bile 
mümkün Pistler ilerle¬ 
dikçe, bu araçların deni¬ 
zaltı ya da deniz üstü 
versiyonlarıyla bile kar¬ 
şılaşacaksınız Pistler de 
epey çok sayıda Çöller, 
eski Mısır, cangıl ortam¬ 
ları, otoyollar. Venedik 
kanalları, okyanusun di¬ 
bi. Antarktika ve daha 
bir çoğu. 

Micro Machines'den 
farklı olarak kameramı¬ 
zın arabamızı ya da ara¬ 
balarımızı Lam arkadan 
izlediği bir üç boyutlu 
ortam söz konusu Şimdi 
ışirı en güzel yerine geli¬ 
yoruz: Oyun 4 kişiye ka^ 
dar bir grupla oynanabi¬ 
liyor’ 


- 


Mulfi Tap Gere.İçli Bir 

Gitarmış 


Gerçekten de Circuit Breakers'ı 
Multi-Tap kullanarak 4 kişi oyna¬ 
mayı denedik, öyle görünüyor ki 
daha aylar boyunca da oynayaca¬ 
ğız, Oyun iğrençlik yapmak temdi 
üzerine kurulmuş Yoldan topladı¬ 
ğınız çeşitli silahlarla arkadaşlarını¬ 
zın başına türlü türlü belalar açıyor 














onları iyi hesap¬ 
lanmış u i acık bir 
kıç darbesiyle uçu¬ 
rumlarda!* aşağıya, 
nehirlerin kalbine 
ve daha türlü türlü 
berbat dertlerin 
göbeğine yollu¬ 
yu rsıın uz.. 

Çok oyunculu ıııodu kullandığı¬ 
nız sürece insanlık Lan cık Lığınızı 
farkedcceksiniz hu size hem tuhaf 
bir zevk hem de utanç verecek. Bu 
satırların yazarı, dört saatlik aralık¬ 
sız hayvanlığın sonunda yanında o- 
turan en sevdiği arkadaşım bir 
yumrukça öldüreceğini farkelti Kı¬ 
sacası sız zombılerden birisi oldu 
Ve nedendir bilinmez, bu insanlık¬ 
tan çıkışın en aşağılık versiyonun¬ 
dan tuhaf bir zevk almaya başladı. 

Bu insanlık dışı deneyimin en 
zevkli, dolayısıyla en utanç verici 


büyük felaketi kusursuz bir şekil¬ 
de hissediyorsunuz Bu yazıyı bi¬ 
tirip utanç dolu saatler boyunca 


sözde arkadaşlarımın yanında otu¬ 
rup onlardan nefret etmek için da¬ 
yanılmaz bir istek duyuyorum 


Ro-şarâ-k Gidip Bir 
Şeyler Alm 

Kendinize bu oyunu, Multi-Tap 
cihazını, bol bol da dual shock'u a- 
lın, sonra da insanlıktan bu son 

çıkışla bizimle buluşun ^ 


Mindscape /Yarış 
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Konsol Oyunları 


Aradan üç ay geçti, ama siz aynı oyunun aynı 

bölümünde takılıp kaldınız. Çıldırmak üzeresiniz. Ne yapacaksınız? 
Tabii ki Level editörlerinin sizler için derlediği hilelere 
başvuracaksınız. 

Be&st vf&rs Nephra: Kare, Ll, O, Yukarı, Üç- 

gen, Sol, Üçgen 

Juni: Aşağı, Kare, Aşağı, L2, Aşağı, 

Aşağı, Aşağı. 

Syn: 0,0,0, Ll, Rl, O, Sol. 


Bu oyunda aşağıdaki hilelerden 
faydalanabilirsiniz: 

Bölüm geçme: 

Önce oyunu dondurun ve sonra 
L2 tuşuna basılı tutarak Yukarı, 
Aşağı, Sol, Sağ, Üçgen, X, X, Üç¬ 
gen, Sağ, Sol, Aşağı, Yukarı tuşları¬ 
na basın ve L2 tuşunu bırakmadan 
tekrar oyuna dönün 

Daha güçlü silahlar: 

Önce oyunu dondurun ve sonra 
L2 tuşuna basılı tutarak Yukarı, 
Aşağı, Sol, Sağ, Üçgen, X, Kare gi¬ 
rin, L2 tuşunu bırakmadan tekrar 
oyuna dönün 

Bubsy 3D 

Bu oyunda hile kodlarını girmek 
için önce oyun kayıt ekranına geçin, 
oradan hileleri uygulayabilirsiniz. 

Bölüm seçme: XMVLCHTMSB 

99 Hak: XMUCHOLlFE 

Bölüm seçme ve 99 hak: 

XALLDBUGCR 

Tüm roket parçalan: XTO- 

OROCKER 

Şekil değiştirme: XURASNAKER 
Gizli seviyeler: XBNSCHTMMM 

Cardinâl 

Aşağıda verilen kodları uygula¬ 
yarak hileleri çalıştırabilirsiniz, 

Tüm karakterler: 

Açılış ekranında 'Press Start" ya¬ 
zısı göründüğünde sırasıyla Ll, R2, 
Rl, Kare, Aşağı, O, Aşağı, L2, Ka¬ 
re, Kare, Kare, Kare tuşlarını girin. 

Fatality: 

İstediğiniz zaman Fatality yapa¬ 
bilmek için Press Start" yazısı ek¬ 
rana geldiğinde sırasıyla Yukarı, 
Yukarı, Sağ, Sağ, Sol, O, O, Aşağı 
tuşlarını girin, 

Sınırsız Büyü: 

Sınırsız büyü gücü alabilmek 
için "Press Start" yazısı ekrana gel¬ 
diğinde sırasıyla Sağ, Sağ, Sağ, Sol, 
Üçgen, Sol, Sol, Kare tuşlarını gi¬ 
rin. 

Farklı kıyafetler: 

"Press Start" ekrana geldiğinde 
aşağıdaki kodlan girerek her karak¬ 
ter için farklı bir kıyafet alabilirsiniz: 
Orion: R2, Aşağı, Aşağı, O, Kare, 
Kare, R2. 


Spo{ cîoejg' (o îjoilyvrood. 

Bu oyunda aşağıda anlatılanları 
uygulayarak hile yapabilirsiniz 


Dearap I>ungeon 

Bu oyunda istediğiniz herhangi 
bir seviyeyi oynayabilmek için ana 
menüdeyken sırasıyla Ll, Rl, Üç¬ 
gen, Üçgen, Kare, O, Rl, Ll tuşla¬ 
rını girin. Load ekranına geçtiğiniz 
de tüm bölümlerin açılmış olduğunu 
göreceksiniz 

Time t° Kili 

Sadece PSX için tasarlanan bu 
özel Duke Nukem için gereken tüm 
kodlan aşağıda bulabilirsiniz, uygu¬ 
lamak için önce oyunu dondurun ve 
sonra hileleri girin. 

Adult Mocle: Dokuz defa Yukarı, 
yedi defa Aşağı, Üçgen, O, Kare, 

Rl, R2 

Ölümsüzlük: L2, Rı, Ll, R2, Up, 
Down, Up, Down, Select, Select 
Geçici ölümsüzlük: Rı, L2, Ll, 

L2, Rl, Ll, Rl, L2 f Ll, L2. 
Görünmezlik: Ll, Rl, Ll, Rl, Ll, 
Rl, Ll, Rl, Ll, Rl. 

Sonsuz cephane: Sol, Sağ, Sol, 
Sağ, Select, Sol, Sağ, Sol, Sağ, Se¬ 
lect. 

Yüksek atış gücü: Sağ, Sağ, Sol, 
Sağ, Sağ, Sol, Sağ, Sağ, Sol. 

Tüm silahlar: Ll, L2, Yukarı, Ll, 
L2, Aşağı, Rl, Sağ, R2, Sol. 

Tüm anahtarlar: Yukarı, Sağ, Yu¬ 
karı, Sol, Aşağı, Yukarı, Sağ, Sol, 
Sağ, Aşağı. 

İki kat hasar: L2, R2, L2 r R2, L2, 
R2, L2, R2, L2 r R2 
Tüm malzemeler: Beş defa Rl, beş 
defa L2 

Mega Mân ^£4 

Bu oyunda karakterinizi ağır 
zırhlarla donatmak için önce karak¬ 
ter seçim ekranına girin ve orada 
Mega Man seçeneğini aydınlatın 
Daha sonra sırasıyla O, O, Sol, Sol 
tuşlarına basın En sonunda Ll ve 
R2 tuşlarına basılı tutarak Start tuşu¬ 
nu girin. 


Seviye seçimi: 

istediğiniz seviyeyi oynayabil¬ 
mek için sırasıyla şunları yapın. 
Öncelikle açılış ekranında sırasıyla 
Üçgen, Yukarı, Sağ, Aşağı, Sol, 
Üçgen, Sol, Aşağı, Sağ, Yukarı, 
Üçgen tuşlarını girin Sonra ana 
menüde "Cool'' şıkkını seçip X tu¬ 
şuna basarak "Öpen Levels" seçene¬ 
ğini çalıştırın Tekrar ana menüye 
dönün ve "Start" şıkkını, sonra da 
"Contmue Game" şıkkını seçin ve 
şifre ekranı çıktığında X tuşuna ba¬ 
sın. Bir seviye seçim menüsü açıla¬ 
caktır 

Ekstra hak: 

Burada fazladan elli hak daha 
alabilmek için önce yukarıda veri¬ 
len seviye seçim hilesini uygulayın, 
sonra oyuna başlayın. Başladıktan 
sonra oyunu dondurun ve Kare tu¬ 
şuna basın 

Ara sahneler: 

Ara sahneleri istediğiniz gibi 
seyredebilmek için önce yukarıdaki 
seviye seçim hilesini uygulayın. 
Sonra seviye seçim ekranındayken 
Kare ve Start tuşlarına aynı anda 
basın. 

Trâp Gunner 

Bu oyundaki tüm hile kodlan 
açılış ekranındayken girilmelidir. 
Aşağıda kodlar ve ne işe yaradıkları 
verilmiştir: 

Tuzakları kapatma: L2, R2, Ll, 

Rl, Yukarı, Üçgen, Sol, Sağ, Kare, 
O, Aşağı, X 

Farklı müzikler: O, R2, Rl, Üç 

gen, X, Kare, Sağ, L2, Ll, Yukarı, 
Aşağı, Sol 

Gizli seviye: Arka arkaya on iki de¬ 
fa Select tuşuna basın. 

Gizli karakter: L2, Ll, Yukarı, 

Sol, Aşağı, Sağ, Kare, X, O, Üçgen, 
Rl, R2. 

Farklı giysiler: R2, Rı, Üçgen, O, 
X, Kare, Sağ, Aşağı, Sol, Yukarı, 

Ll, L2 

Gizli kayıt noktası: Sol, L2, Ll, 
Yukarı, Aşağı, Sağ, Kare, Rl, Rl, 
Üçgen, X, O 
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Level - Müzik 








I Cân'f Ge-t Iîo 

Sleep 

• * * .... 

ç sene önce bir 

grup Salva-Mea a- 
dında bir single çı¬ 
kardı, zamanın lis¬ 
telerinde çok kısa 
süre ama hep üst 
sıralarda kaldı Hu, daha sonra başı¬ 
mıza geleceklerin habercisiydi ve 
bir gün korkulan son geldi Insom- 
nîa isimli single'ları ile tüm dünya¬ 
yı, milyarca insanı hasta ettiler 
Artık insanlar uyuvamıyor ve baş¬ 
ka bir şey dinlcııyemiyorlardı. 

Tam sıktı artık derken, bir remix 
ortaya çıkıyor ve İnsomnia (uyku¬ 
suzluk) hastalığının ilk safhalarına 
geri dönüyorduk. Sayısız Insomnia 
ve bir o kadar da Salva Mea rembc 
ile bugünlere geldik. Bir de duy¬ 
duk ki God Is A Dj Of kabus ye¬ 
niden başlıyordu. Sunday 8PM ile 
insanlar bu acı dolu kabusu isteye¬ 
rek görmeye başladılar. Albümden 
çıkan ilk parça Fgaithless, hayran 
larının büyük bir kısmını ç ık 
olsa hayal kırıklığına uğravtfcdfl, hîf 
albümdeki diğer parçalar ve tüttü x- 
ler bu grubu bir üç sene diih* ıd^tı 
eder. Albümde dans ağı ı İtki ı ülıttak 
üzere Hip-Hop ve Trip-Hop par* 
çalar mevcut. Tabii bunlartr bir dc 
Maxi Jazz, Sıster Bliss, Jamie Oıü 
to, Dave Randall ve Rollo Arm'çb 
rongün elleri değince bize yapaçitft 
tek bir şey kalıyor oturup (lafın ge¬ 
lişi yani) dinlemek 


Marilyn 

Mâns*>n.s 

Mechânicâl 

Arıimâls 

989 yılında ilk tohumlan 

1 atı lan Marilyn Man- 

son'ın şu anki kadrosu, 
Marilyn Manşon: Vocal, 
Twiggy Ramirez: Ali 
Cuitars & Bass, M W 
Gacy: Keyfi)o a rd & Synthesizer, 
Ginger Fısh: Drums şeklinde Her¬ 
halde Nine lnch Nailsdcn (NIN) 
Trem Raznor bu grubu ilk dinledi¬ 
ği zamandan nefret ediyordur 
Trent Raznor bir gün bu grubu din 
1er ve yaptıkları müzik hoşuna gi¬ 
dince NLN'in alı grubu olarak çık¬ 
malarını sağlar Ve bu zamandan 
Mariliyn Manşon yaptığı veya yap¬ 
madığı (bir takım medyadan asılsız , 
haberler) hemen herşeyle olay olur \ 
Tamâm protest müzik yapabiliyor 
olabilirler, bu nedenle şarkı sözleri 
bir çok Sosyal grubu kızdırıyor ola¬ 
bilir ama sonuçta önemli olan yap¬ 
tıkları müzik. Diğer 1278 kişinin 
yaptığı btflprtıp da Swre: Dreamkı 


krnrfı mfteiğine grçrfeyorum!adı ve 
belki de lam afıÎAmiylâ çıkışları bu 
zamıina derık getril. Çünkü o aralar 
BbauCiFul Pdflpk -mgltûm da çıkar¬ 
mışlardı I ler neyse asıl vadede gel¬ 
mek gerekirse, abfci «ayılabilecek 
NİN'c biz.en miîspk utarak o kadar 
, neredeyse aynı par- 

çalar oJduğıım.r düşünebilirsiniz. 

* bellikle aHKimdi 1 n çıkan ıfk ringle 
The Dope Sht?\v ve kiibi ile bayağı 
ilgi töpTiyan grup kesinlikle illet ak¬ 
lisına hitap ediyor. 



iR-H-iM/le Bir 
Adım Yukarı 


azı gruplar veya kikler 
vardır bir şarkı söyWler 
(ki genelde bu şarkılar 
başkalarının yapıtıdır) „ 
ve şöhret basamaklarını 
koşarak çıka Har Hele 
Itır bunlar yakışıkfEgüzcke tamam 
art.ık en büyük on 1 ardır, efsaneler¬ 
din Ne de olsa bir numarada onlar 
vardır Ama bir de bakarsın hır se¬ 
ne sön ra onları ne hatırlayan vardır 
ne de şarkılarını dinleyen Bazense 
tek hır^jiino sizin için, ömür boyu u- 
nutmsykrağmi! şeyler hatırlatırlar. 
RUM ve L.oNing My Rdlgion 
Halen radyoyu her açtığımda çalan 
ve ilk çıktığı limandan beri sıkıl¬ 
madan dinlediğim vegane gruplar 
dan biridu Grubun bareriştı BriL 
Bery'nin ayrı İm av de inç kişi kafan 
REM. S 1 l ı ■ ■ - lüı ı .i-.-- \Mkvc 
Miclıed Sope dan oluşuyor GMü 
ğimiz günlerde, yehF^Übümİ™ UP 
ile raflarda yer edinen grup, bu al¬ 
bümden çıkan ilk parçaları Daysle- 
eper ile de listeler de yer almaya 
başladı. 14 parçadan oluşan bu al¬ 
bümü en kısa ve en yoğun şekilde 
anlatmak için söylenebilecek tek 
söz. Bir R E.M. albümü. Rock, Mo¬ 
dern Rock tarzından hoşlanan lan n 
mutlaka elinde bulundurması gere¬ 
ken albümlerden Ne de olsa 2U-30 
sene sonra klasik olacak 


Level 


m 



































Film-Kitap 



1 nssmlıgın Geleceği 

Î3ââ.c A~£İra°v 


on zaman larda sı ne¬ 
malarda yeniden bir 
felaket Mimleri lur- 
yası başladı, dünyayı 
uzaylılar işgal edi¬ 
yor, meteorlar düşü¬ 
yor, kuyrukluyıldızlar çarpıyor 
vs Pekf hiç düşündünüz mü, a- 
caba bırgüıı dünyanın sonu ger¬ 
çeklen gelecek mi? Tabii ki ge¬ 
lecek, sonuçta hiçbir şey sonsu¬ 
za dek sürmez, yıldızlar ve ge¬ 
zegenler de bir gün gelir ölür¬ 
ler Peki ama hu ne zaman ola¬ 
cak? hğeı soyadınız Nosnada¬ 
nı us değilse buna cevap verme 
nız çok zor, fakat yine de im¬ 
kansız değil Yakın zamanda 
kaybettiğimiz ünlü bilim adamı 
ve yazar Isaac As i m ov bu konu¬ 
yu 'İnsanlığın Geleceği' 1 isimli 
kitabında son derece bıhmsJP* 
bir ı arz d a ele alını-ş. Yazar insa¬ 
noğlunun yeryüzündekı varlığı- 

Vur Girsin: 


m ve medeniyetlerini yo ket m e 
ihtimali bulunan felaketleri sı¬ 
nıflandı rnııf ve bunlardan kur¬ 
nalına ya da en azından farkedip 
önlem alma ihtimallerini de in¬ 
celemeyi unutmamış Bunlar 
tüm evrenin büyük patlama ön¬ 
cesi formuna geri dönmesi gibi 
kainat çapında felaketlerden 
başlıyor vç giderek kapsamı da¬ 
ralıp sonunda nükleer bir savaş 
gibi sadece biz insanları etkile¬ 
yecek Iclaketlere kadar iniyor. 
Kitapta üçyüzelli sayfa boyunca 
Lum bu olasılıklar çeşitli pers¬ 
pektiflerden inceleniyor, fakat 
asla bir bilimadamı titizliğinden 
vazgeçilmiyor, kesinlikle bilim¬ 
kurguya kaçılmıyor, ne de olsa 
kitabın amacı gerçekleri incele¬ 
mek, yoksa gerilim filmi senar¬ 
yoları yaratmak değil Bütün 
şıklar incelendiği zamansa bir 
defa daba görülüyor ki, insanlı- 

Rnoclç-0££ 




ISAAC İNSANLIĞIN 
ASIMOV GELECEĞİ 

Dünyamızı tehdit edep felaketler 


ğı hemen yarın 
vokedebı lecek 
bir Lebdi! kayna¬ 
ğı varsa bu da 
insanoğlunun ta 
kendisidir İster 
gittikçe şiddet¬ 
lenen bir biçim¬ 
de gezegeni kir¬ 
let iş imiz, ister 
her geçen gün 
daha korkunç bu 
h.ıl 3 Iü n savaş 
teknoloji kırmız 
olsun, kendi yu- 
(anığımız teh 
dit [er kı-3 V-.’de¬ 
de b\Z\ yutma V ı 

bekleyenin kor- 
kutucu canavarlar olarak karşı- 
m l zda dikilmektedirler lîu il¬ 
ginç k f tnp ülkemizde Cep Ya¬ 
yınlan r.ırıilındüjı p a yasa y 
çıkarılmıştı r 


u film? j■«-b ^ eı ■ Anıl.iri* 

B nız arasında ns . sen bi¬ 
raz kalas» Çalışanlar olu 
caksa, hep htrobtîT, vuk- 
sek sesle ğülerck ya da 
ülkeyle salonu te A ede- 
i L-k :c r. 1 şte u zftffia 11 i rı sa n 1 1 p, ;ı dam 
nanam tekrar gen gülecek, Aslında 
ılf Jvîis yazuıı için ayrılan yelin kı 
şajı&ındarr şikayet etmeyeceğim 
G'.miİ bi.l yazıyı yazmakla, yapımcı- 
l.itm film için harcadıkları çabadan 
çok daha fazlasını göstermiş olaca¬ 
ğım Neyse, bakalım neymiş 

fıfmFinızrn adı Knııt;k-()ll aıııa, 
HüfikTİviiiL uövluimc gireceği ke¬ 
sinleşmedi. B.tşn Me mideme 
kramplar gRsiöinı ^Sayjın insan¬ 
lardan biri olan İcarı Chıdıt Van 
Damme (sadık nkqrtaj-ım bir diğeri¬ 
nin Stcvcn Scagal olduğunu hatırla¬ 
yacaklar) yerini almış durumda. 
Meşhur Hntcılainmcnt Weekly der¬ 
ginindeki bir röporLajda Van Dam¬ 
me, 'Knock-Offun çekimleri sıra¬ 
sında epey kokain kullandığını itiraf 
etmiş Gerçekten de o kaslı aptal be¬ 
deni Lüm haşmetini korurken, gözle¬ 
ri sersem gibi bakıyor filmde Sade¬ 
ce olduğu yerde durup konuştuğu 


uthııd e ı ile b ile ffirddf te di yor. 

t )yk i ı m üz. I i o ng Kong Çine 
jzeri Lcslım edilmeden çok az zaman 
önceyi konu ediyor Ortalıkta bubi¬ 
nin jijfakhvîm gizli sems ajanları 
vç gangsterler kaynıyor Hcrşey hiç 
durmaksızın havaya uçup patlıyor. 
Sanki tültı i dm; birbirini izleyen sirk 
göreintulî’nıid'. n olıtfuyaı Konusu 
u,t en akıllımızın bile anlayamaya¬ 
cağa kadar karrlfeık birtakım meka- 
rsikle*rden müteşü k ki 1 -> v rızde: ı an- 

[ammizyacjgjrie 

l>tv İn: kadar Bu tür Binilen 


cezalandıralım Aralık ayında yine 
sizin hoşlanacağınız tarzda vurdulu 
kırdılı ama hu kez oldukça keyifli 
bir film daha gelecek. Out of Sight, 
Güzel insan S te ve n Soderbergh yö¬ 
netmiş» George Clooney, Jennifer 
Lopez gibileri dc oynamış Bu filmi 
gidip görelim, bir şeyler öğrenelim 
Alternatif şeylere ilgi duyalım Gü¬ 
zellikler yaşayalım. 

Bir diyeceği olanlar popu¬ 
lar® i am isimli her zamanki adresi¬ 
me diyebiiirler 

Çağdaş Koçyagit 



"VAfi Dfimmç tferzeklığının zirvesinde 














Forum 



Bu ay geyik yok. Tam herşey yolunda derken hesapta olmayan öyle 
şeyler çıkıyor ki yolumuza , bizim bile aklımız almıyor. “Artık bundan 
kötüsü de olamaz'' cümlesi, Level sözkonusu olduğunda anlamını 
yitiriyor. Bu aksiliklerin sebebini şimdilik size anlatamam, ama şunu 
bilin ki bu ay başımıza gelenler, Level piyasaya çıktığından beri olan 
aksiliklerin tümünü gölgede bırakacak düzeyde. Yani, geç çıkmamızın 
sebebi işimizi sallamamız veya Starcraft değil, direkt olarak kör tali¬ 
bimiz. Neyse, bakalım hu ay neler yazmışsınız bize... 


Sevgili Level Çalışanları, 

B enim adım Kaan Yaşım 17, 
Uzun bir süredir LcVefı ta¬ 
kip ediyorum. Bu arada 
"Eşek" Cihana, "Şaşa" 

Den ise. "Domdom' 1 Tuna'ya, Cana j 
vc Emre'ye selamlar Ayrıca Eren. 

Barış Aslıhan, Nur, Dogukan 
Pelin t )nur, Aylin vc unuttuğum 
tüm yakın arkadaşlarıma sonsuz 
sevgiler. ! 

î. Neyse şimdi geldim d eğer I i 
Level okuyucuları arkadaşlarımı¬ 
za,.İlk önce şunu belirtmeliyim \ 

k\ r ben eğer Level ı okuyorsam, I 

Level çalışan ta rrn a saygını ve okıe 
y ucalara olan sev» un den okuyorum. \ 
Örnek olarak İrem vc Mark jaduson j 
arasındaki □ mektuptan okurken 
gerçekten imrendim. Yasin Başaran ı i 
tanıtnıyorum, ama mektubundaki 
her kelimeye harfiyen (çatılıyorum : 

vc onu kurfuyorum 

Z.Katama göre brr PC Tüpten 
yaptım. Bilmem katılır mısınız? ] - j 
Need For Speed 3, lSw 0 & 97 T 
NBA Live 9B, 4-World Cup 9H. 5- ; 

M K4, 6 - La rry, 7-Tom h Ra ı der2 ..ti - : 

Ma rto And ret d, 9-Croc I D- PM 97 i 
{Bu Itete FJfa 99, NBA 99 TR% PM j 
9B, Mythologics etime geçmeden i 

nncc yaptlmışltrl 

3 Hile sayfalarınız ryî güzel ama j 
çok kısa E sayla, daha e kir men iz hiç j 
de fena olmaz. 

Şimdi gdehm tumtanıtırca 
I.PC Tcıptenden anlayacağın 
gibt ben bir spor oyunları hasiasr \ 

vım Elimde rn a? I ‘ü tane futbol 
basketbol uyun CIYsi var Şimdi 
geldim sorum* Fi fa 98'de olduğu \ 

gibi NBA-Liveda veya herhangi 
başka hır basketbol Oyununda Türk j 
ligi var tnı? Bir dergi Ftfa 9B'in Türk ] 
ligini vermişti ve henle arkadaşım 
Tuna isimleri gflncefleştirip, diskete \ 

çekip Meram e satmıştık da 

2-Sensible Soceer 9S. işte nefret \ 

elliğim oyun. Ben bir Scnsibk hay- [ 
ran iyim ve bâlâ da Fut hol oyun Farı j 


aracında en çok zevki Sensrble 
Wör|d Öf Socccr 97den alıyorum 
Bunun içirt sana sorum şu. 5wo$ 98 
çıkacak m e? Ve SS 2000 çıktı çfa 
cak derken SS 9H denen vahşi oyun 
nereden çıkLı (Yasasın 
Sensıblecilcr): 

4.Tcst Drive 5 PS'de çıktı diyor* 
lar, peki PCdc ne zaman çıkar, ya 
da çıkacak mı? Çıkacaksa almaya 
değer m 17 j 

5 Mektupları gönderen kışı kon i 

nereli olduklarını da yazsan iz..» 

Neyse, sana ve tüm Level çalı¬ 
şanlarına sonsuz başarılar Ben koyu : 

hır Beşiktaşlı olarak Beşiktaş'ın kupa \ 

pal iplerinde eri az yon final oynama- 
sim dilerim. Ayrıca GS'ya da şan ipi- ] 

yon far liginde başarılar Türkiye'ye i 

ısc ELlftO 2000 elemelerinde başarı- j 

lar dilerim. I 

MtnlnliKtum 'Anttkı 'Fttitoğlu \ 

I 1 


Selamlar Feritoğlu Kaan 

-i lk olarak, okurlar arası sürtüşme- \ 
V 1er konusunda haklı olduğu fîlp İ 
I söylemek Istiyomm Vc bu Pınar { 
X Al saç, Mark Jaekson vs. konu 
sunda bundan sonra gelecek yorum- \ 

lar, eleştiriler, iğnelemelerin tarafım : 

da n yon tufacağ m e d a duytı mı ak isti - ] 

yorum Benim istediğim okuyucu la* j 

rı n arası ridü bi r sû rl üşme çı karim a k j 

değil, ortaya bir fikir atılmışsa bu- 
nLm aksini savunanların da söz hık- \ 
1 arını kul lanmışım sağlamaktı. Ama l 
Tiirk milletinin tartışma Tutkusu bu i 
konuda da kendim gösterdi ne yazık 
ki. Yine de herkesin savunduğu likri- \ 
n i serbes tçt d i le ge timıcyc hakkı 
olduğunu düşünüye tu m ve bu tanış- \ 
maya burada nokta koyuyor, sorula- l 
ruıa geçiyorum 

I - Vsy uyanıklar, Türk takımla- \ 
nnı yapımız, ilsldtk de sattınız fıaa : 
k >ırişlmcî gençlik Herhangi hir bas- \ 
ket bol oyununda Türk lakımı oldu- \ 
ğ 11 m ı fanm ı yorum, ama N BA 98'de ; 
de kendi takımlarını ve kendi ligini I 


oluşturma seçeneği olduğunu bili- 
y örsündür Biraz uğraşarak Türk li¬ 
gini kendin de oluşturabilirsin, 

2 - Amıga sahibiyken ben de 
Sensible oynardım Az mı kavga et¬ 
miştik KFvanç'la, ben Beşiktaş'la onu 
fl-0 yendiğimde [c: tla Bartelonayla 
oynuyordu ı Sensible Soceer 9ö'fti 
dc a kadar kotu olduğunu söyleye¬ 
mezsin. adamlar zaman m gereği o^ 
larak üç boyutlu yapmışlar, ama oy¬ 
naması Hala zevkli S"WOS 9tt'in çı¬ 
kacağını zannetmiyorum, m azın¬ 
dan şimdilik hıçlıır haber yok 9ft de 
bitmek üzere olduğuna göre huiiın 
umüLİarrıî £ J9'a kalmış gibi gözüküy¬ 
or, 

A - Kaynanan scvıvormuş, yarım 
saat i i tice Test Drive 5 in PC versi¬ 
yonu geçti elime. Yalnız, bu Alpha 
versiyonu (yanı oyun Fıerıüa tamam¬ 
lanmış değil), bu da demek oluyor 
ki bir-iki ay daha beklemen gereke¬ 
cek, 

5 - Tabii yazarım, ama insanlar 
nereli olduğunu mektubunda belirt* 
mtzse.. müneccimlerle bağlantıya 
geçip onlardan rru öğreneyim:' 
Herkes yazsın nereli olduğunu pasa 
paşa, biz de yazalım di mi? 

Merhaba Sevgili Level 
Çatışanları, 

B ell Ketem. Bu size üçüncü 

mektubum. Aslı uda bu mek¬ 
tubu yazmayacaktım. Fakat 
ismimi görünce birden umut* 
landınrt ve yazmaya karar verdim.. 

Fm sonunda dergide tek okumadı¬ 
ğım,. batta bakmak hile istemediğim 
kültür sayfalan tarihe karışacağı tein 
çok mutluyum. Ay m zamanda ^'Krsa 
Kısa"' bölüntünü açmanız çok iv i ol¬ 
muş. Çünkü açıklayamadığınız o- 
yunlann iyi mi kötü mü olduğunu 
horadan öğrenip oyun alma kon le¬ 
şçi ııda orıd göre seçim yapabiliriz 
Bu konuda çok iyi döşünmüşsünüz 
Tebrikler. Tamam abicim, derginiz 
iyi fifed de. bayı ye gidip gelmek¬ 
ten sıkıntı fteldi Levd gelene kadar 














ak!.* karayı seçiyorum Yani ayba¬ 
şından itibaren hergün bay iye uğru- 
yorum Hazen bu günde iki kefe git¬ 
tiğim oluyor Bayi deki amca da u Eefı 
yok demekten bıktım, sen 'Levd 
gelmedi mi' demekten bıkmadın," di¬ 
ye söyleniyor, Artık bırakın şu 
Starcrafi oynamayı abı dm 
H azı ilayı ıı dergiyi ondan sonra rs- 
l ediğiniz kadar oynayın Tamam bu 
kadar sohbet yeter Şimdi sıra soru¬ 
larda. 

t Kesim es iz guç kaynağı 'UPS!' 
ne işe yarar" Tamam güt, kaynağı 
dedik ama daha ayrıntılı hır şekilde 
t Maksat h al k bi linçlensm- 

2 AIDS'lerin fiyatları ne kadardıı 

3. En iyi araba yarışı hangisi 
i Piyasada olanlardan )7 

4. Eskimesine rağmen Fi i a ‘JS'i 
hâlâ bitiremedim. Lütfen azıcık dd 
olsa biraz Cheat (Tamam biliyorum 
Cheat haınnız var ama ne Zâmau a 
rasam düşüremiyorum)? 

Hepinize kesintisiz güzd günler. 

Ktrm KoiijJ.i 


Merhaba Kerem 

ergilim makus talihi aklı 
başım yürüdü Tuz dergiyi 
ne kadar erken biırrirsek 
u kadar fazla sonm yıkı¬ 
yor Mesela û Ekimde çıkan Levd, 
79 Eylülde matbaaya verilmişti, Kız 
de çalıştık uğraştık, Kasım sayısını 
22 EÜm'de verdik ma) basya ama 
ancak 4 Kasım'a yetişebildi. 
Gördüğünüz gibi biz işimizi yapıyo¬ 
ruz sorun çıkartanlar ut ar Kın. 

1 IIPS elektrik kesintisi sırasın 
da devreye girerek geçici bir süre i- 
çjn bilgisayarınıza elektrik sağlar 
Bunun ya m ura, şebeke elektriğin¬ 
deki dalgalanmaları engelleyerek 
hılyisayarm değişken volta i yüzün- 
den bozulmasını engellet Fiyatları 
ise sağladığı elektrik oranında arlar. 
Un ucuzlan 110 dolardan başlar, n- 
ma bunlar ancak 15 dakika idare e 
der Bu süre de bilgisayarda yaptığın 
ı^len kaydetmene yetecek kadar 
fazladır KöyIece 3 bahadır yazdığın 
Ödevi, Aktaş'ın gazabına uğramak¬ 
tan kurtarabilirsin 

2 - I lüîdari başlayıp, 750;$a ka 

dar yolu var Llckirığm ne kadar yç 
icccğı. cebinden çıkmasına razı ol¬ 
duğun parayla doğru orantılıdır 

3 - Daha zor sorular sormanı 
beklendim. Tabii ki Nced tur Speed 
T 

\ - Saldır Altın, göreyim seni. 


İ Tututututut... 


Merhaba Level, 

B en Muslüın Bu size (kinci 
mektubum, Kısa ve öz ko¬ 
nuşmak istiyorum. Değinmek 
istediğim konu, Hots Shots 
\ bölümünde neden güzel oyunların 
= filmleri yok? Mesela esi sun Levd 
\ CD'sindeki Hnıs Shuts bölümünde 
i M 3 a Pay ne yeya Tomlı Ra i der Tim 
| 1 i 1 m teri ol abi I irdi T ama m res ı mİ er 
\ var ama. film başka, resim başka de- 
\ ğif mi? üir başka konu ise Levd der- 
\ gısi ndc bir i ki say la ayı n p derg i ye e 
\ meğı geçenlerin resimlerini koyabi- 
| lirsiniz Köy Re e sizi daha lyr lammış 
İ oluruz EyliiI saytsıuda vcrmişr>1 du- 
\ g'ıınuz Dreams için de teşekkürler, 
Haa bu stada Levd'm bizim evde 
| bir bayram daha var; o da muhabbet 
İ kuşumuz Maviş. Derginize bayıl e 
j yor, özellikle köşe k ısı mİ arma 
I Onun da size söyleyeceği bir şey 
İ var 'T!ık ük cık Levd cici Levd fi*- 
j tık.... Maşallah../ 1 

MüduplJ frfeiıpı-SJiMf 



İ 

Merhaba Miislüm 

eri Ltrvd r madem kısa vc öz 
olayına girdili, ben de sana 
uyayım. Hoıshots bolümü, a- 
dı üstünde, sadece çok yeni 
İ oyunların resimlerine avnimiş du- 
\ iLimdp. Ama Multimedia CDsfnde 
[ şeyi rlik demola r, d üşuk konf igüras ■ 
i yanda çalışacak oyunlar vermeyi 
; planlıyoruz Hele *u anketi bir ynpa- 
j hm, ğerisı kolay Kendi resimlerimi- 
] zi dergide yayınlama konusuna ge- 
[ linçe, valla bizi görmek istemezsin 
[ Günde 15 saat monitör karşısında o- 
: n ırmaktan pörllemış gözlerim izle, 

[ değn ıe vam p i rfere taş çı ka n acak du - 
I rumdayız yanı. Ama çok istiyorsan, 

{ İstanbul a uğradığında dergiye biı 
\ uğra r bir kahve m ız I içe rsi n 
j Muhabbet kuşuna da söyle bütün 
! say tu lan yiyebilir, ama Posta 
j Kutusuna dokunursa fena olur, 

İ T a nı d iğ ım çok cevval k edi le r var 


Merhabalar Sinan Bey, 

em m atlım özgür Fp*. Kıifî 
SimüRsvnn. SirnLe|i oynama¬ 
ya huy ılırım t veya bayıl¬ 
mam? 11 .,), Gelelim eleştirile¬ 
re. Bir kere kültür say his t 2'yt insin 
ama kaldın!matın veya Fosra Kutusu 


ile yayınlansın ( Kültür sayfalan na 
gerek yok ve bununla ilgili bireyler 
cıknmak isteyen daha detaylı bir der¬ 
gi alır’ diyen gençlere diyorum kı 
Benim ikinci bir dergiye verecek pa¬ 
ram yr)k l L- Manya k hariç )) Bence i - 
çindektler ve tjevel CÖ sayfalarım iki 
sayfaya indirin ve Frpyi Shutlayın 
Oyunların tanı çözümünü, tuş kom- 
bin afyonlarım karakter harekeleri¬ 
ni. oyun hilelerini Multımedya 
tDsine kovabil i isi niz. 

Ciddim vurulana 

I İr tın M aitten 1 ın maskotu olan 
Lddic'nin oyunu olan JI Ed Hu n te A 
: nereden bulabilirim? 

2.Tibet'in m Sun 1 m Ik-ta sürümünü 
satın almak isteyenler beni arasın. 

1 Elinde çeşitli Hesvy Metal 
grup lan ılın posterleri olanlar vc butı- 
. lan salmak isteyenler beni arasın. 

\ TeL (0311) 62$ 39 49'dan Özgürü 
\ istesinler, lo-ÜiTdan sonra. 

İnşallah bu mektupta Alt m Makas 
\ devreye ginnçzll! 

Buradan bütün 1 lezvy Metalcilere 
İ sel um çak ı y oru n j < Jzcİt iki e de 
\ Btarkcflcre Long Uve Black Metal 
l Sce yoıı m [>oomil 

I 

j ... İnsanlar Konuca Konuşa... 

K ü I tü r say fala nm ksld ı rmı - 
yoruz. Fn azından şimdilik 
Son iki aydır kültür sayfa- 
Janna gelen destek epey 
j arttı, bk de en azından şu meşhur 
! anketin sonuçlarım alana kadar köşe 
j ye dokun ma m aya karar verdik. Bir 
j de anketi hazırlamak için vakit hııl- 
l sam herşey süper olacak. 

ı - Fd Humer m çıluşı melenmiş 
İ bulunuyor Ne zaman çıkacağı ise 
; meçhul. 

2 ■ Sakın haa, Beta sürümünü elde 
\ etmiş olman zaten başım yetennce 
i derde sokuyor amart d iyim, bir de 
i satmaya kalkışırsan ıvıce batarsın. 

[ Ken derim ki, Tıberilim Sun i lıard- 
\ diskinden sil ve ram sürümü çıkana 
\ kadar sabret. 

3 - Duydunuz mu merak ile t? 

I Poster falan isterseniz Özgür’O arava^ 
j bilirsiniz Bu arada, adresin elimde, 

İ tekfaıu ücretini almaya geliynnım 
1 yakında Özgür. Tabii sana hır güzd- 
j lik yapaoz. 


Canım Ciğerim Levdim'im 

tz derginizi Ocak ayından be¬ 
ri alan fakat hala abone olma¬ 
yan iki arkadaşız. Derginizi 
severek okuyoruz. Levd'ın 
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yerck y azarlan, gerek sc içe rigi diğer 
oyun dergileriyle olan rdfcabttf ive 
ce azaltıyor, Bu konuyu çok uzat 
madan somlara ı^c^mck ıvfjyuntm. 
Bu arada Onur NTS 3 le enselendi 
Sıra Irana geçti 

-Dur lan i )nur lîk önce- ben so- 
racanı bekle iki saniye sonra sen 
sorarın, 

-Ofmûz alı Kir 

\ y eki ptkı İlk benim ıkıncısı 
senin. 

İ.Sizin tavsiye etliğiniz, hem fi¬ 
yatı uygun E temi de süper bir üçdee 
lıks kanı Köy ok Bunun livarını ve 
özettiklerini vazar mrsmız? Lütfen 1 

2 .Mu ft i medıa CD sinin varıma 
hiı de değişik özellikleri ulan bir 
değişik t'D istiyorum MerhaİTil he- 
iıım adım C )nur, şu yukarda soru so¬ 
ran hıfioonun adı Doruk. 

Tİivet şimdi kumanda yine ben¬ 
de Ben. bilgisayarı mı f > yıl önce 
aldım Bilgisayarımın özellikleri J‘ 
HT İn MB RAM, bilgisayarımın 
gücünü biraz daha vukvefLmt-k isti- 
Vf inım ne Ne kadar yükseltmem 
gerekiyor? 

4 Sızı: e kutulu oyuıı ile kumsuz 
oyun arasındaki E ark nedir? Mi iki 
niçin he.'p kutulu CD almak istiyor? 

5 E n son olarak 1x1i İm işlekte 
huJ unae am. M i cm Machı nes V Vü n 
tarn sürüm oyununu verebilir misi¬ 
niz? Vanı I Jrearm gibi Fakat 
Multimedia CD'sinl yok ederek 
de^tl 

Üİ 2 Kdz hreglr'dcn bu mektubu 
yazıyoruz. Ve sızın de yaymaman o 
zc bekliyoruz. 

I htnk yçu in mİmıu.r 
Doruk, 1 a ( Jnuı 

St'femJiir, Sff?ı/J Fr/ 


Hoşgetdinîz Beyler, 

imdi kendinize bir sorun, 
UL‘dr.‘rı giriş mektubunuzun 
| KJtış paragrafından Ijj^eyk r 
ekii 111 1 ıs ol abı E i ı acaba. 
Bilemediniz mi < )Esun„ yakın za¬ 
manda atı lan, iniz, tebrikler ■ i 
i - Daha önce en az el E ı kere 
yazdım, yine yjzryonmı. 3l.)fx kartı 
alacaksanız Diamond Momterdan 
şaşmayın Dığn kar tlar da hemen 
hemen aynı özellikler i taşıyor ama 
Diamond gihr buy ilk ve tanınmış 
hrr >n ketin ürünü olması neden tyfe 
Munsteı'ı tercih edin. Diamond 
Monsteı İ m m Diamond Murisler 


13 ist; 150 dolar civarında M ons ter 
E'de 4 MB grafik hafızası ve Voodoo 
grahk hızlandırıcısı varken, Monster 
Fİ de H MB halıza ve dalış gelişmiş i- 
ki Voodoo işlemcisi var ama unut 
mayın kı bu kartlar ekran karlı mu 
yerine geçmiyor arkadan bir kah 
byte ekran karlına bağlanıyor ve sa 
dece üç boyutlu oyuklarda devreye 
giriyor Üç boyut hızlandırıcı karr- 
Iafi 11 oyunlarda sağladtgı güzt-llikİL-Tc 
gdincc\ 

= Bir kele, normal ekran kartla¬ 
rından üç dört kat hızlı çalıştık lan n 
dan, Üç boyutlu oyunlarda müthiş 
hır hız artışı sağlıyor. Framc atlama 
olayı hiLiynr 

' Qttake. frımh RaJder gibi o- 
y un farda bir nesneye yaklaşınca gra- 
tiikferrn nasrt kare kare olduğunu bı 


İ lirsiniz, İD hızlandırıcılarda ise, hiı 
j nesneye ne kadar yaklaşılanız, nev 
j ne ıi I n üzeri r ı deki detay I ar n i. j dar 
j nrt ı yor. Boylece kare kare o!ayı 
j bitiyor, 

| E) iğer kartlarda ya pı lamayacak 
i kadar gerçekçi ışık, renk ve patlama 
efektleri bu kartlarla gerçek oluyor, 
^le zamandan sonra m ut faka bir 
3D kartı atmanız lazım çünkü çıkan 
10 oyundan H'i mutlaka üç boyudu 
griliklere sahip ve üç boyutlu karıla¬ 
ra ifa ram destek veriyorlar Yalnız, 
uç boyutlu kanları alırken bilmeniz 
gereken en önemli nokta, işleme m: 
riıı en az Pentium I 33, ekran kartı¬ 
nız m da 2 MB hafızaya sahip uf ma¬ 
sı. yoksa istediğiniz performansı ef- 
de edemezsiniz. Umarım bu cevapla 
*D kart lan hakkında kafasında soru 
ibretleri olan Eıerkrsı biraz olsun 
aydmlaimişııudıı 

2 M ui li med ra 11 Y si n i n çeh resi 
değişiyor Yakın zamanda hepinizin 
hoşuna gidecek hiı sürprize .hazırlık¬ 
lı olun 

T Al sana ucuz, normal ve ideni 
olarak iiç seçenek UCUZ İşle mc mı 
l'Do, beîlcğrnı de 32ye yükselt 
i’ûOSi NORMAL: Arakamın MMX 
uyumlusuyla değiştir ve 1*233 MMX 
ve 42 MU ŞURAM ah’ D m 
I! *1 Af Anakanuu Pil uyumlu al, ış 
leıncmi İMİ 2M* ten a;rj, belleği fı-1 
MB. ekran kanını 1 MB yap ve üstü¬ 
ne bir de Monster ekle Î3O0J) I alın 
kı en tiîpnulsJtsı son seçeneği U-ıtilı 
ı Hıieıı, zaten ,MMX ve altı işlemcile¬ 
ri ıktntf tl haricinde bulman çok ztır 
oİLtcağmdan, bLina drn mahkum l3:j 
diyebıfınz 

-i K ut tı lu ı mı 11 u ri j ı r m I kut usuz 
oyun kopyadır ve kopya ..yun satan 


I 


î 


! 


lann yaptığı tam anbıuıyls bırsızhk- 
tır. Burada ku tulu dan kast ran. plaktık 
CD kulu değil, kocaman karton ku¬ 
tusu içinde r kİ jinal kitapçığa ile bir 
11 k te saç ilan ny u n Ea r On | i nal ovu n ■ 
far Fiyatları yüzünden itici gdehlin 
ama ydkrdtr oynadığınız u güzelim 
oyunları yapan trısarılarm da bir yer¬ 
den ekmek yemesi gerekliğim unut¬ 
mayın Ve siz her aldığınız kopya 
oyunla, o oyunu yapmak için aylar- 
ca emek sadeden ılisanların Fiakkım 
yediğin İri unutmayın (C JhM, oriji¬ 
nal kopya, İsım i ark etmez hepsi 
kopya uvun kategorisi ne ğirer) 

Lvet, orijinal oyunlar kopya oyun¬ 
lardan daha pahaEı olduğundan itici 
gelebilir, ama Türkiye’de hî milyona 
satılan Need JürSpaed 3 un yurt dı¬ 
şında Siif'n itildiğim i 5 milyon) 
bilmdısfniz. TahiI ori İmale filan la- 
lep artıkça, bu iiyadar da kendiliğin¬ 
den d üşecek e ir,. Kopya oyun alan in¬ 
şa fi lan ıı savunduğu bir Jığeı nokta 
J a Yt i r ov unu n Ti ı rkıy ede < n ı ii nal i 
yoksa biz ne yapafım, hır t umar pa- 
m verip dışarıdan mı alalım?” 

Hayır ama en azmdari Türkiye'de 
orijinali Jolunan oyunları orijinal al¬ 
maya gayret gösterin Huylcce hem 
Türkiye deki oyun piyasası canlanıl 
hem de dışarıda çıkarı bir oyunun 
kopyasının gelmesi İçin dört ay İhT- 
Icmezvinlz. 

5- Hayır Neden hayır? Çünkü 
hız bîr uyunun orijinalini vermek j- 
tJn. oyunu yapan şirkete kamyon 
dolusu para veriyoruz, nksi takdirde 
biz de hırsız duı umuna düşeriz 
I iğe r bir % irket in Tü rk ı ye iç i nde 
temsilcisi yoksa, o şirketin oyunları- 
m nailli almamız da mümkün değıf. 
Micro Machines 3‘uıı yapımcı’.ı 
t .odemasteıVm Türkiye temsilcisi 
de ne yaztk ki yok 

{lürdüğünüz gibi cevaplannt 
epey uzattım, çünkü sorduğ uıııız so¬ 
mların başka okurların da akimı kur- 
tısladığından eminim Hem boy Lee 
"Mektuplara çok baştan savma ce- 
vaplar veriyorbiuıı diyen arkadaşı da 
memnun etmiş okıruz 


Mi 


cklnTnı m a teşekküulc 
baş I tim ak ıstiyr mim. 
t JtTçekien E iîreamv gibt 
chir oyunu lam sürüm 
vermek yürek ister Bunun için 
UveJ c ıkn adına he pinize teşekkül¬ 
ler Başa n I a ı ı mzı n devam e t mcii d ı 
K'âiyJe soru ve e leşi irilerime geçıyo- 
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1 - Champ Manager 98 ne za 
man yıkacak? \ 

1 * î -iangi menajerlik (futbol \ 
oyununu tavsiye edersiniz? 

3 - AMD K 6 işlemcilerinin p«ur- j 
formsuzları nasıl? Tavsiye seter 
misiniz? 

Eleştiri i - Kültür sanat sayfalan 
kalıl ı m 1 mas m, iç eri ğı değ ıs La r ilfii 11 . 
Örneğin Eylül ayında Cıeasc isimli 
bir film tanı t s İmiş Başka film yok 
muydu? Böyle bilmem kaç senesin¬ 
den kalan bir i il m tabii ki tepki alır 
Ama ArroagcddoiVu tanıtsanız kül¬ 
tür sanat sayfalan kapatılmazdı En 
azından o yolda olmazda. 

Eleştiri 2 -Yazarlar sohbeti İyice 
koyulaştırdı I amam oyuna caoaft 
diye gınlıtıez ama, oyunu daha uzun 
tanıtıp kullanılan tuşları verseler iyi 
otur. 

Öneri; Bıı de bence mektup ar¬ 
kadaşlığı köşesi açmaksınız kiki! 

CD, Computer alışverişi vnpanz 
(naşı öneri ama). Umarım tebrik ı 
çeren mektuplara yer verdiğiniz gı- 
Ki, eleştiri içeren mektuplara da şu 
in olduğu Bibi bundan sonra da yer 
verir ve biden mutlu edersiniz 
Kalemim yavaş yavaş bitiyor. Kalem 
bitmeden ben mektubu brtırvem iyi 
olacak. Sınan Ab t ve tüm Levd çalı 
\an ve okuyanlarına SELÂMLAR 

JVjnstırJfa Adr-KfiLjbjpı 


Merhaba Mustafa, 

leştirilerin çok yerındeydt, 
ben de muhabbetin dozunu 
biraz: kaçırdığımızı hissetme- 
ye haşladım ; i sterseniz bu 
ayki okuyucu iticisine har hakmj 
Somlarının yanıtlarına gdıiKeee-, 

( t hanıpıooshıp Manager yol 
da, sanırım Şubat Wda çıkar ve* 
Türkiye'ye gelir. 

2 - Ben pek menajerlik sevmem 
ama bir ara Prcmıene Maoager oy¬ 
nardım, tavsiye ederim. Yenilerden 
l-A PreınkT Manager’ı ise çok mı 
mm, hem oynaması kolay hem de 
müthiş grafikleri var 

3 - AMD KtVda Intel MMX iş¬ 
lemci lif te he rabtît n m rü nii tte )1 d ı n 
muş huluntıyöı Şimdilerde Intel 1 in 
MfEsine karsı AMD 3l)ıiuvv tektin- 
I oı ıs m e sahip ışk-mdlcr çıkarttı pı 
yasaya ve performansları da hiç tena 
değil. 


Merhaba Sevgili Levd 
Çalışanları, 

erçckıen piyasadaki en iyi j 
oyun dergisini çıkartıyor i 

sunuz Derginizi çok eski \ 
den hen takip ettiğim İçin ; 
gelişme hızmış beni biraz şaşmıyor, j 
Bunun için sizi tebrik ediyor ve deş- j 
tinlerime geçiyorum 

1 .Ekim ayındaki dergiye ilk hak 
tığımda garip hır şey ilgi mi çekli. 

Bu, ortalama puanına dlf verdiğiniz \ 
bir oyuna (Düne 20001 üç tam sayfa ; 
ayırırken i ve bil de kapak) her pe¬ 
yiyle on puanı hak eitığım bdiriliği \ 
mz bir oyuna i NFS 3) ise yalnızca I 
hır sayla ayırmanındı Gcnfe bir say 
layla kalsa iyi. sayfanın yüzde 25 r ı 
logo, fenlm ve ptıan Lahloşuna git¬ 
miş, bir de saylanın yüzde SCftlnin 
£ hangi ııiz i n o I d uğLmu h i 1 m i y o nam a 

ma) Ma d Doğ arkadaştı geyik mu 
habhetiylc gittiğini hesaba katarsak 
kaldı gen ye yüzde 251 Tabii bu ka- 
daruk yazıdan hır insanın hır şey 
anlaması mümkün değil 

2-Bir de Posta kutusu britünîü 
hakkında bir oneıı getirmek istiyo¬ 
rum. Bence hu bolümün altı şayiaya 
çıkmış of ması biraz saçma. Bunun 

İ yerine bu hölüfnü derginiz hakkın- j 

| dnkı yapıcı eleştirilere veya düşünce- \ 

\ tere ayırmanız dnba mantıklı olur. j 
! ır Bu oyunun yu bölümünü nasıl geçe- 
I rim?" gibi sorulan içeren mektupları \ 
\ illaki yayınlamanız gerekmez. 

İ Bunun yerine, hu mektuplara kısa 
\ cevaplar yazıp gönderenin adresine j 
j postalayabilirsiniz. 

3. Bu arada Ekim ayında Cf İniz [ 
l bir başka güz d olmuş. Verdiğiniz 
İ demolar, Themı/fet, Sharewander 
| h rr h an k a ydı ı özdl ikk i »yu n h ı tde t i j 
I programı}. Şimdi iten teşekkür 
{ 4,Tabn kİ sız, bu halinizle de çok i 
[ g üzel si ni 7. Yaz d ıklan ıı 1 1 a yal mzen 
] yardımcı olmak istedim. 

İyi çatışmalar. Takma Kim kuh 
î (anmam j 

A Çakarı YrUınnr : 
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Bu ayki okuyucu incisi muhabbetin 
dozajım biraz kaçırdığımızı 
düşünmemize yol açtı. Acaba suç 
bizde mi, yoksa hemen samimiyet 
kurma yanlısı olan Türk milletinde 
mi, takdirini size bırakıyoruz. 

....Bu nedenle sizin çok çalıştığınız 
ortaya çıkıyor. Bu da sizi çok 
yoruyordur herhalde. Tabii ki bize 
bu konuda GİREN ÇIKAN bir şey 
olmadığından bunun zorluğunu tam 
olarak bile bilemiyoruz... 



*/ 











